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ΔΗΚΟΝΑ ΔΞΧΦΤΛΛΟΤ: Αξηζηνκέλεο Θενδσξφπνπινο 

 

 

Απαγνξεχεηαη ε αληηγξαθή, απνζήθεπζε θαη δηαλνκή ηεο παξνχζαο δηπισκαηηθήο 

εξγαζίαο εμ νινθιήξνπ ή ηκήκαηνο απηήο, γηα εκπνξηθφ ζθνπφ. Δπηηξέπεηαη ε 

αλαηχπσζε, απνζήθεπζε θαη δηαλνκή γηα ζθνπφ κε θεξδνζθνπηθφ, εθπαηδεπηηθήο ή 

εξεπλεηηθήο θχζεο, ππφ ηελ πξνυπφζεζε λα αλαθέξεηαη ε πεγή πξνέιεπζεο θαη λα 

δηαηεξείηαη ην παξφλ κήλπκα. Δξσηήκαηα πνπ αθνξνχλ ηε ρξήζε ηεο δηπισκαηηθήο 

εξγαζίαο γηα θεξδνζθνπηθφ ζθνπφ πξέπεη λα απεπζχλνληαη πξνο ηνλ ζπγγξαθέα.  

 

Ζ έγθξηζε ηεο δηπισκαηηθήο εξγαζίαο απφ ην Πάληεηνλ Παλεπηζηήκην Κνηλσληθψλ 

θαη Πνιηηηθψλ Δπηζηεκψλ δελ δειψλεη απνδνρή ησλ γλσκψλ ηνπ ζπγγξαθέα. 
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Δσταρηζηίες 

 

΢ε κία δηπισκαηηθή εξγαζία, φπσο θαη ζηα games, ζε θάζε βήκα ην επίπεδν 

δπζθνιίαο απμάλεη θαη ρξεηάδνληαη φια εθείλα ηα power-ups πνπ ζνπ δίλνπλ ψζεζε 

γηα λα ζπλερίζεηο. Με ηελ νινθιήξσζε ηεο έξεπλαο κνπ θιείλεη έλαο θχθινο δχν 

πνιχ φκνξθσλ θαη καγηθψλ ρξφλσλ, θαηά ηελ δηάξθεηα ησλ νπνίσλ, νθείισ πνιιά 

ζηνπο αλζξψπνπο πνπ ε ππνζηήξημε θαη νη ζπκβνπιέο ηνπο κε βνήζεζαλ λα θέξσ εηο 

πέξαο ηε θνίηεζε κνπ ζην Πάληεην παλεπηζηήκην, ιεηηνπξγψληαο σο πξαγκαηηθά 

power-ups. Ζ θα Μάξζα Μηραειίδνπ κε ηελ ζπλνιηθή ηεο ζηήξημε, ηα δηνξαηηθά 

ζρφιηα θαη ηηο πνιχηηκεο παξαηεξήζεηο ηεο ζπλέδξακε ψζηε λα νμπλζεί ν γξαπηφο  

κνπ ιφγνο θαη λα νινθιεξσζεί κε ηνλ θαιχηεξν ηξφπν απηή ε κειέηε. Θα ήζεια λα 

δψζσ έλα κεγάιν επραξηζηψ μερσξηζηά ζηελ Ρέληα Παπαζαλαζίνπ θαη ηνλ Γεκήηξε 

Κνπηζνκήηζν πνπ κε έθεξαλ ζε άκεζε επαθή κε ζπλαδέιθνπο ηνπο, ζηνπο 

Dragontale γηα ηα ππέξνρα δψξα ηνπο θαη γεληθφηεξα ζε φινπο εθείλνπο πνπ παξά 

ηνλ θφξην εξγαζίαο δέρηεθαλ λα κνπ παξαρσξήζνπλ ζπλέληεπμε. Υξσζηψ πνιιά 

ζηνπο ζπκθνηηεηέο, ζηηο θίιεο θαη ζηνπο θίινπο κνπ πνπ ν θαζέλαο μερσξηζηά κε 

ελέπλεαλ λα ζπλερίζσ ηελ έξεπλα θαη ρξσκάηηδαλ ηελ δσή κνπ, θάζε βδνκάδα. Σέινο, 

είκαη επγλψκσλ ζηελ νηθνγέλεηα κνπ πνπ κε ηελ αέλαε ζηήξημε θαη αγάπε ηνπο κνχ 

δίλνπλ ηελ ζέιεζε λα πξνζπαζψ λα γίλνκαη δεκηνπξγηθφο κε φηη πξαγκαηεχνκαη.  
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Περίιευε 
 

Σα ςεθηαθά παηρλίδηα είλαη κία λέα αλαδπφκελε πνιηηηζηηθή βηνκεραλία κε 

παγθφζκηα έζνδα πνπ ζπλαγσλίδνληαη ηελ νηθνλνκηθή δχλακε άιισλ παξφκνησλ 

βηνκεραληψλ, φπσο απηή ηνπ θηλεκαηνγξάθνπ. Ζ παξνχζα έξεπλα έρεη ζηφρν λα 

εμεηάζεη ηε δνκή, ηε δπλακηθή θαη ηε θχζε ηεο αλάπηπμεο ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ 

ζηελ Διιάδα. ΢ην θείκελν ζα αλαδεηρηνχλ αλαιπηηθά ηα ραξαθηεξηζηηθά ηεο 

παγθφζκηαο βηνκεραλίαο ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ, ε παξαγσγή θαη ε δηαλνκή ηνπο, 

ε παγθφζκηα αγνξά θαη νη πνιηηηθέο ησλ εζλψλ-θξαηψλ, ψζηε λα ηα γεθπξψζσ ζηελ 

ζπλέρεηα κε ηελ ειιεληθή πεξίπησζε. Γηα λα ππάξμεη κηα, φζν ην δπλαηφλ, θαιχηεξε 

εηο-βάζνο κειέηε γηα απηφ ην αραξηνγξάθεην ειιεληθφ θνκκάηη πνιηηηζηηθήο 

παξαγσγήο, επέιεμα ηελ νπηηθή ηεο παξαγσγήο ηεο θνπιηνχξαο (production of 

culture) ηνπ Richard Peterson θαη ηελ πξαγκαηνπνίεζε ζπλεληεχμεσλ κε ηνπο 

Έιιελεο δξψληεο. 

 

Λέμεηο-θιεηδηά: ςεθηαθά παηρλίδηα, πνιηηηζηηθή βηνκεραλία, παξαγσγή ηεο 

θνπιηνχξαο, αλάπηπμε ςεθηαθψλ παηρληδηψλ 

 

Abstract 

Digital games belong to a new rapidly expanding cultural industry with worldwide 

revenues, in direct competition to the economic impact of other similar domains, like 

the cinema industry. The present research emphasizes on the study of the structure, 

the impact and the nature of the development of digital games in Greece. Throughout 

the study we will focus on the global industry characteristics of digital games, their 

production and distribution, the world-wide market, and the politics of 

nations/countries, so that we can compare them in relation to the Greek case. In order 

for the most profound study to materialize, regarding this relatively uncharted 

territory of Greek cultural development, I chose the approach of production of culture 

as defined by Richard Peterson, as well as additional research through interviews with 

Greek actors.  

Key-words: digital games, cultural industry, production of culture, development of 

digital games 
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- "What do you play?" 

- "Wow, ummm... Zelda... Tetris...  

that's kind of a big question" 

 

Scott Pilgrim vs. the World (2010)      
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Δηζαγφγή 

 

ΜΗΑ απφ ηηο πην αλζεθηηθέο αλακλήζεηο ηεο παηδηθήο κνπ ειηθίαο - θαη αξθεηά ζπρλά 

αηηία δηαπιεθηηζκνχ - είλαη λα παξαθνινπζψ θαη λα παίδσ κε ηνλ κεγαιχηεξν αδεξθφ 

κνπ ην Ocarina of Time, πνπ έθιεηζε ην 2018 είθνζη ρξφληα απφ ηελ πξψηε ηνπ 

θπθινθνξία ζην Nintendo 64 (N64). Απνηειεί, ίζσο, ην θιαζζηθφηεξν κέξνο ηεο 

πνιχ πεηπρεκέλεο θαη δεκνθηινχο ζεηξάο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ
1
 (digital games) 

Legend of Zelda (1986-) ησλ Ηαπψλσλ ζρεδηαζηψλ Shigeru Miyamoto θαη Takashi 

Tezuka. 

 ΢ε θάζε παηρλίδη, ζρεδφλ, ε ηζηνξία ηνπ είλαη θάζε θνξά ε ίδηα. Αθνινπζεί 

ηνλ παλάξραην δηαπνιηηηζκηθφ κχζν ηεο ζχγθξνπζεο κεηαμχ ηνπ απφιπηνπ θαινχ θαη 

ηνπ νιέζξηνπ θαθνχ, ηνπ θσηφο θαη ηνπ εξέβνπο, γχξσ απφ ην θάζηξν ηεο Hyrule. Θα 

κπνξνχζα λα ζηαζψ ζηνλ εηθνληθφ θφζκν πνπ έρνπλ πιάζεη νη δεκηνπξγνί ηνπ, ζηνπο 

καγηθνχο θαη εμσηηθνχο ραξαθηήξεο, ζηελ ππέξνρε κνπζηθή ηνπ Koji Kondo, ζηηο 

ρηνπκνξηζηηθέο θαη πεξίηερλεο ιεπηνκέξεηεο ή γεληθά ζηελ δχλακε ησλ 

ζπλαηζζεκάησλ πνπ ζχεη ν εζσηεξηθφο ηνπ κχζνο. Με αθνξκή, φκσο, ηε δηπισκαηηθή 

εξγαζία κνπ ζα κείλσ ζηελ νπζία ηνπ νλφκαηνο ηνπ πξσηαγσληζηή πνπ ρεηξίδεηαη ν 

παίθηεο ή ε παίθηξηα: Link.  

 «Link» ζεκαίλεη «ζχλδεζε». ΢ηνπο ηίηινπο ηεο ζεηξάο πνηέ δελ μεθαζαξίδεηαη 

επαθξηβψο ηη δειψλεη ε ηδέα ηεο ζχλδεζεο. Άιισζηε, απφ ηελ νλνκαζία ηνπ 

παηρληδηνχ θαηαιαβαίλεη θαλείο φηη ν «ζξχινο» ζρεηίδεηαη κε ηελ Zelda, ηελ 

ππξφμαλζε πξηγθίπηζζα, φρη κε ηνλ ραξαθηήξα πνπ ρεηξηδφκαζηε. Πάληα λνείηαη ππφ 

έλαλ εζσηεξηθφ αιιεγνξηθφ ραξαθηήξα. ΢ε κία πην ζπκβνιηθή νπηηθή, ε νλνκαζία 

ηνπ ήξσα ιεηηνπξγεί σο ε ζπλδεηηθή ππεηζέιεπζε κεηαμχ πξαγκαηηθνχ θαη ςεθηαθνχ 

θφζκνπ. Ο ρξήζηεο είλαη ν ήξσαο θαη ηαλάπαιηλ· κνηίβν πνπ επαλαιακβάλεηαη ζε 

δηαθνξεηηθέο κνξθέο ζηνλ θφζκν πνιιψλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ: Σφζν ζην Ocarina of 

Time φζν θαη ζηνλ ηειεπηαίν, κέρξη ζηηγκήο, ηίηιν ηεο ζεηξάο Breath of the Wild 

(2017), κεηά ηελ κεγάιε κάρε, ιίγν πξηλ πέζνπλ νη ηίηινη ηέινπο πάλσ απφ ηνλ 

                                                
1 Ο φξνο «ςεθηαθφ/-ά παηρλίδηα/-η» ζα αλαθέξεηαη ζε νιφθιεξν ην πεδίν (γηα παηρλίδηα ππνινγηζηή, 

θηλεηψλ, θνλζφιαο, θιαζζηθά, θνηλά θ.ιπ.) θαη αληηθαζηζηά άιιεο νλνκαζίεο, φπσο video games, 

games, «ειεθηξνληθφ» θ.ιπ. Υξεζηκνπνηψ ηνλ ζπγθεθξηκέλν φξν γηαηί ζεσξψ πσο είλαη πνιηηηζηηθά 

πξντφληα πνπ θαηεμνρήλ αλαπηχζζνληαη θαη πθίζηαληαη ςεθηαθά, αιιά θαη γηα λα ηαηξηάδεη κε ηελ 

πνιχ ζπρλή ρξήζε ηνπ ζηε παγθφζκηα βηβιηνγξαθία. Δπηθξάηεζε σο έλαο ρξήζηκνο φξνο γηα ην πεδίν, 

θπξίσο, κε ηελ δεκηνπξγία ηνπ DiGRA (Digital Games Research Association) ην 2003. 
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ςεθηαθφ νπξαλφ, πξαγκαηνπνηείηαη θνληηλφ πιάλν ζην πξφζσπν ηεο νκψλπκεο 

πξηγθίπηζζαο Zelda κε ην βιέκκα ηεο ζηξακκέλν ζηελ νζφλε απεπζχλεηαη ζην 

πξφζσπν πνπ ππάξρεη πίζσ απφ ηνλ Link, ζηνλ παίθηε.    

 ΢ηελ παξνχζα δηπισκαηηθή εξγαζία εξεπλψ ηελ «ζθελή» (Straw, 2001), ηελ 

θχζε θαη ηε ζπλνιηθή παξαγσγή ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ ζηελ Διιάδα. Ζ 

ζχιιεςε ηεο ζχλδεζεο απαζρνιεί ζε ζεκαληηθφ βαζκφ ηελ παξνχζα έξεπλα. Αθελφο, 

ππφ κία έλλνηα ζπλδέεηαη ε παηδηθή κνπ ειηθία κε ηελ ελήιηθε, κηαο θαη ε έξεπλα 

πάλσ ζηελ παξαγσγή ςεθηαθψλ παηρληδηψλ έρεη αξρίζεη απφ ηελ ζηηγκή πνπ 

αθηέξσλα ρξφλν παημίκαηνο ζηηο πιαηθφξκεο ηνπο. Αθεηέξνπ, αλαδεηθλχσ ηνπο 

ηξφπνπο κε ηνπο νπνίνπο ζπλδένληαη κεηαμχ ηνπο: ηα ραξαθηεξηζηηθά θαη ε θχζε ηεο 

παγθφζκηαο βηνκεραλίαο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ, ε παξαγσγή θαη ε δηαλνκή, ε 

παγθφζκηα αγνξά θαη νη πνιηηηθέο ησλ εζλψλ-θξαηψλ, ψζηε λα ηα γεθπξψζσ ζηελ 

ζπλέρεηα κε ηελ πεξίπησζε ηεο ειιεληθήο ζθελήο. Έηζη, ζα αλαδεηρζεί πψο ε 

αλάπηπμε παηρληδηψλ ζηελ Διιάδα ζπλδέεηαη κε ηα παγθφζκηα δίθηπα θαη παξάιιεια 

ζα θαλεί κε πνηνπο ηξφπνπο ηα ραξαθηεξηζηηθά ησλ ίδησλ ησλ ειιεληθψλ εηαηξεηψλ 

θαη ζηνχληην ζρεηίδνληαη κε ηηο πνιηηηζκηθέο, νηθνλνκηθέο ηδηαηηεξφηεηεο ηεο ρψξαο.   

 Γηα λα δνζεί κία ζαθήο αλάιπζε ηεο παξαγσγήο θαη δεκηνπξγίαο ησλ 

ςεθηαθψλ παηρληδηψλ ζηελ Διιάδα έρσ ρσξίζεη ηελ παξνχζα κειέηε ζε ηξία 

αιιεινζπλδεφκελα κέξε. ΢ην ΜΔΡΟ΢ Η, πεξηεξγάδνκαη ην ζεσξεηηθφ θνκκάηη ηεο 

έξεπλαο κνπ, ψζηε λα εθηεζεί ν αλαγλψζηεο ζηελ θχζε ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ, 

ηελ δνκή, ηνπο δξψληεο θαη ηελ νξγάλσζε ηεο βηνκεραλίαο, φπσο αθφκα ηελ αγνξά 

θαη ηηο πνιπζχλζεηεο θαη αζηαζείο ζρέζεηο πνπ δεκηνπξγνχληαη εληφο ηεο. ΢ην 

ΜΔΡΟ΢ ΗΗ επεμεγψ ηελ Μεζνδνινγία πνπ αθνινχζεζα γηα ηελ δηαηχπσζε ηνπ 

εξεπλεηηθνχ εξσηήκαηνο, πνπ είρε ζηφρν ηελ εχξεζε θαη ηε ραξηνγξάθεζε ησλ 

ειιεληθψλ νκάδσλ, ηελ επηινγή κεζφδνπ έξεπλαο θαη ησλ εξγαιείσλ ηεο. Δπίζεο, 

αλαιχσ πψο ρξεζηκνπνίεζα ην κνληέιν ηεο παξαγσγή ηεο θνπιηνχξαο (production of 

culture) ηνπ Richard Peterson γηα λα δηαηππψζσ ηνλ νδεγφ ζπλέληεπμεο κε ηηο 

εξσηήζεηο πνπ απεχζπλα ζηνπο δξψληεο ηεο ειιεληθήο ζθελήο, ψζηε λα θαηαιήμσ ζε 

κία νπζηψδε εηθφλα γηα ηελ ειιεληθή παξαγσγή θαη δεκηνπξγία ςεθηαθψλ 

παηρληδηψλ. Σέινο, ην ΜΔΡΟ΢ ΗΗΗ απνηειεί αλαιπηηθή παξνπζίαζε θαη ζπδήηεζε ησλ 

επξεκάησλ κνπ απφ ηελ έξεπλα πνπ πξαγκαηνπνίεζα ηνλ ρεηκψλα ηνπ 2019, καδί κε 

ηα ζπκπεξάζκαηα θαη ηηο πξνηάζεηο πνπ γνληκνπνηήζεθαλ κέζα απφ απηή ηελ 

δηαδηθαζία. 
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 Πξνζπάζεζα λα αλαδείμσ έλα πνιχ ζχγρξνλν κέξνο ηνπ ειιεληθνχ 

πνιηηηζκνχ πνπ δελ έρεη ραξηνγξαθεζεί, αιιά βξίζθεηαη ζε ζπλάξηεζε κε ην λεφηεξν 

ηκήκα ησλ λέσλ κέζσλ θαη ησλ πνιηηηζηηθψλ βηνκεραληψλ, φπσο είλαη ε αλάπηπμε 

ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ (de Prato, 2014, ζ. 163). Μία άιιε Διιάδα, θαηλνηφκα· 

«φπνπ ηα πάληα είλαη πηζαλά, θαη ζαχκαηα θαη θαηαζηξνθέο», φπσο ππνζηεξίδεη ν 

Νάλνο Βαιασξίηεο (2016, ζ. 45) γηα ηελ νπζία ηεο ειιεληθφηεηαο. 
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ΜΕΡΟ΢ Ι 

 

1. Ψεθηαθά όλεηρα 

 

΢ην πξψην απηφ θεθάιαην, δελ ζα πξνζπαζήζσ λα επηρεηξεκαηνινγήζσ γηα ην αλ 

είλαη ηα ςεθηαθά παηρλίδηα ηέρλε ή αλ πξέπεη λα ηα πξνζεγγίδνπκε ππφ κία 

θαιιηηερληθή φςε. Απφ πνιινχο, φκσο, αληηκεησπίδνληαη κφλν σο ςπραγσγηθά 

πξντφληα ή ζεσξνχληαη σο κία απιή κεραλή ινγηζκηθνχ θαη πιεξνθνξηθήο δίρσο 

πνιηηηζκηθή έθθξαζε, φπσο θάλνπλ ν νξγαληζκφο ηνπ ISFE (Interactive Software 

Federation of Europe) (Kerr, 2012, ζ. 226-27) ή  δηάθνξνη θξαηηθνί, αθαδεκατθνί 

θνξείο. Γηα απηφ ηνλ ιφγν, επηρεηξψ λα ππνγξακκίζσ κφλν θάπνηεο απφ ηηο 

δπλαηφηεηεο θαη ηα θαιιηηερληθά ραξαθηεξηζηηθά πνπ πηζηεχσ φηη ηα ςεθηαθά 

παηρλίδηα θαηέρνπλ σο πνιηηηζηηθά πξντφληα θαη φηη απνηεινχλ κέξνο ελφο λένπ 

ςεθηαθνχ νπηηθναθνπζηηθνχ πνιηηηζκνχ πνπ εμαπιψλεηαη νινέλα θαη πεξηζζφηεξν. 

 Ο Ceram (1965), κειεηψληαο ηελ εκθάληζε θαη ηελ πνξεία ηνπ 

θηλεκαηνγξάθνπ, ζπκπέξαλε πσο είλαη «θάηη πνιχ παξαπάλσ απφ ηερληθή» (ζ. 15), 

απφ κία απιή κεραλή ιήςεο. Γηαπίζησζε πσο γηα λα πάξεη ηελ κνξθή κε ηελ νπνία 

ηνλ γλσξίδνπκε ζήκεξα, ε πνιηηηζηηθή πξαθηηθή ηνπ «δελ εθεπξέζεθε», αιιά 

«αλαπηχρζεθε» (φ.π.) κέζα απφ ηηο ηερλνινγηθέο αλαθαιχςεηο θαη ηα άηνκα-

θαιιηηέρλεο πνπ ηηο εθκεηαιιεχηεθαλ, ελεξγνπνηψληαο ηεο ζε κνξθή ηέρλεο. 

Παξφκνηα αλάπηπμε κπνξεί λα εηπσζεί, πιένλ, φηη είρε θαη ην θελαθηζηνζθφπην πνπ 

εμειίρζεθε ζε εθείλν πνπ γλσξίδνπκε ζήκεξα σο ηελ ηέρλε ηεο εκςχρσζεο (animation) 

(Elsaesser, 2004). Ή γηα ηελ θσηνγξαθία, πνπ απφ απιέο ζηαηηθέο εηθφλεο ηεο θχζεο 

γηα θαξη-πνζηάι, πήξε ζηνλ εηθνζηφ αηψλα θαιιηηερληθή κνξθή - πνιιέο θνξέο κε 

πεηξακαηηθφ, αηληγκαηηθφ, αθφκα θαη πξνπαγαλδηζηηθφ πεξηερφκελν - (βι. 

Μνπηζφπνπινο, 2005, Καηζάγγεινο, 2009). 

 Σν ίδην ζπκβαίλεη θαη κε ηα ςεθηαθά παηρλίδηα: ε βηνκεραλία ηνπο δελ είλαη 

απιά κία βηνκεραλία ινγηζκηθνχ (O' Donnell, 2012). Σν ινγηζκηθφ είλαη κφλν έλα 

εξγαιείν γηα ηελ επηζπκεηή ιεηηνπξγηθφηεηα (φ.π., ζ. 24). Ζ αλάπηπμε ελφο ςεθηαθνχ 

παηρληδηνχ είλαη κία πνιπζχλζεηε ζπιινγηθή δηαδηθαζία πνπ απαηηεί ηελ πξφζθιεζε 

δηάθνξσλ πνιηηηζηηθψλ θιάδσλ, παξάγνληαο «δεκηνπξγηθέο, θαιιηηερληθέο θαη 

πνιηηηζκηθά ζεκαληηθέο δνπιεηέο» κε αηζζεηηθφ πεξηερφκελν (ζ. 18). ΋ηαλ ν 
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θνηηεηήο ηνπ MIT Steve Russell θαη ν Willy Higginbotham πεηξακαηίζηεθαλ κε ηηο 

ηερλνινγηθέο θαηλνηνκίεο ηεο επνρήο ηνπο, δεκηνχξγεζαλ δχν απφ ηα πξψηα 

«παηρλίδηα» - ην Spacewar ην 1961 θαη ην Tennis for Two ην 1958, αληίζηνηρα - δελ 

ππνιφγηδαλ νχηε ην θέξδνο πνπ απηά ζα έθεξλαλ ζηηο επφκελεο δεθαεηίεο νχηε φηη έλα 

παηρλίδη κπνξνχζε λα γίλεη θάηη παξαπάλσ απφ έλαο ηερλνινγηθφο κεραληζκφο 

(Consalvo, 2005, ζ. 204). ΋πσο ζεκεηψλεη ν Henry Jenkins (2005, ζ. 312): «Σα 

[ςεθηαθά] παηρλίδηα έρνπλ εμειηρζεί κέζα ζηα ρξφληα απφ ην πξσηφγνλν δχν-

ξαθέηεο-θαη-κηα-κπάια-Ping-Pong» ζε πνιχ πην ζχλζεηα πνιηηηζηηθά πξντφληα κε 

«πεξηζζφηεξν βάζνο θαη ππφζηαζε» πνπ δηνρεηεχνπλ «ηνλ πεηξακαηηζκφ θαη ηελ 

θαηλνηνκία». Σψξα πηα, νη ίδηνη νη ζρεδηαζηέο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ ζεσξνχλ ηνπο 

εαπηνχο ηνπο θαιιηηέρλεο (φ.π.). 

 Ο Graeme Kirkpatrick (2012) εξεπλψληαο ηνλ ηξφπν πνπ ηα βξεηαληθά 

πεξηνδηθά γηα ςεθηαθά παηρλίδηα δηακφξθσζαλ ζε έλαλ κεγάιν βαζκφ ηελ ηαπηφηεηα 

ηνπ έλζεξκνπ παίρηε (gamer) θαη ηνπ ςεθηαθνχ παίδεηλ (gaming), πηνζεηεί ηελ 

ζεσξία ηνπ Pierre Bourdieu γηα λα αλαγλσξίζεη ηελ απηνλνκία ησλ ςεθηαθψλ 

παηρληδηψλ σο ηέρλε θαη μερσξηζηή πνιηηηζηηθή πξαθηηθή
2
. Γηα ηνλ Kirkpatrick (ζ. 2-

3), ε ηδηφηεηα ηνπ ρεηξηζκνχ ηνπ παηρληδηνχ (gameplay) απνηέιεζε ηελ θαηλνηνκία θαη 

ην θιεηδί γηα ηελ δηαζθάιηζε ηεο απηνλνκίαο ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ σο 

μερσξηζηνχ πεδίνπ πνιηηηζκνχ, δηφηη απηή ε δηαδξαζηηθή ηδηφηεηα έγηλε ε 

θαζνξηζηηθή έλλνηα γηα ηελ θξηηηθή ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ - άξα θαη ην 

θαζνξηζηηθφ ζηνηρείν γηα νπνηαδήπνηε ζεψξεζε απηνλνκίαο. Θεσξεί φηη ηελ δεθαεηία 

ηνπ 1980 ην ςεθηαθφ παίμηκν θαζηεξψζεθε σο κία δεκνθηιήο πνιηηηζηηθή πξαθηηθή, 

φηαλ δειαδή, απφ εθεί πνπ ήηαλ ζπλδεδεκέλν κε κία κεηνςεθία ππν-θνπιηνχξαο, 

άξρηζε λα γίλεηαη κία ηζρπξή παγθφζκηα βηνκεραλία.  

 Γελ είλαη φκσο κφλν ην παίδεηλ θαη ην ςεθηαθφ παίμηκν πνπ θάλεη ηα 

παηρλίδηα λα μερσξίδνπλ. Ζ Marsha Kinder (2002, ζ. 122) ζεσξεί φηη ηα παηρλίδηα 

πξνζθέξνπλ έλα «μερσξηζηφ είδνο αθήγεζεο», εμαηηίαο ηνπ ξφινπ πνπ δίλεηαη ζηνλ 

ρξήζηε κε ην λα ρεηξίδεηαη ηνλ/-νπο ραξαθηήξα/-εο ηνπ παηρληδηνχ θαη θαηά απηφλ ηνλ 

ηξφπν λα ζπκκεηέρεη ζηελ πινθή ηεο ηζηνξίαο. Δλψ, ε Janet Murray παξαηεξεί πσο 

ηα ςεθηαθά παηρλίδηα άξρηζαλ λα αλαδχνληαη κέζα ζην 1990 κε κία λέα κνξθή 

                                                
2  Ο Γάιινο θηιφζνθνο ρξεζηκνπνίεζε ην παξάδεηγκα ηεο ινγνηερλίαο, ππνζηεξίδνληαο φηη 

ρξεηάζηεθαλ αξθεηνί αηψλεο γηα λα δηαζθαιίζεη ηελ απηνλνκίαο ηεο, έηζη ψζηε λα αλαγλσξηζηεί σο 

ηέρλε κε ηελ δηθή ηεο ππφζηαζε θαη αμία (Kirkpatrick, 2012, ζ. 2). 
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«δηαδξαζηηθνχ θεηκέλνπ» θαη ππνζηεξίδεη φηη νη ςεθηαθέο ηερλνινγίεο έδσζαλ ζηα 

παηρλίδηα ηελ επθαηξία γηα λέεο κνξθέο αθήγεζεο θαη λέν ηχπν «αθεγεκαηηθήο 

ηέρλεο» (παξαηίζεληαη ζηελ Kerr, 2006, ζ. 24). 

 Αθφκα, ηα ςεθηαθά παηρλίδηα επεθηείλνπλ ηνλ αηζζεηηθφ αληίθηππν, κέζσ ηνπ 

ρεηξηζηεξίνπ (πιεθηξνινγίνπ-νζφλεο), κε ην λα κεηαθξάδνπλ ηελ νπηηθή αίζζεζε ζε 

θπζηθή (Mactavich, αλαθέξεηαη ζηελ Kerr, 2006, ζ. 36). Ο Κσλζηαληίλνο Βαζηιείνπ 

(2017) πηνζεηψληαο ηελ ππφζεζε ηνπ Μάξζαι ΜαθΛνχαλ - ν νπνίνο πεξηέγξαςε 

έλαλ λέν «νπηηθναθνπζηηθφ ρψξν» νξγάλσζεο ηεο εκπεηξίαο, «εθεί [πνπ] πιένλ ε 

αθή
3
 θαη ε αθνή είλαη νη πξσηεχνπζεο αηζζεζηαθέο εκπεηξίεο» (ζ. 58) ζε κία 

ςεθηαθή επνρή -, ππνζηεξίδεη φηη ε ςεθηαθή αιιειεπίδξαζε θαηαθέξλεη λα 

«ελεξγνπνηεί ηαπηφρξνλα φιεο ηηο αηζζήζεηο», λα δεκηνπξγεί κηα «πνιπαηζζεζία» (ζ. 

58): ΢ηε ρξήζε ςεθηαθψλ παηρληδηψλ θαη θνξεηψλ ζπζθεπψλ κπνξεί λα αλαθαλεί ε 

ζχλαςε ηεο δηαζθέδαζεο κε «πνιχ δπλαηέο θηλαηζζεηηθέο έμεηο» (ζ. 60) πνπ 

πξνζερψο ζα ηηο δνχκε ζε κεγαιχηεξν ηερλνινγηθφ θάζκα, πέξα ησλ παηρληδηψλ 

(Βαζηιείνπ, 2017, ζ. 58-61). Αλ ιάβεη θαλείο ππφςε ηα παηρλίδηα ηεο δπλεηηθήο ή ηεο 

επαπμεκέλεο πξαγκαηηθφηεηαο (virtual θαη augmented reality), αιιά θαη ην παίμηκν 

ζηελ νζφλε αθήο ησλ ζχγρξνλσλ παηρληδηψλ ζηα θηλεηά, πηζηεχσ φηη ζα θαηαιάβεη 

ηελ πξψηκε αθφκα αλάπηπμε απηψλ ησλ θηλαηζζεηηθψλ έμεσλ. 

 Ο Jenkins (2005) ρξεζηκνπνηψληαο ηελ ζεσξία ηνπ ζεσξεηηθνχ ηέρλεο Gilbert 

Seldes, ζεσξεί φηη ηα παηρλίδηα αλαπαξηζηνχλ κηα λέα δσληαλή ηέρλε
4

 γηα ηελ 

ςεθηαθή επνρή: «Αλνίγνπλ λέεο αηζζεηηθέο εκπεηξίεο θαη κεηακνξθψλνπλ [...] ηελ 

νζφλε ζε έλα βαζίιεην πεηξακαηηζκνχ θαη θαηλνηνκίαο, πνπ είλαη επξέσο πξνζηηφ» (ζ. 

313). Πξάγκαηη, νη δεκηνπξγνί ςεθηαθψλ παηρληδηψλ έρνπλ παξφκνηα εξγαιεία θαη 

κέζα κε ηα άιια πνιηηηζηηθά θαη θαιιηηερληθά πεδία, ψζηε γνληκνπνηνχλ ηελ 

θαληαζία θαη θάλνπλ ηελ θαξδηά καο λα πάιιεηαη ζε φκνξθνπο παικνχο, πιάζνληαο 

ζηνπο παίρηεο κηα «πνηφηεηα ζπλαηζζεκαηηθήο εκπεηξίαο» (ζ. 314), εληφο ελφο 

δπλεηηθνχ νπηηθναθνπζηηθνχ θφζκνπ.  

                                                
3  ΢πγθεθξηκέλα, ν ΜαθΛνχαλ πηζηεχεη πσο εηδηθά ε αθή «ζα απνθηήζεη ηελ πνιηηηζκηθή 

πξσηνθαζεδξία ζηελ ειεθηξνληθή επνρή» (Βαζηιείνπ, 2017, ζ. 58). 

4  Ο Seldes δηαθνξνπνηεί ηελ ηέρλε ζε ηξεηο θαηεγνξίεο: ζηηο Μεγάιεο ηέρλεο, πνπ εθθξάδνπλ 

θαζνιηθέο θαη δηαρξνληθέο αμίεο, ζηηο Εσληαλέο ηέρλεο, πνπ δίλνπλ κνξθή θαη θφξκα ζε άκεζεο 

εκπεηξίεο θαη εληππψζεηο, θαη ζηελ ςεπδή ηέρλε, πνπ ππνθαζηζηά ηελ θνκςφηεηα ηνπ γνχζηνπ κε ηελ 

θνκςφηεηα ηεο ηερληθήο (Jenkins, 2005, ζ. 314-15).  
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 Άπνςε κνπ είλαη φηη φια φζα πξναλέθεξα - θαη άιια ηφζα πνπ έρνπλ εηπσζεί 

θαη δελ ρσξάλε ζην παξφλ θεθαιαίν - πεξηέρνπλ απηφ πνπ ν θηιφζνθνο Denis Dutton 

(2017, ζ. 93 θαη 99) έδσζε σο ην ζεκαληηθφηεξν θξηηήξην γηα έλα θαιιηηερληθφ 

πξντφλ: ηελ εκπεηξία ηνπ θαληαζηηθνχ. Μέξνο απηήο ηεο εκπεηξίαο είλαη θαη εθείλα ηα 

παηρλίδηα πνπ ραξαθηεξίδνληαη «ζνβαξά» (serious games), ηα νπνία κπνξνχλ λα 

ρξεζηκεχζνπλ πέξαλ ηεο ςπραγσγίαο, γηα θαιχηεξε θαη πην δηαδξαζηηθή εθπαίδεπζε 

(Presnky, 2001), γηα πξνζνκνησηέο (simulators) ή γηα ηαηξηθνχο ιφγνπο (Kerr 2006, ζ. 

37). Σα ςεθηαθά παηρλίδηα πξνζθέξνπλ κία θαληαζηηθή εκπεηξία, πνπ ζρεηίδεηαη κε 

ηηο αλζξψπηλεο αηζζήζεηο ηφζν ζηνπο δεκηνπξγνχο φζν θαη ζην θνηλφ: «Ζ 

θαιιηηερληθή εκπεηξία ιακβάλεη ρψξα ζην ζέαηξν ηεο εκπεηξίαο» (Dutton, 2017,ζ. 

93). Μία εκπεηξία πνπ ςεθηνπνηεί φλεηξα, αλζξψπνπ θαη κεραλήο, παξφκνηα ίζσο κε 

εθείλα πνπ πξνβαιιφληνπζαλ ζην θεθάιη Ρηθ Νηεθάξλη απφ ην Blade Runner. ΋κσο, 

ηα ςεθηαθά παηρλίδηα δελ δεκηνπξγνχληαη κε θάπνηνλ απηνθπή θαληαζηαθφ ηξφπν 

αιιά αλαπηχζζνληαη εληφο κηαο κεγάιεο ζχγρξνλεο δεκηνπξγηθήο βηνκεραλίαο κε 

ζχλζεηεο θαη δχζθνιεο ζρέζεηο παξαγσγήο. 
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2. Σα Pixels ηες Βηοκεταλίας υεθηαθώλ παητληδηώλ 

 
Απφ ηoπο πην ζχγρξνλνπο θιάδνπο ησλ κέζσλ ζηηο πνιηηηζηηθέο/δεκηνπξγηθέο 

βηνκεραλίεο, ε βηνκεραλία ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ απφ εθεί πνπ θαζξεθηηδφηαλ 

ζαλ έλα είδνο απνθιεηζηηθά γηα αγφξηα θαη εθήβνπο, έρεη αλαπηπρζεί ζε κία 

θαζηεξσκέλε κνξθή ςπραγσγίαο γηα φιεο ηηο ειηθηαθέο θαηεγνξίεο, θχια θαη 

θνηλνληθν-νηθνλνκηθέο ηάμεηο, θέξλνληαο θέξδε δηζεθαηνκκπξίσλ δνιαξίσλ 

(Kirkpatrick, 2012, de Prato, 2014, de Peuter, 2012, Consalvo, 2005, Kerr, 2006). Σα 

pixels - ειιεληζηί, εηθνλνζηνηρεία - ζην παξφλ θεθάιαην ελζαξθψλνπλ εθείλα ηα 

ζηνηρεία πνπ δηακνξθψλνπλ ηελ ζπλνιηθή παξαγσγή θαη έθδνζε ςεθηαθψλ 

παηρληδηψλ: δειαδή, ηνπο ηξφπνπο πνπ νξγαλψλεηαη θαη δνκείηαη ε παξαγσγή 

παηρληδηψλ, ην ξίζθν θαη ε νιηγνπσιηαθή θχζε ηεο βηνκεραλίαο, ηα ζηάδηα αλάπηπμεο 

πνπ αθνινπζνχληαη, ηνλ αμηνζεκείσην ξφιν πνπ παίδνπλ νη εθδφηεο (publishers) 

έλαληη ησλ παξαγσγψλ θαη ηεο δηαλνκήο παηρληδηψλ, φπσο θαη ηνλ ξφιν ηεο 

αδεηνδφηεζεο πξσηφηππνπ πεξηερνκέλνπ. 

 

2.1 Γνκή παξαγσγήο 

 

 

΢χκθσλα κε ηελ νπηηθή ηεο πνιηηηθήο νηθνλνκίαο, ηξία γλσξίζκαηα ραξαθηεξίδνπλ 

ηηο βηνκεραλίεο ηνπ πνιηηηζκνχ, ζπκπεξηιακβαλνκέλεο θαη ηεο βηνκεραλίαο 

ςεθηαθψλ παηρληδηψλ: (1) ην πάξα πνιχ πςειφ ξίζθν πνπ εκπεξηέρεηαη ζηελ 

πνιηηηζηηθή παξαγσγή, (2) ηα πςειά θφζηε παξαγσγήο, αιιά θαη ηα ρακειά θφζηε 

ηεο αλαπαξαγσγήο πνιηηηζηηθψλ πξντφλησλ, θαζψο θαη (3) ε εκη-καδηθή θχζε ησλ 

πνιηηηζηηθψλ πξντφλησλ θαη ππεξεζηψλ (Hesmondlahgh, 2002, Kerr, 2006, ζ. 43). 

Μφλν έλα πνιχ κηθξφ πνζνζηφ πνιηηηζηηθψλ πξντφλησλ είλαη θεξδνθφξα: 

ππνινγίδεηαη πσο κφλν ην 3% ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ παξάγνπλ πξαγκαηηθφ 

θέξδνο, γη' απηφ ζηφρνο, πνιιέο θνξέο, είλαη ε θάιπςε ηνπ θφζηνπο παξαγσγήο απφ 

απηά θαη γηα ηα ππφινηπα παηρλίδηα πνπ απνηπγράλνπλ ζηελ αγνξά (Kerr, 2006, ζ. 45). 

 Οη πνιηηηζηηθέο βηνκεραλίεο δνκνχληαη έηζη ψζηε λα ειέγρνπλ ηα θφζηε 

παξαγσγήο θαη λα δηαζθαιίδεηαη ε πξφζβαζε ζε έλα, φζν γίλεηαη, πεξηζζφηεξν θαη 

κεγαιχηεξν επξχ θάζκα θαλαιηψλ. Ζ δνκή ηεο βηνκεραλίεο πεξηιακβάλεη ηελ θάζεηε 

νινθιήξσζε, ηελ νξηδφληηα νινθιήξσζε (Peterson & Anand, 2004) θαη ηελ δηαγψληνο 

νινθιήξσζε, φπσο πξνζζέηεη ν Doyle (παξαηίζεηαη ζηελ Kerr, 2006, ζ. 46). Κάζεηε 
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νινθιήξσζε ππάξρεη φηαλ φιε ε παξαγσγηθή δηαδηθαζία, απφ ηελ αλάπηπμε 

ςεθηαθψλ παηρληδηψλ κέρξη ζηελ έθδνζε ηνπο, πξαγκαηνπνηείηαη απφ κία εηαηξεία ή 

ζηνχληην. ΢ηελ νξηδφληηα νινθιήξσζε, δχν ή πεξηζζφηεξεο εηαηξείεο, ζπλήζσο 

δηαθνξεηηθψλ βηνκεραληψλ αλήθνπλ ζην ίδην ζηάδην ηεο εθνδηαζηηθήο αιπζίδαο θαη 

ελψλνπλ δπλάκεηο, ζπλδεφκελεο νηθνλνκηθά κεηαμχ ηνπο (φ.π.), ή δηαθνξεηηθά κπνξεί 

λα «παξάγνπλ πξντφληα κφλν γηα κία ζπγθεθξηκέλε βηνκεραλία» (Peterson 1990, ζ. 

103): Γηα παξάδεηγκα, απηφ ζπκβαίλεη φηαλ εηαηξείεο ή ζηνχληην αλάπηπμεο 

ςεθηαθψλ παηρληδηψλ ζπκπξάηηνπλ κε θαηαζθεπαζηηθέο εηαηξείεο γηα παξαγσγή 

πιηζκηθνχ θαη ησλ εμαξηεκάησλ πνπ απαηηεί. Γηαγψληνο νινθιήξσζε ζπκβαίλεη φηαλ 

νη εηαηξείεο αλνίγνληαη ή πνηθίιινπλ ζε λέεο επηρεηξεζηαθέο πεξηνρέο. 

 ΢ηελ βηνκεραλία ςεθηαθψλ παηρληδηψλ, ζπλήζσο, αθνινπζείηαη ε θάζεηε 

νινθιήξσζε κε ηηο ππεχζπλεο εηαηξείεο γηα ηελ παξαγσγή πιηζκηθνχ λα δξνπλ σο 

εθδφηεο παηρληδηψλ θαη λα έρνπλ ζπγρξφλσο ηα δηθά ηνπο ζηνχληην γηα αλάπηπμε 

παηρληδηψλ, ψζηε λα ηα ειέγρνπλ (de Prato, 2014). Απηή ε θαηάζηαζε έρεη 

πξνμελήζεη κηα «παξαδνζηαθή» νιηγνπσιηαθή ηάζε πνπ πθίζηαηαη ε βηνκεραλία, 

ζρεδφλ, απφ ηελ γέλλεζε ηεο (Consalvo, 2005). Δηδηθά ζηνλ ηνκέα ηεο βηνκεραλίαο 

ηεο θνλζφιαο, ηηο ηειεπηαίεο δεθαεηίεο, θπξηαξρνχλ κέρξη ζηηγκήο, κφλν ηξεηο 

κεγάιεο εηαηξείεο ζηελ αλάπηπμε πιαηθφξκσλ, νη νπνίεο εκπιέθνληαη ηφζν ζηελ 

παξαγσγή πιηζκηθνχ φζν θαη ζηε παξαγσγή ινγηζκηθνχ: Sony (Ηαπσλία), Nintendo 

(Ηαπσλία), Microsoft (Ζ.Π.Α.), καδί κε έλαλ πνιχ κηθξφ αξηζκφ αλεμάξηεησλ 

εθδνηψλ (Consalvo, 2005, Κerr, 2006, newzoo.com, 2018a). Έρνληαο ειάρηζηνπο 

αληαγσληζηέο θαηά ηελ δηάξθεηα κηαο ζπγθεθξηκέλεο πεξηφδνπ, αληαγσλίδνληαη γηα 

ηελ πιαηθφξκα παηρληδηψλ πνπ ζα είλαη ε πην εμειηγκέλε, ψζηε λα αληέμεη ηνλ 

αληαγσληζκφ ηεο αγνξάο γηα πέληε ρξφληα ηνπιάρηζηνλ - δειαδή, κέρξη ηελ εκθάληζε 

ησλ πιαηθφξκσλ επφκελεο γεληάο. Σν κεγάιν πιενλέθηεκα πάεη ζε εθείλε ηελ 

εηαηξεία πνπ πξψηε ζα θαηαθέξεη λα δηνρεηεχζεη ζηελ αγνξά κηα θνλζφια λέαο 

γεληάο (Johns, 2006, Consalvo, 2005). 

 Ζ Aphra Kerr (2006, ζ. 57) εμεγεί φηη απηή ε νιηγνπσιηαθή θχζε, ζηνλ 

ζπγθεθξηκέλν ηνκέα, ζπλδπαζκέλε κε ηα θιεηζηά ηερλνινγηθά ζπζηήκαηα, έρεη 

άκεζε επίδξαζε ζηελ δνκή ηεο δηαδηθαζίαο παξαγσγήο ινγηζκνχ, πνπ ζεκαίλεη φηη: 

 

«Οη κεγάινη παξαγσγνί πιαηθφξκσλ εγείξνπλ έλαλ κεγάιν αξηζκφ εκπνδίσλ, ψζηε λα 

πξνζηαηεχζνπλ ην κεξίδην ηνπο ζηελ αγνξά θαη λα απνηξέςνπλ ηελ είζνδν 

αληαγσληζηψλ. ΢πλεπψο, ελψ ηα [ςεθηαθά] παηρλίδηα κπνξνχλ λα "κεηαθεξζνχλ" απφ 
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ηελ κία πιαηθφξκα ζηελ άιιε, νη θπξίαξρνη παξαγσγνί πιαηθφξκαο νδεγνχληαη ζε 

κεγάιεο έθηαζεο έιεγρν ηεο ξνήο θαη ηεο πνηφηεηαο ηνπ πεξηερνκέλνπ ζην δηθφ ηνπο 

ζχζηεκα, γηα λα δηαζθαιίζνπλ φηη κε-δηαπηζηεπκέλνη παξαγσγνί [παηρληδηψλ] κε κε-

αδεηνδνηεκέλν ινγηζκηθφ, δελ ζα εξγαζηνχλ ζηηο πιαηθφξκεο ηνπο». 

 

 ΋πσο, φκσο, έρεη δείμεη ε ηζηνξία ηνπ θιάδνπ, κε ηα θιαζζηθά παξαδείγκαηα 

ησλ Sega (Ηαπσλία) θαη Atari (ΖΠΑ), δελ ππάξρεη θακηά εγγχεζε φηη θάπνηνο κπνξεί 

λα θξαηήζεη ηε θπξηαξρία ηνπ ζηελ αγνξά γηα πάξα πνιχ κεγάιν δηάζηεκα (Consalvo 

2005, Kerr 2006). 

 Απφ ηελ άιιε, ε παξαγσγή ςεθηαθψλ παηρληδηψλ γηα ππνινγηζηή, δηαδίθηπν 

θηλεηφ ή ηάκπιεη, αληηκεησπίδεη κεγάιν αληαγσληζκφ πνπ θάλεη πην δχζθνιν ηνλ 

ζηφρν ησλ εηαηξεηψλ λα αληεπεμέιζνπλ ζηελ αγνξά (Consalvo, 2005, de Prato, 2014, 

Kerr, 2006). Αξθεηέο εηαηξείεο παξάγνπλ θαη δηαλέκνπλ ηα παηρλίδηα ηνπο, κφλεο ηνπο, 

δίρσο ηελ εκπινθή εθδφηε. Μεξηθά απφ ηα πιενλεθηήκαηα γηα παηρλίδηα ηέηνηνπ 

ηχπνπ πιαηθφξκψλ είλαη φηη έρνπλ θζελφηεξα θφζηε γηα ηελ δηαδηθαζία ηεο 

δεκηνπξγία ηνπο, δελ ρξεηάδνληαη ηηο πεξηζζφηεξεο θνξέο λα πιεξψζνπλ ηέινο γηα 

ηελ άδεηα ή δηθαίσκα εθκεηάιιεπζεο ζε εηαηξείεο παξαγσγνχο θνλζφιαο, ελψ 

δηνρεηεχνληαη κε ρακειή ηηκή ζηελ αγνξά θάλνληαο ηα, πην πξνζηηά ζηηο «ηζέπεο» 

ησλ ρξεζηψλ (Kerr, 2006, ζ. 58-61). Βέβαηα, κέζα ζηνλ πςειφ αληαγσληζκφ, 

πνλνθέθαιν επηθέξνπλ θαη νη δηαθνξεηηθέο θαηεγνξίεο πιηζκηθνχ-ινγηζκηθνχ, ε 

δηαθνξεηηθή κλήκε, θάξηεο γξαθηθψλ θαη ήρνπ, νη δηαθνξέο πνηφηεηαο ή αθφκα ε 

ζχλδεζε ζην δηαδίθηπν. 

 

2.2 Κχθινο παξαγσγήο  

          

 

Δμίζνπ ζεκαληηθφ θνκκάηη ηεο βηνκεραλίαο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ, κε ηελ δνκή ηεο, 

απνηειεί ν θχθινο ηεο παξαγσγήο ινγηζκηθνχ πνπ αθνινπζεί. 

 Τπάξρνπλ ηξηψλ ηχπσλ εηαηξείεο αλάπηπμεο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ, ζχκθσλα 

κε ηελ Kerr (2006): ν πξψηνο θνξέαο αλάπηπμεο ή εζσηεξηθέο νκάδεο, πνπ είλαη 

πιήξσο ελζσκαησκέλεο ζηελ εθδνηηθή εηαηξεία· ν δεχηεξνο θνξέαο παξαγσγψλ είλαη 

εθείλνη πνπ έρνπλ ζπλάςεη ζπκθσλία ζπλεξγαζίαο γηα λα δεκηνπξγήζνπλ παηρλίδηα 

απφ ηδέεο πνπ έρνπλ ήδε αλαπηπρζεί απφ κία εθδνηηθή εηαηξεία· ηξίηνο θνξέαο 

παξαγσγψλ - αξθεηά ζπρλά αλεμάξηεηα ζηνχληην παξαγσγήο -, είλαη εθείλνη πνπ 
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αλαπηχζζνπλ ηα δηθά ηνπο πξντφληα θαη πξνζπαζνχλ θαηφπηλ λα ηα πνπιήζνπλ ζε 

έλαλ εθδφηε ή λα ηα εθδψζνπλ κφλνη ηνπο (ζ. 64). 

 Σα ζηάδηα πνπ πξέπεη λα πεξάζεη έλα ςεθηαθφ παηρλίδη είλαη: αξρηθά, ν 

ζρεδηαζκφο ηνπ, έπεηηα ε πξν-παξαγσγή, ε παξαγσγή ηνπ, θαη ε δηαλνκή ηνπ ζην 

ιηαληθφ ή ςεθηαθφ θαηάζηεκα γηα λα πνπιεζεί ζην θνηλφ (Kerr, 2006, ζ. 62-66, de 

Prato, 2014). Σν παξαγσγηθφ κέξνο (πξν-παξαγσγή θαη παξαγσγή) απνηειείηαη 

θπξίσο απφ ηνπο θαιιηηέρλεο ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ, νη νπνίνη είλαη ζε άκεζε 

ζπλάξηεζε κε ην εθδνηηθφ κέξνο ηεο βηνκεραλίαο (φηαλ απηφ απαηηείηαη). Ζ 

παξαγσγή ραξαθηεξίδεηαη απφ ηα πξνθαζνξηζκέλα θφζηε νηθνλνκηθήο επέλδπζεο γηα 

ηελ δεκηνπξγία ηεο πξψηεο «θφπηαο». Απφ ηελ ζηηγκή πνπ δεκηνπξγεζεί ε θφπηα, ε 

αλαπαξαγσγή ησλ επηπιένλ αληηγξάθσλ ηεο γίλεηαη κε ζρεδφλ κεδεληθφ θφζηνο (de 

Prato, 2014, ζ. 170). Αλαιφγσο ηελ πιαηθφξκα, ηα θφζηε πξν-παξαγσγήο θαη 

παξαγσγήο κπνξεί λα μεθηλνχλ απφ ρηιηάδεο έσο εθαηνκκχξηα δνιάξηα, ελψ ν ρξφλνο 

αλάπηπμεο κπνξεί λα θξαηήζεη 1-2 ρξφληα γηα παηρλίδηα θνλζφιαο
5
, 3-6 κήλεο γηα ηα 

αληίζηνηρα ησλ θηλεηψλ, ιηγφηεξν απφ κήλα γηα κηθξά/ζχληνκα παηρλίδηα θαη 24 

κήλεο πεξίπνπ γηα ηα καδηθά πνιπρξεζηηθά δηαδηθηπαθά (MMO) (de Prato, 2014, φ.π, 

Consalvo, 2005).  

 Σηο πεξηζζφηεξεο θνξέο, επηηπρεκέλα κηθξφηεξα ή αλεμάξηεηα ζηνχληην 

(εμ)αγνξάδνληαη απφ ηα κεγάια ζηνχληην ή απφ ηνπο θπξίαξρνπο παξαγσγνχο 

πιαηθφξκσλ, κε απνηέιεζκα είηε λα ελζσκαηψλνληαη θαη εξγάδνληαη εληφο ηνπο είηε 

λα κέλνπλ ζηελ γεσγξαθηθή ζέζε ηνπο, αιιά πιένλ σο «αθνζησκέλνη δνξπθφξνη» 

(de Prato, 2014, ζ. 172). 

 Οη εθδνηηθέο εηαηξείεο είλαη νη θπξίαξρνη δξψληεο ηεο βηνκεραλίαο (Nichols, 

2012, ζ. 23). Έρνπλ ην πάλσ ρέξη ζηηο δηαπξαγκαηεχζεηο γηα ηελ αλάπηπμε ελφο 

παηρληδηνχ, θαζνξίδνληαο πνιιέο θνξέο ηελ ηειηθή ηνπ έθβαζε ηφζν ζηε δηαλνκή ηνπ 

φζν θαη ζην πεξηερφκελν ηνπ (φ.π.). Πην ζπγθεθξηκέλα, κία κεγάιε ή αλεμάξηεηε 

εηαηξεία κε κείδνλα ηκήκαηα κάξθεηηλγθ ζην εζσηεξηθφ ηεο, έρεη ηελ δπλαηφηεηα λα 

εθδίδεη ηα ςεθηαθά παηρλίδηα άιισλ ζηνχληην παξαγσγήο, λα ηα αλαπηχζζεη ε ίδηα 

κέζσ ησλ ηκεκάησλ παξαγσγήο ηεο ή λα παξαγγείιεη ηελ αλάπηπμε δηθψλ ηεο ηδεψλ 

απφ άιια ζηνχληην παξαγσγήο (de Prato, 2014, ζ. 172). ΢πλεπψο, νη εθδφηεο έρνπλ 

ηελ επζχλε θαη γηα ηε κεηαρείξηζε ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ ζηελ αγνξά, άξα θαη γηα 

                                                
5 Γηα ηελ παξαγσγή κεγάινπ πξνυπνινγηζκνχ παηρληδηψλ, ν ρξφλνο πνπ απαηηείηαη θπκαίλεηαη κεηαμχ 

14 κελψλ-3 ρξφλσλ (Levine, 2005).    
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ηελ ζηξαηεγηθή κάξθεηηλγθ πνπ κπνξνχλ λα αλαπηχμνπλ (φ.π.). Δλψ, αξθεηά ζπρλά, 

είλαη ππεχζπλνη γηα ηελ θαηνρχξσζε ησλ Πλεπκαηηθψλ Γηθαησκάησλ (IP) θαη ηεο 

ηδέαο ηνπ παηρληδηνχ πνπ βαζίδεηαη ζηελ αδεηνδφηεζε πνπ έρνπλ παξαρσξήζεη ζηα 

ζηνχληην (φ.π).  

  Ζ Kerr ραξαθηεξίδεη ηηο εθδνηηθέο εηαηξείεο σο ηνπο «ηξαπεδίηεο ηεο 

βηνκεραλίαο ησλ παηρληδηψλ» (2006, ζ. 65). Απηφ επεηδή, νη εθδφηεο ζα 

ρξεκαηνδνηήζνπλ ηελ παξαγσγή ελφο παηρληδηνχ θαη άξα ζα έρνπλ ηζρπξή ζέζε ζηηο 

δηαπξαγκαηεχζεηο κε ηνπο παξαγσγνχο, γηα ην πνζφ ρξεκαηνδφηεζεο, ην πεξηερφκελν 

ηνπ παηρληδηνχ, αθφκα θαη γηα ηνλ ζρεδηαζκφ θαη ηελ ζπλνιηθή παξαγσγή, 

πηνζεηψληαο επηζεηηθή θαη ζηέξεα δηαπξαγκαηεπηηθή πξνζέγγηζε, εηδηθά κε ηνπο 

παξαγσγνχο πνπ αλήθνπλ ζηνλ ηξίην ηνκέα (Kerr, 2006, de Prato, 2014, Johns, 2006, 

Martin & Deuze, 2009). Ζ ζθιεξή ζηάζε πνπ θξαηάλε κπνξεί λα δηθαηνινγεζεί απφ 

ην γεγνλφο φηη ην ξίζθν ρξεκαηνδφηεζεο είλαη πνιχ πςειφ θαη ε επηηπρία ελφο 

παηρληδηνχ αβέβαηε, φπσο έρεη ήδε αλαθεξζεί. Ο ζηφρνο ηνπο είλαη ε κείσζε ηνπ 

ξίζθνπ (Johns, 2006, ζ. 172). Ζ αμηνπνίεζε κηαο εηαηξείαο παξαγσγήο απφ ηηο 

εθδνηηθέο εηαηξείεο ή κεγάιεο θίξκεο πιαηθφξκσλ, απνδίδεη ζε απηέο δχν 

πιενλεθηήκαηα: ηα κέζα ειέγρνπ ηεο παξαγσγήο θαη ηνπ ρξνλνδηαγξάκκαηνο, φπσο 

επίζεο κέζα γηα ηελ δηαηήξεζε πεξηζζφηεξσλ εζφδσλ απφ ηηο πσιήζεηο παηρληδηψλ 

(Kerr, 2006, ζ. 68). 

 Δπηπξνζζέησο, νη δηαλνκείο εκπνξεχνληαη ηα παηρλίδηα, δηαρεηξίδνληαη ην 

παθεηάξηζκα θαη ηελ κεηαθνξά ηνπο, νξγαλψλνπλ ηηο ππνδνκέο γηα ηελ δηαλνκή ηνπο 

θαη θακία θνξά πξνζθέξνπλ ππεξεζίεο εμππεξέηεζεο ζηνπο ρξήζηεο (de Prato, 2014, 

ζ. 172). Μαδί κε ηα θαηαζηήκαηα ιηαληθήο θαιχπηνπλ ηελ πιηθνηερληθή ππνζηήξημε 

ηεο εθνδηαζηηθήο αιπζίδαο ηεο βηνκεραλίαο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ (φ.π.). Οη εηαηξείεο 

παξαγσγήο πνπ αλήθνπλ ζηνλ ηξίην θνξέα βξίζθνπλ κηθξνχο εηδηθεπφκελνπο 

δηαλνκείο γηα ηνπο ηίηινπο ηνπο: πην ζπρλά, ζε (ςεθηαθά) δηαδηθηπαθά θαηαζηήκαηα 

ή εηδηθέο ηζηνζειίδεο, καγαδηά πνιπκέζσλ θαη εηδηθεπφκελα θαηαζηήκαηα (φ.π., ζ. 

173). 

 

2.3 Ο ξφινο ηεο αδεηνδφηεζεο 

 

 

 Πξηλ πξνρσξήζσ παξαθάησ, ζηηο αγνξέο ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ, άπνςε 

κνπ είλαη λα φηη πνιχ ρξήζηκν γηα ηελ θαηαλφεζε ηεο βηνκεραλίαο είλαη ν ξφινο πνπ 
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παίδνπλ νη άδεηεο ηνπ IP ζηελ νξγάλσζε ηεο παξαγσγήο. Σν IP θαηνρπξψλεη φιε ηελ 

ηδέα ελφο παηρληδηνχ ή θάπνησλ κεξψλ ηνπ, απφ ηελ ηζηνξία θαη ηνπο πξσηαγσληζηέο 

ηνπ κέρξη θάπνηεο ηερλνινγηθέο ιεηηνπξγίεο ηνπ. ΢ηελ βηνκεραλία ςεθηαθψλ 

παηρληδηψλ φπνηνο έρεη ζηελ θαηνρή ηνπ ην IP ειέγρεη ηελ πιεηνςεθία ηεο αμίαο ηνπ 

πξντφληνο, γη' απηφ φηαλ βξίζθεηαη ζηα ρέξηα εηαηξεηψλ πνπ είλαη ππεχζπλεο γηα ηελ 

έθδνζε ελφο παηρληδηνχ, έρνπλ ηελ δχλακε λα ππαγνξεχνπλ ηνπο φξνπο θπξηφηεηαο 

πάλσ ζην IP (Martin & Deuze, 2009, ζ. 277). ΢πλεπψο, θαζίζηαηαη πάξα πνιχ 

ζεκαληηθφ ηφζν απφ ηελ δεκηνπξγηθή νπηηθή φζν θαη απφ ηελ επηρεηξεκαηηθή.  

 Οη άδεηεο δίλνπλ ζηνλ θάηνρν ηνπο ην δηθαίσκα λα ηηο ρξεζηκνπνηήζνπλ κε 

δηάθνξνπο ηξφπνπο ζηα παηρλίδηα ηνπο: ε ζηξαηεγηθή ηεο αδεηνδφηεζεο πνπ 

αθνινπζείηαη απφ ηνπο εθδφηεο θαη ηνπο παξαγσγνχο, ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα 

μεπεξαζηεί ε αβεβαηφηεηα πνπ πξνθαινχλ ηα πξσηφηππα παηρλίδηα θαη ην ξίζθν 

επέλδπζεο ηνπο ζ' απηά (Kerr, 2006, Nichols, 2012). ΋πσο ζα δνχκε θαη ζην επφκελν 

θεθάιαην, ηα αδεηνδνηεκέλα πξντφληα θαη ηα παηρλίδηα δηθαηνρξεζίαο (franchise) 

εξκελεχνληαη σο ιηγφηεξν επηζθαιή (Van Slyke, 2008). Δπίζεο, ην πξνυπάξρσλ IP 

κεηψλεη ην ξίζθν απνηπρίαο ζηελ αγνξά ζε ζρέζε κε ην πςειφ θφζηνο παξαγσγήο 

πνπ απαηηεί ε δεκηνπξγία πξσηφηππνπ πεξηερνκέλνπ (Kline θ.α., 2003). ΋ηαλ, 

δειαδή, έλα παηρλίδη βαζίδεη ην IP ηνπ πάλσ ζε έλαλ ήδε επηηπρεκέλν ηίηιν ή ζεηξά, 

ηφηε έρεη πνιιέο πεξηζζφηεξεο πηζαλφηεηεο λα πνπιήζεη θαη λα βγάιεη θέξδνο, απφ 

έλα παηρλίδη πξσηφηππνπ πεξηερνκέλνπ πνπ ζα δνθηκαζηεί γηα πξψηε θνξά ζηελ 

αγνξά (Martin & Deuze, 2009). Έηζη, κε ην πξνυπάξρνλ IP ειέγρεηαη πηα, ζε κεγάιν 

βαζκφ ηνπιάρηζηνλ, ε αβεβαηφηεηα ηεο αγνξάο, πνπ απνηειεί έλα απφ ηα πην 

επαίζζεηα θαη, αξθεηά ζπρλά, δεκηνγφλα θνκκάηηα γηα ηνπο εθδφηεο θαη ηνπο 

παξαγσγνχο, ιφγσ ηνπ πςεινχ πξνυπνινγηζκνχ πνπ απαηηεί ν θχθινο παξαγσγήο. 

 Δπηπιένλ, ν έιεγρνο ηνπ IP ελφο πξντφληνο, αθνχ έρεη δεκηνπξγεζεί, δίλεη 

πιενλέθηεκα ζηνλ ρξεκαηνδφηε, ιακβάλνληαο ππφςε ηνπο ηξφπνπο κε ηνπο νπνίνπο 

κπνξεί λα αλαπηπρζεί κειινληηθά, φπσο ζπλέρεηεο (sequel) κηαο ζεηξάο παηρληδηψλ, 

δηθαηνρξεζίαο, επηπξφζζεησλ ζηνηρείσλ (add-ons) κε αθεγήζεηο, ραξαθηήξεο, θ.ιπ. 

(Martin & Deuze, 2009, ζ. 282). Τπφ ηελ νπηηθή ηεο πνιηηηθήο νηθνλνκίαο, ε 

θαηάρξεζε ηνπ ειέγρνπ ηνπ IP κπνξεί λα νδεγήζεη ζηελ κείσζε ηεο πνηθηινκνξθίαο 

ησλ θεηκέλσλ ησλ παηρληδηψλ θαη λα βάιεη εκπφδηα ζε θάπνηα αλεξρφκελε θαηλνηνκία 

(Kerr, 2006, ζ. 72, Peterson & Anand, 2004 ).  Δπηπιένλ, ε ίδηα θαηάρξεζε απφ ηνπο 

ρξεκαηνδφηεο έρεη ηελ δχλακε λα εκπνδίζεη ηελ δεκηνπξγηθφηεηα ησλ παξαγσγψλ 
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πνπ κέλνπλ κε ειάρηζην έιεγρν ζηελ αλάπηπμε ελφο παηρληδηνχ, γη' απηφ αξθεηνί 

εξγαδφκελνη εγθαηαιείπνπλ ην πφζην ηνπο (Martin & Deuze, 2009).  

 Δληνχηνηο, ππάξρνπλ πνιπάξηζκεο πεξηπηψζεηο κεηαθνξάο IP θαη δηαρείξηζεο, 

πνπ έρνπλ ελδπλακψζεη ζηνχληην παξαγσγήο θαη ησλ ηξηψλ θνξέσλ, εηδηθά ησλ 

αλεμάξηεησλ παξαγσγψλ, γηα πεξαηηέξσ αλάπηπμε θαη δεκηνπξγία ςεθηαθψλ 

παηρληδηψλ (Martin θαη Deuze, 2009, ζ. 282). Γηα παξάδεηγκα, φηαλ ππνγξάθνληαη 

ζπκθσλίεο παξαγσγήο παηρληδηψλ κεηαμχ ησλ ζηνχληην θαη γίλεηαη ε κεηαθνξά ηνπ 

IP, κπνξεί λα θέξνπλ κηα κνξθή επαγγεικαηνπνίεζεο (professionalization) θαη θήκεο 

ζηελ δνπιεηά ησλ κηθξφηεξσλ, αλεμάξηεησλ ζηνχληην (φ.π.). Κάηη αλάινγν έγηλε κε 

ην εθδνηηθφ ελδηαθέξνλ πνπ έδεημε ε Sony γηα λα θπθινθνξήζεη ζην Playstation 3 ην 

Flow, έλα παηρλίδη πνπ είρε αλαπηπρζεί απφ δχν κεηαπηπρηαθνχο θνηηεηέο ηεο Καιψλ 

Σερλψλ σο εξγαζία γηα ηελ ζρνιή ηνπο (ν.π., ζ. 282-3). Παξφκνηα πεξίπησζε κπνξεί 

λα θαλεί θαη κε ηελ κεηαθνξά IP ηεο ζεηξάο παηρληδηψλ Fallout απφ ηελ Bethesda 

ζηελ Obsidian, φπνπ ε ηειεπηαία αλέπηπμε ην Fallout: New Vegas θαη θαηάθεξε κέζα 

απφ ηελ επηηπρία ηνπ παηρληδηνχ λα αλαβαζκίζεη ηελ θήκε ηεο ζε έλα επξχ θνηλφ. Ζ 

επηηπρία ελφο παηρληδηνχ θαη ε ηχρε ελφο ζηνχληην, φκσο, εμαξηάηαη, πάλσ απφ φια, 

απφ ην πψο ζα ηα πάεη ζηελ Αγνξά. Γηα απηφλ ηνλ ιφγν, πέξα απφ ηελ παξαγσγή, νη 

ζηξαηεγηθέο κάξθεηηλγθ θαη δηαλνκήο ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ είλαη απφ ηα 

ζεκαληηθφηεξα ραξαθηεξηζηηθά γηα ηελ έθβαζε θαη ηελ επηβίσζε απηήο ηεο 

δεκηνπξγηθήο βηνκεραλίαο. 
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3. Κάποηε ζηελ Γύζε... άιιοηε ζηελ Αλαηοιή 

Αγνξέο 

 

Ζ βηνκεραλία ςεθηαθψλ παηρληδηψλ νξγψλεηαη κε βάζε ηηο παγθφζκηεο ηάζεηο θαη ηηο 

ηερλνινγηθέο θαηεπζπληήξηεο γξακκέο, παίδνληαο έλαλ παγθφζκην ξφιν ζηνλ 

πνιηηηζκφ (Consalvo, 2005, ζ. 203). Σα ςεθηαθά παηρλίδηα σο πνιηηηζηηθά πξντφληα 

δελ είλαη απνκνλσκέλα απφ ην πιαίζην ηνπ δηεζληζηηθνχ θαπηηαιηζκνχ, εληφο ηνπ 

νπνίνπ ιακβάλνπλ ηελ ππφζηαζε ηνπο. Οη Kline θ.α. (2003) πεξηέγξαςαλ ηα 

παηρλίδηα σο ην ηδαληθφ εκπφξεπκα ηνπ κεηαθνξληηθνχ, πιεξνθνξηαθνχ θαη 

πξνσζεηηθνχ (promotional) θαπηηαιηζκνχ (θαη ηνπ ζηξαηησηηθν-βηνκεραληθνχ 

ζπκπιέγκαηνο φπνπ γελλήζεθαλ) (ζ. 62). Μεηαθνξληηθνχ, ιφγσ ησλ πην ειαζηηθψλ 

παξαγσγηθψλ δνκψλ θαη ηεο καδηθήο ηνπο θαηαλάισζεο ζε πην εμεηδηθεπκέλεο 

αγνξέο (ζ. 66). Πιεξνθνξηαθνχ, εμαηηίαο ηεο κεηαηφπηζεο απφ ηελ παξαγσγή πιηθψλ 

αγαζψλ ζηελ παξαγσγή πιεξνθνξηαθψλ αγαζψλ θαη ηεο ζεκαζίαο πνπ δίλεηαη ζηελ 

θαηλνηνκία (ζ. 66), ελψ ε έλλνηα ηνπ πξνσζεηηθνχ θαπηηαιηζκνχ ελλνείηαη γηα ηε 

δηνγθνχκελε ζε ζεκαληηθφηεηα ζηξαηεγηθή ηεο πξνψζεζεο θαη ηνπ κάξθεηηλγθ ζηηο 

ζχγρξνλεο θνηλσλίεο (ζ. 68-74). 

 Οη Payne θαη Steiner (2014) πξνηείλνπλ έλαλ αλαζρεδηαζκφ πνπ πξέπεη λα 

επέιζεη ζηηο κειέηεο γηα ηελ βηνκεραλία ςεθηαθψλ παηρληδηψλ. Αληί λα 

επηρεηξεκαηνινγνχκε γηα εξσηήκαηα ηχπνπ «ηί είλαη έλα παηρλίδη» ή «πψο νη παίρηεο 

ην βηψλνπλ», πξνηηκφηεξν γηα ηελ εμέηαζε ηεο νληνινγίαο ησλ παηρληδηψλ θαη ηεο 

βηνκεραλίαο ηνπο είλαη ε δσηηθφηεηα δχν εξεπλεηηθψλ πεδίσλ: ηεο δηαλνκήο θαη ηνπ 

κάξθεηηλγθ (ζ. 67), θαζψο είλαη ζσζηφηεξν λα εμεηάδεη θαλείο ηνπο ρξήζηεο-παίρηεο 

σο «νηθνλνκηθνχο θαηαλαισηέο» (ζ. 68). Απηφ γηαηί νη κέζνδνη δηαλνκήο έρνπλ 

αιιάμεη, θαζψο ε ςεθηνπνίεζε ηεο παίδεη ζεκαίλνληα ξφιν ζηνλ ζρεδηαζκφ θαη ηελ 

αλάπηπμε ησλ παηρληδηψλ, γηλφκελε νπζηψδεο θνκκάηη ζηελ εκπεηξία ηνπ παίδεηλ θαη 

ηεο ζπλέρεηαο ηεο ξνήο ηνπ, φπσο είλαη γηα παξάδεηγκα ε επηπιένλ κεηαθφξησζε 

πεξηερνκέλνπ (DLC) θαη εθαξκνγψλ (apps) (φ.π.). Ζ δηαλνκή, παξαδνζηαθά, 

ζεσξνχηαλ ην ηειηθφ ζηάδην ηεο παξάδνζεο νινθιεξσκέλσλ πξντφλησλ ζηνπο 

θαηαλαισηέο. Σψξα, ε ςεθηαθή δηαλνκή νδεγεί ηνπο ζρεδηαζηέο παηρληδηψλ λα 

θξνληίδνπλ λα δεκηνπξγνχλ πξντφληα έρνληαο ππφςε ηνπο θάπνην κειινληηθφ DLC ή 

θάπνηα αλαλέσζε ζηνπο κεραληζκνχο ηνπ πξντφληνο.  
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 Απηά ηα δεηήκαηα ηα ζεσξψ εμέρνληα γηαηί δίλνπλ κηα ζθαηξηθή εηθφλα γηα 

ηνλ πνιχ ζεκαληηθφ ξφιν πνπ παίδεη ην κάξθεηηλγθ θαη ε δηαλνκή ζηελ αγνξά ησλ 

ςεθηαθψλ παηρληδηψλ θαη επεηδή ζα ρξεζηκεχζνπλ, γηα ηελ ζπλέρεηα ησλ 

ππνθεθαιαίσλ πνπ αθνινπζνχλ, ζηελ θαηαλφεζε ηνπ πψο ε βηνκεραλία ςεθηαθψλ 

παηρληδηψλ νηθνδνκεί ηελ αγνξά ηεο ζην ζχγρξνλν ςεθηαθφ πιαίζην.  

 

3.1 Οηθνλνκηθή Αμία 

 

Ζ νηθνλνκηθή αμία ησλ παηρληδηψλ αλαδεηθλχεη ηελ κεγάιε νηθνλνκηθή δχλακε πνπ 

έρεη ην κέζν ζηηο παγθφζκηεο αγνξέο, φπσο αθφκα, ηελ ζπλερή θαη βαζκηαία ελίζρπζε 

ηεο δχλακεο απηήο ζε επίπεδν εζφδσλ θαη βηνπνξηζκνχ γηα ηα ζηνχληην θαη ηνπο 

εξγαδνκέλνπο ηνπ ηνκέα ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ. Tα ςεθηαθά παηρλίδηα απνηεινχλ 

«ηελ πην γξήγνξα αλαπηπζζφκελε βηνκεραλία ζηελ πδξφγεην» (de Peuter, 2012, ζ. 

79). ΢ήκεξα κεηξάεη 2.3 δηο παίρηεο παγθνζκίσο, νη νπνίνη απμάλνληαη ζηαδηαθά απφ 

ηελ γέλλεζε ηεο βηνκεραλίαο (newzoo, 2018a). Ζ κεγάιε εηζπξαθηηθή επηηπρία ησλ 

ςεθηαθψλ παηρληδηψλ ζεκεηψζεθε ην 2011, φηαλ ην Call of Duty: Modern Warfare 3 

εηζπξάηηνληαο $1 δηο (δνιάξηα) κέζα ζε 16 κέξεο μεπέξαζε ηελ θηλεκαηνγξαθηθή 

ππεξπαξαγσγή Avatar φηαλ έθαλε ηα πξψηα ηνπ δηο ζε 17 κέξεο (de Preuter, 2012, ζ. 

79). Έθηνηε, ην 2013, κέζα ζε ιίγν θαηξφ, ην Grand Theft Auto V ηεο Rockstar, 

θαηάθεξε λα γίλεη ην πην θεξδνθφξν ςπραγσγηθφ πξντφλ φισλ ησλ επνρψλ κε έζνδα 

$6 δηο, ελψ ην Red Dead Redemption 2 ηεο ίδηαο εηαηξείαο έθεξε ηέηνηα έζνδα ζε 

ιηαληθέο πσιήζεηο ην θζηλφπσξν ηνπ 2018, ψζηε θαηάθεξε λα αθήζεη πίζσ ηνπο 

Δθδηθεηέο: Ο πφιεκνο ηεο αησληφηεηαο (2018), πνπ έγηλαλ, εληνχηνηο, κία απφ ηηο πην 

εππψιεηεο ηαηλίεο ζηελ ηζηνξία ηνπ θηλεκαηνγξάθνπ (Hoggins, 2018).  

 Ζ παξαπάλσ ζχγθξηζε κε ηαηλίεο δελ γίλεηαη ηπραία. Γηα λα δνχκε πφζν 

κεγάιε είλαη ε αγνξά ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ θαη πφζν έρεη απμεζεί, ε ζχγθξηζε 

κε ηελ πην ζπγγελή αγνξά, φπσο απηή ηνπ θηλεκαηνγξάθνπ, δείρλεη ην κέγεζνο ηεο. 

Σν 2004, ε αγνξά ησλ παηρληδηψλ είρε εκθαλψο κηθξφηεξε αμία απφ ηελ αληίζηνηρε 

ηνπ θηλεκαηνγξάθνπ (statista.com, 2018). Απφ ηφηε, φκσο, ε αγνξά παηρληδηψλ έρεη 

δηνγθσζεί θαηά πνιχ πεξηζζφηεξν θηάλνληαο ηα $121.7 δηο ζε έζνδα ην 2017 

(newzoo, 2018a), ελψ ε αγνξά ησλ ηαηληψλ παξήγαγε $40.6 δηο εληφο ηνπ 2017 

(statista.com, 2018). Ζ επηηπρία θαη ηα έζνδα πνπ θέξλνπλ ηα παηρλίδηα, φρη κφλν 

ζπλαγσλίδνληαη ηζάμηα ηελ ηεξάζηηα αγνξά ηνπ θηλεκαηνγξαθηθνχ box office, αιιά 

θαίλεηαη φηη θαηαθέξλνπλ λα ην μεπεξλνχλ ζε πξαγκαηηθά κεγάιν βαζκφ ζε ζέκα 
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θεξδνθνξίαο. ΢πλεπψο, πεηπραίλνπλ λα ζπγθεληξψλνπλ έλα εμίζνπ πνιχ ζεκαληηθφ 

θνκκάηη θαηαλαισηψλ απφ φιν ηνλ θφζκν, φπσο θάλεη θαη ν θηλεκαηνγξάθνο, κηαο 

θαη νη δχν απηέο βηνκεραλίεο είλαη θαηά βάζε παγθφζκηεο. Πξψηνπ, φκσο, αλαθεξζψ 

ζηελ παγθφζκηα αγνξά, παξαζέησ πνηεο πιαηθφξκεο παηρληδηψλ ρξεζηκνπνηνχλ νη 

θαηαλαισηέο θαη πνηεο είλαη νη ηάζεηο ηεο αγνξάο. 

 

3.2 Πιαηθφξκεο 

 

Ο Dimitri Willams (ζηελ Kerr, 2006, ζ. 52) ρσξίδεη ηελ βηνκεραλία ςεθηαθψλ 

παηρληδηψλ ζε ηξεηο ηνκείο αγνξάο πνπ έξρνληαη ζε ζπκθσλία κε ηηο θχξηεο 

πιαηθφξκεο πιηζκηθνχ: θνλζφιεο, ππνινγηζηή-έο, θνξεηά. Γηα ηνπο ηξεηο ηνκείο, ζα 

πξέπεη θαλείο λα έρεη θαηά λνπ πσο ε θχξηα δεμακελή εζφδσλ ηα ηειεπηαία ρξφληα 

δελ πξνέξρεηαη απφ ηα θαηαζηήκαηα ιηαληθήο, αιιά απφ ηελ ςεθηαθή δηαλνκή πνπ 

έρεη αγγίμεη ην 91% ηεο αγνξάο (newzoo 2018a). 

 «Παξαδνζηαθά», ηα παηρλίδηα θνλζφιαο ππήξμαλ ε θπξηφηεξε πεγή 

εηζνδεκάησλ γηα ηελ αγνξά ςεθηαθψλ παηρληδηψλ - ραξαθηεξηδφκελα απφ ηελ 

νιηγνπσιηαθή ηνπο θχζε, φπσο έρσ ήδε αλαπηχμεη (Peuter, 2012, ζ. 80, Kerr, 2006). 

Κάζε ζχγρξνλε θνλζφια πεξηέρεη δηαδηθηπαθά ζπλδεφκελα κεραλήκαηα πνπ 

πξνζθέξνπλ online πεξηερφκελν γηα κεηαθφξησζε απφ δηθηπαθέο ππεξεζίεο (φ.π.). Ζ 

πξαθηηθή πνπ αθνινπζνχλ νη θαηαζθεπαζηέο θνλζφιαο είλαη λα πξνεηνηκάδνπλ ηνλ 

ρξήζηε λα αληηθαηαζηήζεη ηελ μεπεξαζκέλε ηνπ θνλζφια κε εθείλε ηεο «επφκελεο 

γεληάο», πεξίπνπ θάζε πέληε ρξφληα (φ..π., Kerr, 2006). ΢ήκεξα, νη θνλζφιεο είλαη: ην 

Playstation 4 ηεο Sony, ην Nintendo Switch ηεο Nintendo θαη ην Xbox One ηεο 

Microsoft. Ζ ζρέζε κεηαμχ ηνπ πιηζκηθνχ θαη ινγηζκηθνχ ραξαθηεξίδεηαη σο 

ζπκπιεξσκαηηθή, κε ηελ έλλνηα φηη ην έλα βνεζάεη ζε θέξδνο θαη πσιήζεηο ην άιιν, 

γη' απηφ θαη ηα δχν έρνπλ άκεζε ζπζρέηηζε κε πςειήο πνηφηεηαο ηίηινπο (Kerr, 2006, 

ζ. 57): ελψ ην κεξίδην ηεο αγνξάο βαζίδεηαη ζηηο πσιήζεηο ηεο θάζε θνλζφιαο, νη 

πσιήζεηο θνλζφισλ εμαξηψληαη άκεζα απφ ηνπο δηαζέζηκνπο ηίηινπο πνπ 

πξνζθέξνπλ. Έηζη, νη εηαηξείεο ησλ θνλζφισλ επηβάινπλ απζηεξφ έιεγρν γηα πςειήο 

πνηφηεηαο ηίηινπο - αληαπνθξηλφκελνπο ζηα (αληαγσληζηηθά) ηερλνινγηθά ζπζηήκαηα 

ηεο θάζε θνλζφιαο - ζηνπο εθδφηεο θαη παξαγσγνχο, πξψηνπ επηηξέςνπλ ηελ 

θπθινθνξία ελφο ηίηινπ ζηηο πιαηθφξκεο ηνπο (φ.π., ζ. 57-8). 

 ΋κσο, πιένλ, ε πξσηνθαζεδξία ησλ θαηαζθεπαζηψλ θνλζφιαο ζε πσιήζεηο 

έρεη παξέιζεη, κε ηελ κεγάιε έθπιεμε ζηελ αγνξά λα αλήθεη ζηα παηρλίδηα θηλεηψλ 
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(θαη ηάκπιεη). Πνιχ πην ζχλζεηα, «έμππλα» θαη πινπξαιηζηηθά ζε κεραληζκνχο, 

πεξηερφκελν θαη παίδεηλ απφ φ,ηη ήηαλ ζην παξειζφλ, έρνπλ θαηαθιχζεη ηελ αγνξά: 

απφ ην 2012 πνπ απνηεινχζαλ ην 18% ησλ ζπλνιηθψλ εηζφδσλ ηεο, έθηαζαλ ην 2017 

λα θαηέρνπλ ην 46% ησλ θεξδψλ, κε ηα παηρλίδηα θνλζφιαο θαη ππνινγηζηή λα είλαη 

ζην 27%, ακθφηεξα ην ίδην έηνο (newzoo.com, 2018a). Τπνινγίδεηαη, κάιηζηα, φηη 

κέρξη ην 2021 ζα έρνπλ θηάζεη ζρεδφλ ην 60% ησλ εζφδσλ (φ.π.). Σα έζνδα γη' απηήλ 

ηελ πιαηθφξκα έξρνληαη κε ηνπο εμήο ηξφπνπο: πιεξσκή γηα κεηαθφξησζε, 

πιεξσκή-αλά-παηρλίδη (pay-per-play) ή κέζσ δηαθεκίζεσλ, φπνπ ν ρξήζηεο, ζε κηα 

ηέηνηα πεξίπησζε, έρεη ηελ δπλαηφηεηα λα παίμεη δσξεάλ (free-to-play) (Kerr, 2006, ζ. 

60).    

 Μηθξφηεξα αιιά ζεκαληηθά ζε φξνπο αγνξάο, ηα παηρλίδηα ππνινγηζηή 

θξαηάλε κία ζηαζεξή πνξεία ηελ ηειεπηαία δεθαεηία ζε πσιήζεηο (newzoo, 2018a). 

Οηθνλνκηθά ζηελ αλάπηπμε ηνπο φζνλ αλαθνξά ηα θφζηε - δελ ρξεηάδεηαη λα 

πιεξψζνπλ ηέιε αδεηνδφηεζεο ή δηθαίσκα εθκεηάιιεπζεο ζε θαηαζθεπαζηή 

πιαηθφξκαο θαη άξα έρνπλ ρακειή ιηαληθή ηηκή -, βνεζνχλ κηθξά αλεμάξηεηα 

ζηνχληην ή ζηνχληην ηνπ ηξίηνπ θνξέα παξαγσγήο ζην κεξίδην ηεο αγνξάο (Kerr, 

2006, ζ. 58, de Peuter, 2012, ζ. 80-81). ΢χκθσλα κε ηελ αλάιπζε ηνπ newzoo.com 

(2018a), ηα παηρλίδηα ππνινγηζηή ζα απμήζνπλ ην θνηλφ ηνπο ηα επφκελα ρξφληα, 

θπξίσο κέζσ ησλ MMO, ρσξίο φκσο απηφ λα ζεκαίλεη φηη ζα απμεζνχλ θαη ηα έζνδα 

γηα ηηο εηαηξείεο.   

 

3.3 Σάζεηο 

 

Δίλαη πνιχ δχζθνιν λα ππνινγηζηνχλ ηα δεδνκέλα ηεο νηθνλνκηθήο δηάζηαζεο 

ζπγθεθξηκέλσλ θαηεγνξηψλ ηεο βηνκεραλίαο θαη ηεο αγνξάο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ, 

εηδηθά εθείλσλ πνπ αλήθνπλ ζηηο θαηεγνξίεο ησλ θηλεηψλ θαη online παηρληδηψλ, πφζν 

κάιινλ ησλ ειεχζεξσλ γηα κεηαθφξησζε εθαξκνγψλ (free apps) (de Prato, 2014, ζ. 

164). ΢ίγνπξα, ε αγνξά ησλ iOS (iPhone, iPad, iPod Touch) θαη ε Google πνπ κπήθε 

δπλακηθά ζηελ δηαλνκή ςεθηαθψλ παηρληδηψλ ην 2013, έπαημαλ πξσηεχνληα ξφιν 

ζηελ ζπλερή επηηπρία ησλ δηαδηθηπαθψλ, κηθξψλ παηρληδηψλ θαη παηρληδηψλ γηα 

θηλεηά (de Prato, 2014, newzoo, 2018). Πην αζθαιέο είλαη λα δνχκε επίζεκα ζηνηρεία 

φπσο ηελ ιίζηα κε ηα ηνπ-10 ζε πσιήζεηο παηρλίδηα ηεο αγνξάο, ηα νπνία δηαλέκνληαη 

ζρεδφλ ζε φιεο ηηο πιαηθφξκεο (Πίλαθαο 1). Γχν ζπκπεξάζκαηα πνπ εμάγνληαη: θαη 

ηα 10 είλαη παηρλίδηα πνπ βαζίδνληαη ζηελ παξνρή αδεηνδφηεζεο θαη ζπλερεηψλ 
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ζεηξάο πξνεγνχκελσλ ηίηισλ, ελψ ππάξρεη πιήξεο εθηφπηζε αλεμάξηεησλ παηρληδηψλ 

ή κηθξφηεξσλ εηαηξεηψλ παξαγσγήο - θάηη πνπ ζπκβαίλεη παξαδνζηαθά ζηελ ιίζηα 

ησλ 10 πην εππψιεησλ παηρληδηψλ (Kerr, 2006, ζ. 66).    

 

Πίλαθας 1. Σα 10 πην εππψιεηα παηρλίδηα ηνπ 2017 

 

Παξαηεξεί θαλείο φηη θαη νη δέθα πην εππψιεηνη ηίηινη βαζίδνληαη ζε πξνυπάξρνλ  IP. 

Κάζε παηρλίδη απνηειεί ζπλέρεηα κηαο ζεηξάο. 

 

 

3.4 Παγθφζκηα Αγνξά  

 

 

Ζ Γχζε δελ θπξηαξρεί απφιπηα ζηηο παγθφζκηεο αγνξέο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ, 

αληίζεηα κε φηη ζπλέβαηλε παξαδνζηαθά κε ην Υφιηγνπλη (Consalvo, 2006, ζ. 210). 

Οη ΖΠΑ θαη ε Ηαπσλία απφ ηελ αξρή ηεο βηνκεραλίαο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ ππήξμαλ 

νη πην ζεκαληηθέο δπλάκεηο, θαη παίδνπλ αθφκε ηζρπξφ ξφιν ζηελ παγθφζκηα αγνξά 

παηρληδηψλ (Consalvo, 2006, newzoo, 2018b). Οη ΗΠΑ βξίζθνληαη δεχηεξεο ζηελ 

παγθφζκηα θαηάηαμε ρσξψλ κε ηα πεξηζζφηεξα έζνδα (newzoo, 2018b), κε ηφζν 

έλζεξκνπο θαη πεξηζηαζηαθνχο θαηαλαισηέο παηρληδηψλ πνπ νινέλα απμάλνπλ ηελ 

επέλδπζε ησλ ρξεκάησλ ηνπο ζε ςεθηαθά παηρλίδηα (theesa.com, 2018). ΢ηελ ιίζηα 

κε ηηο πην θεξδνθφξεο εηαηξείεο παηρληδηψλ εθηά ακεξηθαλέο εηαηξείεο βξίζθνληαη 

ζηηο πξψηεο 20, κε ηελ είζνδν ησλ Apple θαη Google λα είλαη νη πην αμηνζεκείσηεο 

παξνπζίεο ησλ ηειεπηαίσλ ρξφλσλ, καδί κε ηελ Microsoft ε νπνία είλαη ε κφλε 

ακεξηθάληθε εηαηξεία πνπ θαηαζθεπάδεη θνλζφια (newzoo, 2018c). 

 Ζ Ιαπσλία βξίζθεηαη ζηελ ηξίηε ζέζε ηεο παγθφζκηαο θαηάηαμεο ηα 

ηειεπηαία ρξφληα, απφ ηελ δεχηεξε ζέζε πνπ ήηαλ ηηο πξνεγνχκελεο δεθαεηίεο πίζσ 
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απφ ηηο ΖΠΑ (newzoo, 2018b). Μεηξάεη 8 εηαηξείεο κέζα ζηηο 20 πην επηθεξδείο ζηνλ 

θφζκν (newzoo, 2018c), ελψ ε εηζαγσγή λέαο θνλζφιαο ζηελ αγνξά μεθηλάεη 

ζπλήζσο απφ ην λεζί (Consalvo, 2005, ζ. 213). Δλψ εμάγνπλ ηα παηρλίδηα ηνπο ζε 

φιν ηνλ θφζκν
6
, νη Ηάπσλεο παίρηεο, πην εζσζηξεθείο απφ άιια έζλε, πξνηηκνχλ λα 

πξνκεζεχνληαη ηνπηθά παηρλίδηα πνπ αληαλαθινχλ ηα δηθά ηνπο ελδηαθέξνληα θαη 

θνπιηνχξα (Consalvo, 2005, Johns, 2006, de Peuter, 2012).  

 Οη δχν φκσο κεγαιχηεξεο εθπιήμεηο ησλ ηειεπηαίσλ εηψλ έξρνληαη απφ ηελ 

πεξηθέξεηα Αζίαο-Δηξεληθνχ κε ηελ Κίλα λα είλαη πξψηε ζηελ παγθφζκηα θαηάηαμε 

εζφδσλ, ηελ Νφηην Κνξέα λα έξρεηαη ηέηαξηε, πάλσ απφ θάζε Δπξσπατθή ρψξα, θαη 

ηελ Ηλδία λα είλαη γξήγνξα αλαπηπζζφκελε αγνξά ζηα θηλεηά παηρλίδηα (de Prato, 

2014, newzoo, 2018b). Σν 2012 δχν θηλέδηθεο εηαηξείεο (Tencent, NetEase) έθαλαλ 

ηελ εκθάληζε ηνπο ζηηο ηνπ-10 εηαηξείεο παγθνζκίσο, ηελ ζηηγκή πνπ ην 2009 δελ 

ήηαλ νχηε ζηηο 20 πξψηεο (de Peuter, 2012). To Honor of Kings (2015) έγηλε ην πην 

επηθεξδέο παηρλίδη γηα θηλεηά κέζα ζην 2017 κε 200 εθ. ελεξγνχο ρξήζηεο ηνλ κήλα, 

κφλν ζηελ Κίλα (newzoo, 2018b). ΢ηελ Λατθή Γεκνθξαηία, ηα online παηρλίδηα 

απνηεινχλ έλαλ απφ ηνπο κεγαιχηεξνπο θαη ηαρχηεξα αλαπηπζζφκελνπο 

δηαδηθηπαθνχο ηνκείο ζηνλ θφζκν (de Peuter, 2012, Chung & Fung, 2013). 

Υαξαθηεξηζηηθά, ν αξηζκφο ησλ θηλέδσλ ρξεζηψλ ζην δηαδίθηπν κεγάισζε απφ 23 εθ. 

πνπ ήηαλ ην 2000 ζε 457 εθ. ην 2010 θαη ηα έζνδα απφ ηα online παηρλίδηα απφ $0.7 

δηο ην 2006 ζε $5 δηο. ην 2010 (Chung & Fung, 2013, ζ. 238-9). Οη θηλέδνη 

θαηαλαισηέο πξνηηκνχλ ηα ηνπηθά παηρλίδηα, ηελ ζηηγκή πνπ νη θηλεδηθνί ζεζκνί 

δίλνπλ ην πξάζηλν θσο εηζαγσγήο ζε έλα-δχν κφλν δπηηθά (φ.π., 241-7). 

 Ζ πην αμηνζεκείσηε άλνδνο εζφδσλ ζεκεηψλεηαη κε ηελ Ν. Κνξέα (newzoo, 

2018b). Οη εθδνηηθέο εηαηξείεο θαη ηα ζηνχληην παξαγσγήο ηεο ρψξαο επελδχνπλ ζε 

online παηρλίδηα θαη παηρλίδηα γηα θηλεηά, αθνινπζψληαο ηελ αλάπηπμε ςεθηαθψλ 

παηρληδηψλ γηα πάλσ απφ 30 ρξφληα, θηάλνληαο ζηελ ησξηλή δεθαεηία λα θαηέρνπλ 

25% ησλ ζπλνιηθψλ εζφδσλ ηεο παγθφζκηαο αγνξάο (Chung, 2017). Καη εδψ νη 

ρξήζηεο πξνηηκνχλ ηνπηθά παηρλίδηα (φ.π.).  

 Ζ Δπξψπε αξηζκεί 5 ρψξεο ζηελ πξψηε δεθάδα ηεο παγθφζκηαο θαηάηαμεο 

(Γεξκαλία, Ζ. Βαζίιεην, Γαιιία, Ηζπαλία, Ηηαιία - θαη Ρσζία ζηελ 11ε ζέζε). To 

2009 νη επξσπατθέο ρψξεο ήιεγραλ πεξίπνπ ην 30% ηεο παγθφζκηα αγνξάο, αιιά ηα 

                                                
6 Πνιιά Ηαπσληθά παηρλίδηα βέβαηα δελ «θεχγνπλ» ζην εμσηεξηθφ, αιιά πνιιά δπηηθά ηξνπνπνηνχληαη 

γηα ηηο αλάγθεο ηεο ηαπσληθήο αγνξάο (Consalvo, 2005, ζ. 214-5).  
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έζνδα απφ ηφηε έρνπλ αξρίζεη λα κεηψλνληαη (de Prato, 2014, de Peuter, 2012, 

newzoo, 2018b). Σέινο, λα αλαθέξσ φηη νη επξσπατθέο εηαηξείεο βαζίδνληαη θαηά 

πνιχ κεγάιν βαζκφ ζηελ Βφξεηα Ακεξηθή γηα λα πεηχρνπλ, επεηδή είλαη ε 

κεγαιχηεξε δπηηθή αγνξά γηα ηα ςεθηαθά παηρλίδηα, παξά ζηηο δηθέο ηνπο ηνπηθέο 

αγνξέο (Consalvo, 2006, de Prato, 2014, de Peuter, 2012, Kerr, 2012). 

 

3.5 Αλεμάξηεηεο Δηαηξείεο    

 

  

Έρσ ήδε αλαθεξζεί αξθεηέο θνξέο ζηηο εηαηξείεο πνπ αλήθνπλ ζηνλ ηξίην θνξέα ή 

ζηα αλεμάξηεηα ζηνχληην. Θεσξψ φηη είλαη ην θαηάιιειν ζεκείν λα ζίμσ ελ ζπληνκία 

ηί ζεκαίλεη λα είλαη ή λα δειψλεη θαλείο «αλεμάξηεηνο», ηε ζεκαζία ηεο έλλνηαο θαη 

ηεο νπζίαο ηνπ πξνζδηνξηζκνχ ζε φξνπο βηνκεραλίαο θαη αγνξάο. Ο Geoff King 

(2005) κειέηεζε ηελ ηππνινγία ησλ αλεμάξηεησλ ηαηληψλ θαη θηλεκαηνγξαθηζηψλ ζε 

ζρέζε κε ηελ ζέζε ηνπο ζηελ βηνκεραλία, ηα είδε/ηχπνπο ησλ επίζεκσλ ζηξαηεγηθψλ 

πνπ πηνζεηνχλ θαη ηελ ζρέζε ηνπο κε ην επξχηεξν θνηλσληθφ, πνιηηηθφ, πνιηηηζηηθφ ή 

ηδενινγηθφ ηνπίν (ζ. 1-2). Πψο ελζαξθψλνληαη απηά ηα ζηνηρεία ζηα αλεμάξηεηα 

ςεθηαθά παηρλίδηα;  

 Ο φξνο «αλεμάξηεηνο» ρξεζηκνπνηείηαη απφ φιε ηελ «θνηλφηεηα» ησλ 

ςεθηαθψλ παηρληδηψλ «γηα λα πεξηγξάςεη έλαλ ηχπν αλάπηπμεο ζπλδεφκελν ή 

αληηπαξαζεηηθφ κε ηελ δηαδηθάζία ηεο ζπκβαηηθήο [mainstream] δεκηνπξγηθφηεηαο, 

κάξθεηηλγθ, δηαλνκήο θαη παημίκαηνο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ» (Martin θαη Deuze, 2009, 

ζ. 277). ΋κσο, απηφο o ξηδνζπαζηηθφο ραξαθηήξαο θαη ε αληίζεζε ηνπ κε ην 

mainstream δελ ηζρχεη ζηελ πξαγκαηηθφηεηα ή ηνπιάρηζηνλ δελ είλαη έλα απαξαίηεην 

γλψξηζκα γηα λα ραξαθηεξηζηεί θάηη σο αλεμάξηεην (φ.π.). 

 ΢ε αληίζεζε κε ηνλ ζχγρξνλν ακεξηθαληθφ αλεμάξηεην θηλεκαηνγξάθν φπνπ 

ηα θαλάιηα δηαλνκήο θαη ζηνχληην δξαζηεξηνπνηνχληαη παξάιιεια κε εθείλα ηνπ 

Υφιηγνπλη, ζηνλ ηνκέα ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ νη αλεμάξηεηεο εηαηξείεο 

(αλάπηπμεο θαη έθδνζεο) πνιχ δχζθνια κπνξνχλ λα ζπκκεηάζρνπλ ζηελ επηθεξδή 

αγνξά (Martin & Deuze, 2009, Jahn-Sudmann, 2008), θαζψο, φπσο έρεη 

πξναλαθεξζεί (βι. ζ. 17-18), ε βηνκεραλία ειέγρεηαη απφ έλα κηθξφ αξηζκφ κεγάισλ 

παγθνζκίσλ παξαγσγψλ, εθδνηψλ θαη δηαλνκέσλ, πνπ θαζηζηνχλ δχζθνιν ηνλ 

αληαγσληζκφ γηα ηηο αλεμάξηεηεο εηαηξείεο. Ο αξηζκφο ησλ εξγαδνκέλσλ, ν 

πξνυπνινγηζκφο θαη νη αξκνδηφηεηεο πνπ απαηηνχληαη ζήκεξα γηα ηελ παξαγσγή ελφο 

παηρληδηνχ εληζρχνπλ έλα ζχζηεκα ηεξάξρεζεο, πνπ ειέγρεηαη απφ κέγα-
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ζπλεηαηξηζκνχο εηαηξεηψλ ππεχζπλσλ γηα ηελ πιεηνςεθία ρξεκαηνδνηήζεσλ λέσλ 

ηίηισλ (Kerr, 2006, Johns, 2006). Απνηέιεζκα είλαη νη κηθξφηεξνη δξψληεο λα 

εμαξηψληαη ζπρλά απφ ηελ νηθνλνκηθή βνήζεηα κεγαιχηεξσλ εθδνηψλ κέζσ 

ζπκθσληψλ γηα αδεηνδνηήζεηο ή γηα έθδνζε παηρληδηψλ (Jahn-Sudmann, 2008). Κάησ 

απφ ηέηνηεο ζπλζήθεο, δελ είλαη εχθνιν λα κηιάκε γηα «αλεμαξηεζία», απφ ηελ ζηηγκή 

πνπ ην IP ησλ εηαηξεηψλ ειέγρεηαη απφ ηηο κεγάιεο εηαηξείεο θαη φρη απφ ηνπο 

δεκηνπξγνχο ή φηαλ εκπιέθεηαη ζηελ ρξεκαηνδφηεζε γηα ηελ αλάπηπμε ελφο 

παηρληδηνχ ε ζπκβαηηθή βηνκεραλία (Shcumacher, 2006, Jahn-Sudmann, 2008).   

 Πιένλ, ην δηαδίθηπν θαη ε ςεθηαθή δηαλνκή πξνζθέξνπλ έλα δηαθνξεηηθφ 

κνληέιν δηακφξθσζεο ζηε δνκή ελφο αλεμάξηεηνπ ζηνχληην θαη ζηελ αλάπηπμε ησλ 

παηρληδηψλ ηνπ (Martin & Deuze, 2009). Δπηηξέπνληαο ηελ άκεζε πξφζβαζε ζηνπο 

θαηαλαισηέο αλνίγνληαη λέεο επθαηξίεο γηα επέλδπζε ζε πην εμεηδηθεπκέλεο αγνξέο, 

δεκηνπξγψληαο ζχληνκα, απιά παηρλίδηα. Δμαηηίαο ησλ ηερλνινγηθψλ πεξηνξηζκψλ, 

ηα αλεμάξηεηα ζηνχληην σζνχληαη ζηελ πηνζέηεζε δηάθνξσλ επηινγψλ αηζζεηηθήο 

γηα λα θαιχςνπλ ηέηνηνπ είδνπο εκπφδηα (Jahn-Sudmann, 2008, Martin & Deuze, 

2009): 

 Πνιιέο θνξέο, γηα λα αληηκεησπίζνπλ ηνλ κηθξφ πξνυπνινγηζκφ ή ηα ηερληθά 

φξηα πνπ ζέηεη ε δηαλνκή κέζσ δηαδηθηχνπ, πξέπεη λα ζηεξηρζνχλ ζε αθεξεκέλα, 

κηληκαιηζηηθά γξαθηθά - πξνζεγγίδνληαο, ζπρλά, ην ζρέδην ησλ θφκηθ, ηελ ηέρλε ηεο 

εκςχρσζεο ή λα αλαδεηθλχνπλ ηηο επηξξνέο ηνπο απφ πξψηκα παηρλίδηα ππνινγηζηή 

θαη θνλζφιεο πξψηεο γεληάο (Jahn-Sudmann, 2008, Martin & Deuze, 2009). Έηζη, κία 

ζεκαληηθή ζηξαηεγηθή πνπ αθνινπζνχλ είλαη ε θαιιηέξγεηα ηεο ηαπηφηεηαο ησλ 

αλεμάξηεησλ παηρληδηψλ σο πξντφληα πνπ πιεξνχλ ηηο πξνδηαγξαθέο γηα λα 

ραξαθηεξηζηνχλ - θαη απηνπξνζδηνξηζηνχλ- «παηρλίδηα σο ηέρλε», δηφηη ζπρλά δίλνπλ 

πξνηεξαηφηεηα ζηηο ηερληθέο ιεπηνκέξεηεο, ζην ζρέδην θαη ζην gameplay, ιφγσ ηνπ 

φηη ν ρξφλνο παημίκαηνο είλαη γεληθά ζπληνκφηεξνο (Martin & Deuze, 2009, ζ. 281).  

 Γελ είλαη ιίγεο νη θνξέο πνπ ηα αλεμάξηεηα παηρλίδηα δηαθνξνπνηνχλ ηνλ 

εαπηφ ηνπο απφ ηα ζπκβαηηθά ηεο κεγάιεο βηνκεραλίαο, κε ην λα πεξηέρνπλ 

ακθηιεγφκελεο, πξνθιεηηθέο, επαίζζεηέο θνηλσληθά εηθφλεο θαη ζέκαηα πνπ 

ζπλζέηνπλ κηα «ελαιιαθηηθή πξαθηηθή», φπσο θάλνπλ θαη πνιιέο αλεμάξηεηεο 

ηαηλίεο (Jahn-Sudmann, 2008). Ζ δεκηνπξγία ζνβαξψλ παηρληδηψλ ή παηρληδηψλ δίρσο 

(αθξαία) βία, επίζεο, αλήθνπλ ζ' απηή ηελ ελαιιαθηηθή πξαθηηθή (Jahn-Sudmann, 

2008). Δμππεξεηνχλ ην θνηλφ ηνπο, «φρη απιά σο πξνκεζεπηέο δηαζθέδαζεο, αιιά θαη 

σο θάιεζκα λα δεζκεπηνχλ κε κία ζπγθεθξηκέλε πνιηηηζηηθή ηαπηφηεηα», κηα 
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ζπκκεηνρή ηνπ ρξήζηε ζηελ αλεμάξηεηε θνηλφηεηα ζπλνιηθά  (Martin & Deuze, 2009, 

ζ. 290). 

 Σέινο, ε άλνδνο ησλ αλεμάξηεησλ παηρληδηψλ ηα ηειεπηαία ρξφληα έρεη δείμεη 

φηη απνηεινχλ δσηηθέο πεγέο θαηλνηνκίαο, αιιά, αθφκα, φηη είλαη πνιχ ζεκαληηθά γηα 

ηελ επηηπρία ηεο βηνκεραλίαο γεληθά (Payne & Streirer, 2014). Σα αλεμάξηεηα 

ζηνχληην κε έρνληαο ηα ηερλνινγηθά κέζα ησλ κεγάισλ παξαγσγψλ, ηζρπξά θαλάιηα 

δηαλνκήο θαη ηηο ζηξαηεγηθέο κάξθεηηλγθ ησλ κεγαιχηεξσλ εθδνηψλ, ρξεηάδεηαη λα 

είλαη δεκηνπξγηθά ψζηε λα αλαπηχζζνπλ πξσηφηππα παηρλίδηα θαη λα βξίζθνπλ 

έμππλνπο δηαχινπο γηα λα θαηαθέξνπλ λα επηθνηλσλήζνπλ ηα παηρλίδηα ηνπο ζην 

θνηλφ (φ.π,, Jahn-Sudmann, 2008). Σα free-to-play παηρλίδηα ή πιαηθφξκεο δηαλνκήο, 

φπσο ε Humble Bundle πνπ παξνηξχλεη ηνπο θαηαλαισηέο λα αγνξάδνπλ παηρλίδηα κε 

ην ζχλζεκα «πιήξσζε φζα ζεο» (pay what you want), είλαη θάπνηεο θαηλνηφκεο 

πξνζεγγίζεηο πνπ βνεζάλε ηελ πξνψζεζε αλεμάξηεησλ παηρληδηψλ (Payne & Streirer, 

2014, ζ. 70). Μνινλφηη, ηζηνξηθά νη θνλζφιεο δελ ήηαλ νη πην θηιηθέο πιαηθφξκεο 

ζηελ δηαλνκή αλεμάξηεησλ παηρληδηψλ, ηα ηειεπηαία ρξφληα θαη νη ηξεηο κεγάιεο 

επηρεηξήζεηο θνλζφισλ (Sony, Microsoft, Nintendo) δίλνπλ ζεκαληηθή έκθαζε ζηελ 

θπθινθνξία παηρληδηψλ απφ αλεμάξηεηνπο παξαγσγνχο ζηηο λέεο ηνπο θνλζφιεο 

(Payne & Streirer, 2014, Martin & Deuze, 2009). Ζ αλάπηπμε ησλ ςεθηαθψλ 

παηρληδηψλ, φκσο, αλεμάξηεησλ ή κε, πέξα απφ φινπο απηνχο ηνπο ηνκείο ηεο 

βηνκεραλίαο θαη ηεο αγνξάο, ε αμία θαη ε δχλακε ηνπο εμαξηάηαη ζε κεγάιν βαζκφ 

απφ ηνλ ηφπν ζηνλ νπνίν δεκηνπξγήζεθαλ. 
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4. Χώρος θαη Έζλε 

 

Ζ παγθνζκηνπνίεζε επεξεάδεη θάζε ηνκέα ηεο δσήο: ηελ νηθνλνκία, ηελ πνιηηηθή, 

ηελ θνηλσλία θαη ηνλ πνιηηηζκφ. Οη Osterhammerl θαη Peterson (2013), κειεηψληαο 

ηελ ηζηνξία θαη ηνλ ξφιν ηεο παγθνζκηνπνίεζεο, δηαθξίλνπλ ηνλ (ακθίζεκν) φξν 

ζηελ εμειεγθηηθή πνξεία κηαο ζεηξάο δηαδηθαζηψλ, δηάθνξσλ ηαρπηήησλ θαη 

δηαθνξεηηθψλ θαηεπζχλζεσλ, πνπ νη πνιηηηζηηθέο δηαθνξέο ζπλερίδνπλ λα ππάξρνπλ. 

Δίλαη ιάζνο λα ζπλδένπκε ηνλ φξν κε ηελ ηζνπεδσηηθή δπηηθνπνίεζε, 

απνεδαθνπνίεζε ή γεληθφηεξα ην ηέινο ηνπ έζλνπο-θξάηνπο. Αληίζεηα, ζε αξθεηέο 

πεξηπηψζεηο ην θξάηνο ηζρπξνπνηείηαη θαη ν θάζε ρψξνο πξνυπνζέηεη πάληα ηελ 

ηνπηθή ζπλεξγαζία θαη πξνζαξκνγή, κέζα απφ ηηο αληηπαξαζέζεηο θαη ηηο 

δηαπξαγκαηεχζεηο κεηαμχ ησλ δξψλησλ (φ.π., ζ. 158-9). Σν ίδην ηζρχεη θαη γηα ηα 

ςεθηαθά παηρλίδηα. 

 Γηάθνξεο δπηηθέο εηαηξείεο επηιέγνπλ λα ηνπηθνπνηήζνπλ ηα παηρλίδηα ηνπο 

γηα λα ηα πξνζαξκφζνπλ ζηηο αζηαηηθέο αγνξέο ή αζηαηηθέο εηαηξείεο ηνπηθνπνηνχλ ηα 

πξντφληα ηνπο γηα ηηο αλάγθεο γεηηνληθψλ αγνξψλ, φπσο θάλνπλ θάπνηεο θνξεάηηθεο 

εηαηξείεο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ γηα λα ηα πξνσζήζνπλ ζηελ αγνξά ηεο Κίλαο, 

πξνζαξκφδνληαο ην πεξηερφκελν ηνπο ζηε θηλέδηθε θνπιηνχξα (Consalvo, 2005, 

Chung, 2017). Δπηπιένλ, πνιιέο επηρεηξήζεηο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ επεθηείλνληαη 

παγθφζκηα, αλαπηχζζνληαο ζηξαηεγηθέο ζπκκαρίεο θαη ζπλεξγαζίεο κε άιιεο 

(ηνπηθέο) εηαηξείεο, επηθέξνληαο ηελ «παγθνζκηνηνπηθνπνίεζε» («glocalization»). 

Έηζη, ην παγθφζκην θαη ην ηνπηθφ-εζληθφ ελψλνληαη καδί ζε κία λέα δπλακηθή ζρέζε 

(Chung, 2017, Kerr, 2012). Απφ ηελ άιιε κεξηά, φπσο αλέδεημε ε Johns (2006), ηα 

παγθφζκηα δίθηπα κπνξνχλ λα εληζρχζνπλ ηελ δεκηνπξγία ηνπηθήο παξαγσγήο 

παηρληδηψλ, ίζσο φκσο, κε αληίηηκν ηελ πξφθιεζε πνιηηηζηηθήο αθνκνίσζεο θαη 

άληζσλ νηθνλνκηθψλ ζρέζεσλ δχλακεο κεηαμχ ησλ δξψλησλ
7
.               

 Οη εθδνηηθέο εηαηξείεο θαη ηα ζηνχληην παξαγσγήο επηιέγνπλ ζπλήζσο 

ζπγθεθξηκέλεο αζηηθέο ηνπνζεζίεο, φπσο ηηο κεγάιεο πφιεηο κηαο ρψξαο, έηζη ψζηε λα 

                                                
7  Ζ Randy Nichols (2012) ζην άξζξν ηεο εζηηάδνληαο ζηελ παγθφζκηα εθνδηαζηηθή αιπζίδα 

θαηαζθεπήο πιηζκηθνχ, θάλεη ιφγν γηα (μέλεο) εηαηξείεο πνπ επελδχνπλ ζε ρψξεο κε θζελφ εξγαηηθφ 

πξνζσπηθφ, ραιαξφηεξνπο θνξνινγηθνχο ή εξγαηηθνχο θαλνληζκνχο (Σατβάλ, Ηλδία, Μεμηθφ, Κίλα) ή 

ζε ρψξεο φπσο ην Κνλγθφ πνπ βξίζθνληαη ζε πφιεκν, νηθνδνκψληαο έηζη έλα ηνμηθφ δίθηπν.     
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έρνπλ πξφζβαζε ζηνπο ηερλνινγηθνχο ηνκείο, ζε ηαιαληνχρνπο θαη επηδέμηνπο 

εξγαδφκελνπο ή ζε θξαηηθέο επηρνξεγήζεηο, πνιηηηζκηθέο ζπζηάδεο θ.ιπ. (Kerr, 2012, 

Johns, 2006, Kerr & Cawler, 2012). Γη' απηνχο ηνπο ιφγνπο, απαξαίηεηεο είλαη θαη νη 

εζληθέο πνιηηηζηηθέο πνιηηηθέο γηα ηελ επηηπρία ηεο βηνκεραλίαο ζε θάζε ρψξα.  

 Οη βηνκεραλίεο ησλ λέσλ κέζσλ ζηελ Αζία αληαλαθινχλ έλα θξαηηθά 

θαζνδεγνχκελν αλαπηπμηαθφ κνληέιν ζε ζπλεξγαζία κε ηνπηθέο εηαηξείεο, ην νπνίν 

είλαη ειεχζεξν απφ ηελ επηξξνή Γπηηθψλ πνιπεζληθψλ (Chung, 2017). Σφζν νη 

θπβεξλήζεηο ηεο Κίλαο φζν θαη ηεο Ν. Κνξέαο εθήξκνζαλ ζηξαηεγηθέο γηα ηελ 

αλάπηπμε ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ ψζηε λα θηάζεη ε ζπγθεθξηκέλε βηνκεραλία ζηα 

ηφζν πςειά επίπεδα πνπ είλαη ζήκεξα. Ζ θνξεάηηθε θπβέξλεζε, εθκεηαιιεπφκελε 

ηελ νηθνλνκηθή θξίζε ηνπ 1997, πηνζέηεζε κία ηερλνινγηθή πνιηηηθή πξνζέγγηζε γηα 

ηελ αλάπηπμε λέσλ ηερλνινγηψλ, ε νπνία έδσζε ψζεζε ζηελ ηνπηθή παξαγσγή 

παηρληδηψλ ζε πεξηβάιινλ ειεχζεξνπ αληαγσληζκνχ (Chung & Fung, 2013). Ζ 

θηλέδηθε θπβέξλεζε εκπιέθεηαη δπλακηθά ζηνλ έιεγρν ηεο παξαγσγήο παηρληδηψλ 

αζθψληαο πνιηηηθφ έιεγρν, ζηεξίδνληαο ηηο κεγάιεο εηαηξείεο θαη πξνσζψληαο έλα 

ελδνγελή πεξηερφκελν πνπ νλνκάδνπλ «εχξσζηα online παηρλίδηα» (Chung & Fung, 

2013). Αθφκε θαη ζην Ηξάλ, ην νπνίν βξίζθεηαη ζε κία «θησρή» πεξηνρή γηα ηελ 

αλάπηπμε παηρληδηψλ, έρνπλ δεκηνπξγεζεί θξαηηθνί ζεζκνί, φπσο ε Δζληθή 

Οξγάλσζε Παηρληδηψλ Τπνινγηζηή (2006), πνπ έρνπλ ζαλ ζηφρν ηελ ελδπλάκσζε 

ηεο παξαγσγήο παηρληδηψλ, κε πξφζρεκα κηα ελαιιαθηηθή πξνψζεζε ηνπ Ηξαληθνχ 

πνιηηηζκνχ θαη ζξεζθείαο (Sisler, 2012). 

 Δπηπιένλ, ε θξαηηθή ζηήξημε είλαη αξθεηά δσηηθή ζε εζληθφ θαη πεξηθεξεηαθφ 

επίπεδν γηα ηηο ρψξεο ηεο Δπξψπεο, πνπ πζηεξνχλ έλαληη ησλ αζηαηηθψλ θαη 

ακεξηθαληθψλ αγνξψλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ (Nieborg & de Kloet, 2017). Ζ ζηήξημε 

ηεο βηνκεραλίαο ηνπ gaming ζηελ Δπξσπατθή Έλσζε ιακβάλεη ρψξα θπξίσο κέζσ 

ρξεκαηνδνηήζεσλ, επηρνξεγήζεσλ, επηδνηήζεσλ θαη δαλείσλ ή δηνξγαλψλνληαη 

δηάθνξεο εθδειψζεηο γηα λα αλαδεηρηνχλ ηα επξσπατθά παηρλίδηα, φπσο νη 

GamesCom trade affair, Casual Connect Europe, Health Europe θ.α. (φ.π., ζ. 207). 

Παξάιιεια, έρεη θαζηεξσζεί ην ζχζηεκα αμηνιφγεζεο πεξηεξρνκέλνπ PEGI (Pan 

European Game Information) γηα ηελ ελεκέξσζε ησλ θαηαλαισηψλ (φ.π.).  

 Κάησ απφ απηέο ηηο νκπξέιεο ζηήξημεο, θάζε ρψξα ηεο Δ.Δ. αθνινπζεί ηελ 

δηθή ηεο πνιηηηζηηθή πνιηηηθή γηα λα ελδπλακψζεη ηελ βηνκεραλία ςεθηαθψλ 

παηρλίδησλ (Kerr, 2012, Nieborg & de Kloet, 2017). ΢ηε Βξεηαλία θαη ηε Γαιιία, ε 

θξαηηθή ζηήξημε κέζσ ρξεκαηνδνηήζεσλ θαη θνξνινγηθψλ ειαθξχλζεσλ έρεη 
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σζήζεη ηελ παξαγσγή ζε ζπνπδαία επίπεδα (Kerr, 2012). ΢ηελ Οιιαλδία, ε 

θπβέξλεζε έρεη ζπλδξάκεη ζηελ αλάπηπμε ησλ ζνβαξψλ παηρληδηψλ (Nieborg & de 

Kloet, 2017). ΢ηελ Φηιαλδία ε (θπβεξλεηηθή) νξγάλσζε Tekes θαη ηα θξαηηθά 

παλεπηζηήκηα έρνπλ βνεζήζεη ηελ παξαγσγή απιψλ θαη VR παηρληδηψλ (neogames.fi 

2017). Θα κπνξνχζαλ λα αθνινπζήζνπλ θαη νη πνιηηηθέο άιισλ ρσξψλ ηεο ΔΔ. ΋πσο, 

φκσο, επηζεκαίλνπλ νη Nieborg & de Kloet (2017), απηέο νη κνξθέο ζηήξημεο δελ 

εγγπνχληαη θακία επηηπρία ζηελ παγθφζκηα αγνξά ςεθηαθψλ παηρληδηψλ. 

Υαξαθηεξηζηηθή είλαη ε «επεηπρεκέλε» πεξίπησζε ηεο βηνκεραλίαο ηεο ΢νπεδίαο, ε 

νπνία - απφ καθξν-νηθνλνκηθή νπηηθή - είλαη πξνβιεκαηηθή, κε ηελ έλλνηα φηη ελψ 

ππάξρεη ζεκαληηθή παξαγσγή κεγάισλ δηεζλψλ ηίηισλ, ιίγνη είλαη νη ηίηινη πνπ 

έρνπλ νηθνλνκηθή επηηπρία θαη νη εηαηξείεο πνπ λα είλαη επηθεξδείο (Sandqvist, 2012, 

ζ. 149). 

 ΢ηελ εξγαζία ηεο ε Kerr (2012) επηζήκαλε ηνλ ξφιν πνπ παίδνπλ νη νκάδεο 

πίεζεο ζηηο εζληθέο-θξαηηθέο πνιηηηθέο γηα ηα ςεθηαθά παηρλίδηα, ζε επξσπατθφ θαη 

ακεξηθαληθφ επίπεδν, πεξλψληαο απφ ππνβφζθνπζεο θαη αφξαηεο δηαδηθαζίεο, πνπ 

ηειηθψο θαζνξίδνπλ ηηο απνθάζεηο. Δλψζεηο ινγηζκηθνχ, ελψζεηο εκπνξίνπ (θ.ιπ.) 

αζθνχλ πίεζε ζε θπβεξλήζεηο θαη ζεζκνχο γηα ηελ κείσζε ηεο θνξνινγίαο ή ηελ 

επηβνιή θαλνληζκψλ
8
 ή θαη γηα λα βξνπλ θαλάιηα γηα λα επηθνηλσλνχλ ηνπο ζηφρνπο 

ηνπο (φ.π., ζ. 217-18). ΋ηαλ απνπζηάδεη θάπνην ζηξαηεγηθφ ζρέδην ζηήξημεο ηεο 

παξαγσγήο παηρληδηψλ θαη είλαη ζην έιενο νκάδσλ πίεζεο, ηφηε νη κεγάινη εηηεκέλνη 

είλαη ηα ηνπηθά αλεμάξηεηα ζηνχληην ή νη κηθξέο εηαηξείεο θαη απηνί πνπ θπξηαξρνχλ 

είλαη νη πνιπεζληθέο, φπσο γίλεηαη π.ρ. ζηνλ Καλαδά (de Peuteur, 2012) θαη ηελ 

Ηξιαλδία (Kerr & Cawley, 2012), φπνπ ην πνιηηηζηηθφ θεθάιαην είλαη αβέβαην θαη 

αζηαζέο. 

 Κιείλνληαο ην Πξψην κέξνο, λα αλαθέξσ δχν ζπκπεξάζκαηα: 1) Αθελφο, ζα 

είλαη ιάζνο λα ζεσξήζνπκε φηη «ππάξρεη κία ειεχζεξε αγνξά ζηα ςεθηαθά 

παηρλίδηα» (Kerr, 2012, ζ. 28). Ζ παξαγσγή, ε δηαλνκή θαη ε θπθινθνξία παηρληδηψλ 

ιεηηνπξγνχλ κε πνιινχο πεξηνξηζκνχο, ελψ είλαη απαξαίηεηε ε ζεζκηθή ππνζηήξημε 

γηα ηελ ελίζρπζε θαη ηελ επηβίσζε ηεο βηνκεραλίαο (φ.π.). 2) Αθεηέξνπ, ε αμία, ε 

δχλακε θαη ε ελζσκάησζε ησλ παηρληδηψλ ζα «ζπλερίζεη λα βξίζθεηαη θάησ απφ ηελ 

                                                
8 Ζ επηβνιή θαλνληζκψλ κπνξεί λα είλαη άθξσο επηδήκηα γηα ηελ βηνκεραλία, φπσο είρε γίλεη ζηελ Ν. 

Κνξέα κε ην θιείζηκν ηνπ 30% ησλ επηρεηξήζεσλ, έπεηηα απφ λφκν ηεο θνξεάηηθεο θπβέξλεζεο γηα λα 

πεξηνξηζηεί ν «εζηζκφο» ησλ αλειίθσλ ζην gaming (Chung, 2017, ζ. 160).  
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επηξξνή ησλ πνιηηηζηηθψλ θαη νηθνλνκηθψλ ηδηαηηεξνηήησλ ηνπ (θάζε) ηφπνπ» (Johns, 

2006, ζ. 176). Ο ηφπνο - λννχκελνο είηε σο έλα έζλνο-θξάηνο είηε σο κία αζηηθή 

πεξηνρή - θαίλεηαη λα παίδεη κεγάιν ξφιν ζην ζπλνιηθφ θχθιν αλάπηπμεο ησλ 

ςεθηαθψλ παηρληδηψλ: ελψ νη ηερλνινγηθέο αιιαγέο θηλνχλ ηελ εμέιημε ηνπ 

παξαγσγηθνχ δηθηχνπ ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ, ν αληίθηππνο πάλσ ζηνπο δξψληεο 

θαη ζηηο ζρέζεηο δχλακεο πνπ αλαπηχζζνπλ, ζα δηαθέξεη αλάινγα ηνλ ηφπν πνπ 

ιακβάλεη ρψξα (φ.π.). Έηζη, ινηπφλ, φπσο ζα θαλεί θαη ζηελ ζπλέρεηα ηεο παξνχζαο 

κειέηεο, ε δεκηνπξγία ςεθηαθψλ παηρληδηψλ ζηελ Διιάδα έρεη ηα δηθά ηεο 

ραξαθηεξηζηηθά θαη ηδηαηηεξφηεηεο. ΋ζν θαη αλ ε ειιεληθή ζθελή θαη νη δξψληεο ηεο 

ζπκκεηέρνπλ ζηελ παγθφζκηα βηνκεραλία, ε αμία θαη ε δχλακε ηεο δελ παχεη λα 

επεξεάδεηαη απφ ηελ πνιηηηζκηθή θαη νηθνλνκηθή θαηάζηαζε πνπ επηθξαηεί ζηελ 

ρψξα. 
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ΜΕΡΟ΢ ΙΙ 

 5. Μεζοδοιογηθή προζέγγηζε  

 

΢ηα θεθάιαηα ηνπ πξνεγνχκελνπ κέξνπο επηρείξεζα λα αλαπηχμσ ηα βαζηθφηεξα 

ζηνηρεία θαη νξηζκέλα απφ ηα πην ζεκαληηθά ραξαθηεξηζηηθά ηεο γεληθφηεξεο εηθφλαο 

πνπ παξνπζηάδεη ε παγθφζκηα βηνκεραλία θαη παξαγσγή ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ. 

Σα ζέκαηα πνπ έζημα ζα ιεηηνπξγήζνπλ σο κηα ζπλδεηηθή γέθπξα κε ηελ έξεπλα πνπ 

πξαγκαηνπνίεζα θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ αθαδεκατθνχ έηνπο 2018-2019, πάλσ ζηελ 

δεκηνπξγία ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ ζηελ Διιάδα. Πξνζδνθία ηεο έξεπλαο απηήο 

είλαη λα θαιχςεη έλα βηβιηνγξαθηθφ θελφ πνπ ππάξρεη ζρεηηθά κε ηα ςεθηαθά 

παηρλίδηα θαη ηα λέα κέζα ζηελ πνιηηηζηηθή παξαγσγή ηεο Διιάδαο. 

 Μέζα απφ ηελ, θπξίσο, μελφγισζζε βηβιηνγξαθία ζθηαγξάθεζα ηηο 

δηαδηθαζίεο αλάπηπμεο ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ, ηνλ θχθιν παξαγσγήο, ηηο ζρέζεηο 

αιιειεπίδξαζεο ησλ δηάθνξσλ δξψλησλ (actors) ηεο βηνκεραλίαο, ηε θχζε ηφζν ησλ 

κηθξψλ θαη κεγάισλ εηαηξεηψλ φζν θαη ηελ ίδηα ηε θαιιηηερληθή θχζε ησλ παηρληδηψλ 

σο πνιηηηζηηθψλ πξντφλησλ, κε απήρεζε ηφζν ζηηο δηαθνξεηηθέο αηζζήζεηο, αιιά θαη 

ζηηο παγθφζκηεο ή εζληθέο νηθνλνκίεο θ.ιπ. Δίλαη ζεκαηνινγίεο πνπ κειεηήζεθαλ κε 

ζθνπφ ηελ θαηάιιειε απνθσδηθνπνίεζε ησλ ππιψλσλ ηεο ειιεληθήο παξαγσγήο 

ςεθηαθψλ παηρληδηψλ, ψζηε λα ραξηνγξαθήζσ ηηο νκάδεο πνπ είλαη ππεχζπλεο γηα 

ηελ αλάπηπμε παηρληδηψλ ζηελ Διιάδα. Δπηπιένλ, βνήζεζαλ ζηε ζθηαγξάθεζε, θαηά 

ην δπλαηφ, ηεο εηθφλαο ησλ ζπλνιηθψλ δεκηνπξγηθψλ δηαδηθαζηψλ πνπ 

αθνινπζνχληαη γηα ηελ παξαγσγή θαη ηελ αλάδεημε ησλ ζπγθεθξηκέλσλ πνιηηηζηηθψλ 

πξντφλησλ. 

 ΋πσο, ίζσο, κπνξεί θαλείο λα παξαηεξήζεη, ήδε απφ ηελ επηινγή ηνπ ηίηινπ 

ηεο παξνχζαο κειέηεο, απνθεχγσ λα ρξεζηκνπνηψ ηνλ φξν «βηνκεραλία» γηα λα 

πεξηγξάςσ ηελ ειιεληθή πεξίπησζε, φπσο αληηζέησο έρσ θάλεη κέρξη ζηηγκήο γηα ηελ 

παγθφζκηα βηνκεραλία ςεθηαθψλ παηρληδηψλ. Αληί απηνχ, πξνηηκψ, 

φξνπο/ραξαθηεξηζκνχο, φπσο γηα παξάδεηγκα: «παξαγσγή», «αλάπηπμε», 

«δεκηνπξγία» ή «ζθελή». Απηφ γίλεηαη επεηδή, ε ειιεληθή «ζθελή»
9
 (Straw, 2001) 

                                                
9 Δπέιεμα ηελ έλλνηα ηεο «ζθελήο» επεηδή είλαη «επνηθνδνκεηηθά επέιηθηε» (Straw 2001, ζ. 48) ζηελ 

ρξήζε ηεο γηα ηηο «πνιηηηζηηθέο ελφηεηεο ησλ νπνίσλ ηα αθξηβή φξηα είλαη κε νξαηά θαη ειαζηηθά» 
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δελ έρεη ζπγθξνηεζεί ζε ηέηνηα θιίκαθα, ψζηε λα απνηειεί κία απηνχζηα πνιηηηζηηθή 

θαη δεκηνπξγηθή βηνκεραλία. Ήηαλ ε πξψηε κνπ εξεπλεηηθή ππφζεζε, πξηλ αθφκα 

θαηαζέζσ ηελ πξφηαζε γηα ηελ εθπφλεζε ηεο δηπισκαηηθήο κνπ εξγαζίαο. Απηφ δελ 

ζεκαίλεη βέβαηα φηη κεηψλσ ηελ παξαγσγή ησλ ειιεληθψλ παηρληδηψλ. Αληίζεηα, 

θαζψο ζα θαλεί θαη ζην Μέξνο ΙΙΙ, ην δήηεκα γηα ην αλ ππάξρεη βηνκεραλία 

ςεθηαθψλ παηρληδηψλ είλαη θάηη πνπ απαζρνιεί θαη ηνπο ίδηνπο ηνπο 

ζπλεληεπμηαδφκελνπο. Παξά ηελ χπαξμε δηάθνξσλ εηαηξεηψλ ηηο πξνεγνχκελεο 

δεθαεηίεο, κφιηο ηα ηειεπηαία ρξφληα - θπξίσο απφ ην 2015 θαη κεηά -, ε εγρψξηα 

παξαγσγή έρεη πάξεη ηελ κνξθή ελφο θαηλνκέλνπ, πνπ κπνξνχκε λα πνχκε φηη έρεη ηηο 

δπλαηφηεηεο λα νδεγήζεη, ζηαδηαθά, ζηε ζχζηαζε κηαο λέαο βηνκεραλίαο. Ζ 

παξαηεξνχκελε άλζεζε ηεο ειιεληθήο ζθελήο νθείιεηαη, θπξίσο, ζην πιήζνο ησλ 

λέσλ εκπιεθνκέλσλ, ζηελ εληαηηθή αλάπηπμε παηρληδηψλ, αιιά θαη ζην φηη, γηα 

πξψηε θνξά, θνξείο ηεο Πνιηηείαο ζηεξίδνπλ ηελ ελίζρπζε ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ 

θιάδνπ.  

 ΢ηε ζπλέρεηα, δηαηξψ ην Μέξνο ΗΗ, ζε ηξία ππνθεθάιαηα πνπ έρνπλ λα θάλνπλ 

κε ηηο κεζνδνινγηθέο πξνζεγγίζεηο πνπ αθνινχζεζα γηα ηελ πξαγκαηνπνίεζε ηεο 

κειέηεο. Αξρίδνληαο απφ ηελ αλάιπζε ηεο νπηηθήο ηεο παξαγσγήο ηεο θνπιηνχξαο 

πνπ πηνζέηεζα απφ ηνλ Ακεξηθάλν θνηλσληνιφγν Richard Peterson θαη παξαζέηνληαο 

παξάιιεια ην θχξην εξεπλεηηθφ κνπ εξψηεκα, ζπλερίδσ εμεγψληαο ηηο δηαδηθαζίεο 

εχξεζεο ησλ ειιεληθψλ νκάδσλ
10

 θαη ησλ ζπλεληεχμεσλ πνπ δηεμήρζεζαλ κε ηνπο 

δξψληεο πνπ δηακνξθψλνπλ ηελ αλάπηπμε ησλ ειιεληθψλ παηρληδηψλ.   

 

 

 

                                                                                                                                       
(φ.π.). Ζ πνιηηηζηηθή έθθξαζε, πνπ δηακνξθψλεηαη εληφο ηέηνησλ πνιηηηζηηθψλ ελνηήησλ, παξέρεη 

ζπζηήκαηα ηαπηνηήησλ θαη δηαζπλδέζεσλ, ελψ ηαπηνρξφλσο είλαη αλνηρηή ζηελ εθεπξεηηθφηεηα θαη 

ζηε θαηλνηνκία. 

10 ΢ηελ ζπλέρεηα ηνπ θεηκέλνπ ρξεζηκνπνηψ ηξεηο ιέμεηο, ζπγθεθξηκέλα, γηα ηνπο παξαγσγνχο ηεο 

ειιεληθήο ζθελήο: «Δηαηξεία» είλαη γηα φηαλ αλαθέξνκαη ζε κία νκάδα πνπ έρεη απνθηήζεη λνκηθή 

ππφζηαζε. «΢ηνχληην» γηα ηελ νκάδα πνπ δελ είλαη αθφκε εηαηξεία, ελψ ρξεζηκνπνηψ ηνλ φξν 

«νκάδα/-εο» φηαλ ζέισ λα αλαθεξζψ ζην ζχλνιν ησλ παξαγσγψλ, αλεμαξηήησο λνκηθήο ππφζηαζεο ή 

φρη. ΢ε άιια θείκελα, πνιιέο θνξέο αλαθέξνληαη κε ηνλ φξν «studio(s)» γηα φινπο ηνπο παξαγσγνχο 

θαη εθδφηεο. Δπεηδή, φκσο, νη ειιεληθέο νκάδεο απηνπξνζδηνξηδφληνπζαλ κε ηνπο παξαπάλσ φξνπο 

(π.ρ.: «είκαζηε εηαηξεία» ή «δελ έρνπκε γίλεη αθφκα εηαηξεία, είκαζηε ζηνχληην») επέιεμα θαη 'γσ λα 

ρξεζηκνπνηήζσ απηέο ηηο ιέμεηο έηζη. 
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5.1 Η Παξαγσγή ηεο Κνπιηνχξαο 

 

Απηή ε δηπισκαηηθή εξγαζία έρεη ζηφρν λα εμεηάζεη ηε δνκή, ηε δπλακηθή θαη ηε 

θχζε ηεο αλάπηπμεο ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ ζηελ Διιάδα. Γηα λα ππάξμεη κηα, φζν 

ην δπλαηφλ, θαιχηεξε κειέηε γηα απηφ ην αραξηνγξάθεην ειιεληθφ θνκκάηη 

πνιηηηζηηθήο παξαγσγήο, επέιεμα ηελ νπηηθή ηεο παξαγσγήο ηεο θνπιηνχξαο 

(production of culture) ηνπ Peterson (Peterson & Anand, 2004). Ζ έλλνηα ηεο 

«θνπιηνχξαο», ζχκθσλα κε ην κνληέιν ηνπ Peterson, αλαθέξεηαη ζηηο ζρέζεηο 

κεηαμχ ηεο νξγάλσζεο ηεο πνιηηηζηηθήο δεκηνπξγίαο θαη ζην ηί είδνπο πεξηερφκελα, 

ζχκβνια θαη εκπεηξίεο θαηαθέξλνπλ λα παξάγνληαη (φ.π., Martin & Deuze, 2009, ζ. 

279).    

 Ζ νπηηθή ηεο παξαγσγήο ηεο θνπιηνχξαο αλαδεηθλχεη «πψο ηα ζπκβνιηθά 

ζηνηρεία ηεο θνπιηνχξαο δηακνξθψλνληαη απφ ηα ζπζηήκαηα, εληφο ησλ νπνίσλ 

δεκηνπξγνχληαη, δηαλέκνληαη, εμειίζζνληαη, καζαίλνληαη θαη ζπληεξνχληαη» 

(Peterson & Anand, 2004, ζ. 311). Σα ζπζηαηηθά ζηνηρεία ηεο παξαγσγήο, εληφο 

απηψλ ησλ ζπζηεκάησλ, απνηεινχληαη απφ έμη πηπρέο: Σερλνινγία, Ρπζκηζηηθφ 

Πιαίζην, Γνκή ηεο βηνκεραλίαο/παξαγσγήο, Οξγαλσζηαθή Γνκή, Γνκή απαζρνιήζεσλ 

θαη Αγνξά (Peterson & Anand, 2004). Σα πνιηηηζηηθά πξντφληα αιιάδνπλ θαη 

εμειίζζνληαη κε αξγνχο ξπζκνχο καθξνρξφληα, ελψ νη κεγάιεο ξηδνζπαζηηθέο 

θαηλνηνκίεο είλαη ζπάληεο. Γηα λα ππάξμεη θάπνηα νξκεηηθή αιιαγή ζηελ πνιηηηζηηθή 

παξαγσγή ή ζηελ βηνκεραλία ησλ κέζσλ είλαη απαξαίηεηε ε ζπζηεκαηηθή αιιαγή 

θαη αιιειεπίδξαζε κεηαμχ απηψλ ησλ έμη πηπρψλ, φπσο αθφκα θαη ν ζπγρξνληζκφο 

ηνπο, γηα λα επηθέξνπλ ηελ εκθάληζε ελφο «θαηλνκέλνπ», φπσο ζα κπνξνχζε λα 

νλνκαζηεί κηα νξαηή αιιαγή ζηελ θνπιηνχξα (φ.π.). Ζ απνπζία ή ε δπζιεηηνπξγία 

κηαο ή πεξηζζνηέξσλ απφ απηψλ ησλ πηπρψλ επηδξνχλ δπζκελψο ζε θάπνην απφ ηα 

ζηάδηα ηεο ζπλνιηθήο παξαγσγήο θαη έηζη είλαη πνιχ πηζαλφ λα απνηξαπεί ε καδηθή 

χπαξμε κηα λέαο πνιηηηζηηθήο έμεο. 

 Θεσξψ φηη ε δεκηνπξγία ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ θαιχπηεηαη απφ απηέο ηηο 

πηπρέο ηνπ κνληέινπ ηεο παξαγσγήο ηεο θνπιηνχξαο: ην ςεθηαθφ παηρλίδη είλαη έλα 

πξντφλ πνπ βαζίδεη ηελ αλάπηπμε ηνπ πάλσ ζηε ζπιινγηθή πνιηηηζηηθή 

δεκηνπξγηθφηεηα, ηελ ηερλνινγηθή θαηλνηνκία θαη απεπζχλεηαη ζηηο παγθφζκηεο 

αγνξέο. Δπηπιένλ, απφ ην Μέξνο Ι θαίλεηαη πιένλ φηη ην ςεθηαθφ παηρλίδη είλαη έλα 

πνιηηηζηηθφ πξντφλ πνπ ε παξαγσγή ηνπ ελέρεη δεκηνπξγηθφ θαη επηρεηξεκαηηθφ ξίζθν 

κε ζχλζεηα θαη πνιπδηάζηαηα παξαγσγηθά ζηάδηα. Τπφ απηή ηελ αληίιεςε, εμεηάδσ 
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ηνπο δηάθνξνπο ηξφπνπο πνπ νη ειιεληθέο εηαηξείεο θαη ζηνχληην ςεθηαθψλ 

παηρληδηψλ ρξεζηκνπνηνχλ, αλαπηχζζνπλ θαη δίλνπλ λφεκα ζηηο έμη πηπρέο ηεο 

παξαγσγήο ηεο θνπιηνχξαο. Ζ νπηηθή ηεο παξαγσγήο ηεο θνπιηνχξαο αμηνπνηείηαη, 

ζηελ παξνχζα έξεπλα, γηα λα ζθηαγξαθήζσ ηελ ειιεληθή ζθελή σο έλα πιαίζην, 

εληφο ηνπ νπνίνπ, ιακβάλεη ρψξα θαη δνκείηαη ε παξαγσγή ςεθηαθψλ παηρληδηψλ 

ζηελ Διιάδα. Έπεηηα, ζα θαλνχλ νη ηνκείο θαη ηα εξγαιεία πνπ νη Έιιελεο 

δεκηνπξγνί αμηνπνηνχλ θαη έρνπλ ζπλδξάκεη ζηελ άλζεζε ηεο ειιεληθήο ζθελήο, 

αιιά θαη νη ηξφπνη πνπ νη ίδηνη νη δξψληεο δηακνξθψλνπλ θαη δίλνπλ λφεκα ελεξγά 

ζηνλ ξφιν ηνπο εληφο ηεο ειιεληθήο ζθελήο, πνπ αθφκε βξίζθεηαη ππφ εμέιημε. 

 Παξαθάησ παξαζέησ ιίγα απφ ηα γεληθά ζπκβνιηθά ραξαθηεξηζηηθά-θιεηδηά 

πνπ πξνζθέξεη ην κνληέιν ηνπ Peterson ζηελ παξαγσγή ηνπ πνιηηηζκνχ θαη ησλ 

ςεθηαθψλ παηρληδηψλ:   

 Ζ ηερλνινγία δίλεη εθείλα ηα εξγαιεία, ζηνπο αλζξψπνπο θαη ηνπο 

νξγαληζκνχο, πνπ απμάλνπλ ηηο δπλαηφηεηεο θαη ηηο αιιαγέο ζηνλ 

επαλαπξνζδηνξηζκφ ηεο επηθνηλσλίαο, δεκηνπξγψληαο λέεο επθαηξίεο ζηελ ηέρλε θαη 

ηελ θνπιηνχξα (Peterson & Anand, 2004, ζ. 314). Γηα ηνπο Martin θαη Deuze (2009, 

ζ. 280), ε ςεθηαθή ηερλνινγία απνηειεί ηελ θηλεηήξην δχλακε ζηελ αλάπηπμε 

ςεθηαθψλ παηρληδηψλ. 

 Σν ξπζκηζηηθφ πιαίζην δεκηνπξγεί ην λνκηθφ θνκκάηη θαη ηνπο θαλνληζκνχο 

γηα ην πψο νη δεκηνπξγηθνί ηνκείο αλαπηχζζνληαη (Peterson & Anand, 2004, ζ. 315). 

Αλ ην πεξηερφκελν ελφο παηρληδηνχ έρεη πξσηφηππν IP, νη ρξεκαηνδνηήζεηο θαη ν 

έιεγρνο πνπ αζθείηαη απφ ηνπο δηάθνξνπο δξψληεο, απνηεινχλ δεηήκαηα πνπ 

επεξεάδνπλ ηελ ππφζηαζε ησλ δηαδηθαζηψλ πνπ αθνινπζνχλ νη νκάδεο γηα ηε 

δεκηνπξγία παηρληδηψλ. 

 Με ηελ παξαγσγηθή θαη νξγαλσζηαθή δνκή αλαδεηθλχνληαη νη ηξφπνη κε ηνπο 

νπνίνπο νη πνιηηηζηηθνί νξγαληζκνί ηείλνπλ λα παξάγνπλ ηα πξντφληα ηνπο (φ.π., ζ. 

116). Ζ ελαζρφιεζε κε ηα παηρλίδηα απνηειεί κηα πνιπ-επίπεδε ζπκκεηνρηθή, 

επηρεηξεζηαθή δνκή. Ζ επηινγή ηεο πιαηθφξκαο, ε ζρέζε ησλ ζηνχληην κε ηελ 

δηαδηθαζία ηεο δηαλνκήο ησλ παηρληδηψλ ηνπο, ην είδνο ηνπ πεξηερνκέλνπ, θαζψο θαη 

νη ζπλεξγαζίεο πνπ θάλνπλ νη νκάδεο, θαζνξίδνπλ ηελ εηθφλα ησλ ζπλνιηθψλ 

παξαγσγηθψλ δνκψλ πνπ αθνινπζνχληαη. 

 «Ο πνιηηηζκφο παξάγεηαη κέζα απφ κία δηαξθή ζπιινγηθή δξαζηεξηφηεηα, 

φπνπ θάζε πνιηηηζηηθφο ηνκέαο αλαπηχζζεη έλα ζχζηεκα απαζρφιεζεο» (φ.π., ζ. 

317). Κάζε παηρλίδη δεκηνπξγείηαη απφ νκάδεο επαγγεικαηηψλ θαη εξγαζηαθά 
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πεξηβάιινληα πνπ θάζε κέινο έρεη ηνπο δηθνχο ηνπ ξφινπο θαη θαζήθνληα. Οη 

δεκηνπξγηθνί εξγάηεο παίδνπλ πνιχ ζεκαληηθφ ξφιν ζηε παξαγσγή ςεθηαθψλ 

παηρληδηψλ. 

 Ζ αγνξά νδεγεί φιε ηελ παξαγσγή, ε νπνία βξίζθεηαη ζε άκεζε ζπλάξηεζε 

κε ηηο απαηηήζεηο θαη ην γνχζην ησλ θαηαλαισηψλ (φ.π., ζ. 217-8). Απφ απηήλ ηε 

πηπρή θαζνξίδεηαη ε ζρέζε ηεο δηαλνκήο θαη ηνπ κάξθεηηλγθ κε ηελ αλάπηπμε ησλ 

ςεθηαθψλ παηρληδηψλ, ηελ νηθνλνκηθή θαηάζηαζε θαη ηνπο ζηφρνπο ησλ ειιεληθψλ 

νκάδσλ ζηελ παγθφζκηα αγνξά.  

 Ζ πξνζέγγηζε  ηεο παξαγσγήο ηεο θνπιηνχξαο κε βνήζεζε - εθηφο απφ ην λα 

δνκήζσ ην ππφινηπν ηεο εξγαζίαο - ζε κία πξψηε ζπιινγή ζηνηρείσλ ησλ ειιεληθψλ 

νκάδσλ, ζε θάπνηεο επφκελεο κεζνδνινγηθέο πξνζεγγίζεηο, φπσο αθφκα θαη ζηελ 

δηαηχπσζε ησλ ζεκάησλ πνπ ζπδεηήζεθαλ θαηά ηελ δηάξθεηα ησλ ζπλεληεχμεσλ (βι. 

παξαθάησ) κε κεξηθά απφ ηα άηνκα πνπ είλαη ππεχζπλα γηα ηελ αλάπηπμε ςεθηαθψλ 

παηρληδηψλ ζηελ Διιάδα. 

 

5.2 Uncharted: Η εχξεζε ησλ νκάδσλ 

 

Μέρξη θαη ιίγεο κέξεο πξηλ ηελ θαηάζεζε ηεο πξφηαζεο ζέκαηνο γηα εθπφλεζε ηεο 

κεηαπηπρηαθήο δηπισκαηηθήο εξγαζίαο, φρη απιά γλψξηδα ειάρηζηα γηα ηελ χπαξμε 

ζηνχληην θαη εηαηξεηψλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ ζηελ Διιάδα, αιιά κνπ ήηαλ έλαο 

ρψξνο παληειψο άγλσζηνο, έσο φηνπ μεθίλεζα ηελ έξεπλα. Μία απφ ηηο πξψηεο 

ππνζέζεηο, έπεηηα απφ ζπδεηήζεηο κε θίινπο, ζπλάδειθνπο θαη δηάθνξα άιια άηνκα 

πνπ ηνπο εμεγνχζα κε ηί επξφθεηην λα αζρνιεζψ, ήηαλ φηη έλα κεγάιν θνκκάηη ηνπ 

θαζεκεξηλνχ θφζκνπ δελ γλσξίδεη ην γεγνλφο πσο ζηελ Διιάδα παξάγνληαη ςεθηαθά 

παηρλίδηα.  

 Γηα λα είκαη πην αθξηβήο - παξφηη κή εμνηθεησκέλνο σο gamer κε ηνπο online 

ηίηινπο - γλψξηδα ην δεκνθηιέο MMORPG παηρλίδη Darkfall (2009-2012) ηεο 

Aventurine SA. ΋κσο, κφιηο αξθεηά ρξνληά κεηά, πιεξνθνξήζεθα φηη ήηαλ 

νπζηαζηηθά έλα «ειιεληθφ» πξντφλ, φηαλ πηα ε εηαηξεία έπαςε λα ππάξρεη επηζήκσο 

απφ ην 2016 θαη χζηεξα. Δπίζεο, ζηα πιαίζηα καζήκαηνο ηνπ ρεηκεξηλνχ 

αθαδεκατθνχ εμακήλνπ ηνπ 2017-18, ε ζπλ-ηδξχηξηα ηεο Owiwi είρε 

πξαγκαηνπνηήζεη έλα κηθξφ ζεκηλάξην ζρεηηθά κε ηελ εηαηξεία θαη ην πξντφλ ηεο. 

Παξά ην γεγνλφο φηη δελ ζεσξείηαη εηαηξεία ςεθηαθψλ παηρληδηψλ, ην πξντφλ πνπ 

αλέπηπμε θαη πξνσζεί αλήθεη ζηελ θαηεγνξία ησλ ζνβαξψλ παηρληδηψλ. Ήηαλ κία 
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πξψηε επαθή κε ην γεγνλφο φηη ηα ςεθηαθά παηρλίδηα πθίζηαληαη θαη ζηελ Διιάδα, 

πνπ έζησ θαη ππνζπλείδεηα ππήξμε κία πξψηε αθνξκή ψζεζεο ζηελ ελαζρφιεζε 

κνπ ηειηθά κε απηφλ ηνλ θιάδν. 

 Γηα ηελ εχξεζε ησλ νκάδσλ ηεο ειιεληθή ζθελήο ρξεζηκνπνίεζα, θαζ' φιε 

ηελ δηάξθεηα ηεο έξεπλαο, ηελ κέζνδν ηεο ρηνλνζηηβάδαο (Babbie, 2011). ΢ηελ 

δηαδηθηπαθή ηζηνζειίδα ηεο πνιηηηζηηθήο ζπζηάδαο (cultural cluster) Corallia, έπεηηα 

απφ ζχζηαζε ηεο επφπηξηάο κνπ Μάξζαο Μηραειίδνπ, αλαδήηεζα, νλφκαηα θαη 

πιεξνθνξίεο ησλ ζπλεξγαδφκελσλ εηαηξεηψλ πνπ αλαπηχζζνπλ ςεθηαθά παηρλίδηα. 

Απνηέιεζαλ ηα πξψηα νλφκαηα νκάδσλ πνπ ζπγθέληξσζα ζε κία ιίζηα πνπ ζα 

ζπκπιεξσλφηαλ κε πεξηζζφηεξα ηνπο επφκελνπο κήλεο. 

 Σν θαινθαίξη ηνπ 2018, ην Τπνπξγείν Παηδείαο, Έξεπλαο & Θξεζθεπκάησλ 

(Τπ.Π.Δ.Θ.), ην Τπνπξγείν Φεθηαθήο Πνιηηηθήο, Σειεπηθνηλσληψλ θαη Δλεκέξσζεο 

(ΦΖ.Π.Σ.Δ.) κε ην Πάληεην Παλεπηζηήκην ζπλδηνξγάλσζαλ έλα εθπαηδεπηηθφ 

ζεκηλάξην κε ζέκα ηελ «Αλάπηπμε Φεθηαθψλ Παηρληδηψλ: Game Theory, Game 

Disign, Video Game Development», ζην νπνίν θαη ζπκκεηείρα. Πέξα απφ 

εθθνιαπηφκελνπο κειινληηθνχο δεκηνπξγνχο παηρληδηψλ, κέξνο ησλ εθπαηδεπηψλ πνπ 

ζπκκεηείραλ πξνέξρνληαλ απφ ηξεηο ειιεληθέο εηαηξείεο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ 

(Tamasenco, ViRA, Traptics), θαζψο θαη έλαο ειεχζεξνο επαγγεικαηίαο, πξψελ κέινο 

ησλ Aventurine SA θαη Gemcraft Games. Δθεί, πξαγκαηνπνηήζεθαλ θάπνηεο αξρηθέο 

γλσξηκίεο θαη ζπδεηήζεηο κε ηνπο Έιιελεο δεκηνπξγνχο, γηα ηα παηρλίδηα πνπ 

παξάγνπλ θαη γεληθά γηα ηελ ειιεληθή ζθελή. ΢αθψο, παξαηήξεζα αθφκα ηελ 

παξνπζία θαη ηνλ ξφιν ησλ ηξηψλ πξναλαθεξζέλησλ θξαηηθψλ ζεζκψλ ζηελ 

νξγάλσζε ελφο ηέηνηνπ ζεκηλαξίνπ. 

 ΢ηελ ζπλέρεηα, ζπγθέληξσζα πεξηζζφηεξα νλφκαηα θαη πιεξνθνξίεο νκάδσλ 

απφ άξζξα ηεο ηζηνζειίδαο ηνπ ππΦΖ.Π.Σ.Δ. πνπ πξαγκαηεπφληνπζαλ ζρεηηθά ηηο 

ειιεληθέο απνζηνιέο, κέζα ζην 2018, ζην Μάικε ηεο ΢νπεδίαο γηα ην επαγγεικαηηθφ 

ζπλέδξην Nordic Game  θαη ησλ White Nights ζηελ Πξάγα, Σζερία.  

 Καηφπηλ, πξαγκαηνπνηήζεθε ην Athens Game Festival ζην HELEXPO 

MAROUSSI, ζηελ Αζήλα. Πέξα απφ ηελ παξνπζία εθπξνζψπσλ μέλσλ εηαηξεηψλ 

ζην θεζηηβάι, ππήξραλ δεθάδεο πεξίπηεξα (booths), λέσλ, ειιεληθψλ νκάδσλ, πνπ 

εηδηθεπφληνπζαλ ζε δηαθνξεηηθά είδε (genres) παηρληδηψλ, ε θάζε κία. Απφ ην 

θεζηηβάι, θαηάθεξα λα ζπιιέμσ ηα πεξηζζφηεξα νλφκαηα νκάδσλ πνπ ζπκκεηέρνπλ 

ζηελ ειιεληθή ζθελή, ελψ ζπγρξφλσο έθαλα θαη θάπνηεο αλαδεηήζεηο ζην δηαδίθηπν 
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κε ιέμεηο-θιεηδηά, γηα ηελ αλίρλεπζε άιισλ ειιεληθψλ νκάδσλ πνπ δελ θαηάθεξα λα 

βξσ ζε θάπνηα απφ ηηο πξναλαθεξζείζεο εθδειψζεηο. 

 ΢πγθεληξψλνληαο έλαλ ηθαλνπνηεηηθφ αξηζκφ νλνκάησλ, δεκηνχξγεζα κία 

ιίζηα ζε αξρείν Excel. Απηφ ην αξρείν πεξηείρε ηα νλφκαηα ησλ νκάδσλ πνπ βξήθα 

θαη δίπια ηνπο ηνλ ζχλδεζκν (link) ηεο ηζηνζειίδαο ηνπο ή - αλ δελ είραλ - ηνλ 

ζχλδεζκν ησλ θνηλσληθψλ κέζσλ κε ηηο πιεξνθνξίεο πνπ παξείραλ, ην αξρηθφ 

ππνινγηδφκελν κέγεζνο ηνπο (αλάινγα κε ηνλ αξηζκφ εξγαδνκέλσλ θαη πξντφλησλ), 

αλ έρνπλ απνθηήζεη λνκηθή ππφζηαζε, ηελ δηεχζπλζε ηεο έδξαο ηνπο, φπσο αθφκα 

πξφζζεζα κεξηθά ζρφιηα - π.ρ. πιεξνθνξίεο πνπ έιεηπαλ θ.α. ΢πλνιηθά ζπγθέληξσζα 

γχξσ ζηηο 40 νκάδεο.  

 Οξηζκέλα νλφκαηα πνπ βξήθα, θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο έξεπλαο, αιιά δελ 

ζπκπεξηέιαβα ζην Excel, ήηαλ νκάδεο δίρσο θάπνηα παξαγσγηθή ππφζηαζε, πέξα 

απφ ηελ θαηαζθεπή ηζηνζειίδαο, νη νπνίεο απην-πξνζδηνξηδφληνπζαλ σο ζηνχληην 

παηρληδηψλ θαη κπνξεί λα πεξηείραλ ζρέδηα ή παξνπζίαζε ηδεψλ ελφο ελδερφκελνπ 

κειινληηθνχ παηρληδηνχ
11

. ΢ηνλ παξφλ ζεκείν λα ηνλίζσ φηη ν ππνινγηδφκελνο 

αξηζκφο νκάδσλ ηεο ειιεληθήο ζθελήο θπκαίλεηαη κεηαμχ 70-80 

(ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ ησλ θνηηεηηθψλ νκάδσλ θαη φζσλ δελ έρνπλ αλαπηχμεη 

αθφκα έλα νινθιεξσκέλν πξντφλ), ζχκθσλα κε ηνπο δξψληεο απφ ην ππΦΖΠΣΔ πνπ 

επηθνηλψλεζα. Γελ ππάξρνπλ, φκσο, επίζεκα ζηαηηζηηθά ή εξεπλεηηθά ζηνηρεία γηα 

φιεο απηέο ηηο νκάδεο.  

 Δπφκελν βήκα, απνηέιεζε ε δηεμαγσγή ησλ ζπλεληεχμεσλ. Υξεζηκνπνίεζα 

μαλά ηελ κέζνδν ηεο ρηνλνζηηβάδαο (Babbie, 2011) γηα ηελ εχξεζε νκάδσλ πνπ δελ 

γλψξηδα κέρξη ηφηε: δειαδή, θάπνηνη απφ ηνπο ζπλεληεπμηαδφκελνπο αλέθεξαλ 

ζπλεξγαζίεο κε άιιεο νκάδεο ή πξφηεηλαλ λέεο, πνπ κνπ είραλ δηαθχγεη. Μάιηζηα, 

πνιιέο θνξέο, κε έθεξλαλ νη ίδηνη ζε επαθή κε ζπλαδέιθνπο ηνπο, δηεπθνιχλνληαο ηηο 

δηαδηθαζίεο ηεο επηθνηλσλίαο πνπ έπξεπε λα αθνινπζήζσ. 

 

 

 

 

                                                
11 Σέηνηνπ ηχπνπ νκάδεο ηηο βξήθα θπξίσο κέζσ ηεο αλαδήηεζεο ζην Google. ΢πλήζσο ήηαλ έλα 

άηνκν πνπ ηελ απνηεινχζε ή καζεηέο ηεο δεπηεξνβάζκηαο εθπαίδεπζεο πνπ πξνθαλψο 

πεηξακαηηδφληνπζαλ. 
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5.3 ΢πλεληεχμεηο 

 

Γηα ηα δεηνχκελα ηεο παξνχζαο κειέηεο επηιέρηεθε ν ζρεδηαζκφο κηαο πνηνηηθήο 

έξεπλαο. Γηεμήρζεζαλ εκη-δνκεκέλεο ζε βάζνο ζπλεληεχμεηο (Mason, 2011) κε ζθνπφ 

ηελ ραξηνγξάθεζε ηεο γεληθφηεξεο θαηάζηαζεο, ηεο δνκήο θαη ηεο δπλακηθήο ηεο 

παξαγσγήο ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ ζηελ Διιάδα, αιιά θαη γηα ηελ απφθηεζε κηαο 

πην δηεπξπκέλεο γλψζεο ζρεηηθά κε ηηο πξνθιήζεηο πνπ έρνπλ λα αληηκεησπίζνπλ νη 

Έιιελεο δεκηνπξγνί, απφ πξψην ρέξη. 

 O νδεγφο (εκη-δνκεκέλεο) ζπλέληεπμεο πνπ δεκηνπξγήζεθε, πεξηειάκβαλε 

θπξίσο αλνηρηνχ ηχπνπ εξσηήζεηο, ελψ ν/-ε ζπλεληεπμηαδφκελνο/-ε δελ ήηαλ 

ππνρξεσκέλνο/-ε λα αθνινπζήζεη απζηεξά ηελ ζεηξά ησλ εξσηήζεσλ, φπσο θαίλεηαη 

ζηνλ Πίλαθα 2. Οη ζεκαηηθέο ηνπ νδεγνχ ζπλέληεπμεο είραλ ζηφρν λα θαιχςνπλ ην 

κνληέιν ηεο παξαγσγήο ηνπ Peterson, θαζψο θαη γεληθφηεξεο παξαηεξήζεηο ζρεηηθά 

κε ηελ θχζε ηεο ειιεληθήο ζθελήο θαη πνιηηηθήο ζε ζρέζε κε ηα ςεθηαθά παηρλίδηα. 

Μπνξνχλ λα θαηεγνξηνπνηεζνχλ σο εμήο: ε γεσγξαθηθή ηνπνζεζία ησλ νκάδσλ, 

παξαγσγηθέο θαη νξγαλσζηαθέο ηνπο δνκέο, ςεθηαθή ηερλνινγία, εξγαηηθφ δπλακηθφ, 

έθδνζε θαη IP, κάξθεηηλγθ θαη αγνξέο θαη εζληθή πνιηηηθή.  

 Ζ θαηεγνξία ηεο γεσγξαθηθήο ηνπνζεζίαο παξείρε εξσηήζεηο αλαθνξηθά κε 

ηελ επηινγή έδξαο ηεο θάζε νκάδαο, ην ηί ζεκαίλεη λα αλαπηχζζνπλ παηρλίδηα ζηελ 

Διιάδα, αιιά θαη ηελ άπνςε ηνπο φζνλ αθνξά ηελ έιιεηςε μέλσλ εηαηξεηψλ. Ζ 

δεχηεξε θαηεγνξία, παξαγσγηθέο θαη νξγαλσζηαθέο δνκέο, είρε λα θάλεη κε ηνλ θχθιν 

αλάπηπμεο ησλ πξντφλησλ ησλ νκάδσλ, ην είδνο ησλ παηρληδηψλ ηνπο, ηνλ ρξφλν 

αλάπηπμεο, αλ πξαγκαηνπνηνχλ δνπιεηέο γηα πειάηεο, γηα ηηο πεγέο ρξεκαηνδνηήζεσλ, 

πψο ζπγθεληξψλνπλ θαη επελδχνπλ ηνλ απαξαίηεην πξνυπνινγηζκφ, φπσο θαη κε 

πνηνπο ηξφπνπο νξγαλψλνληαη. Δξσηήζεηο πνπ πξαγκαηεπφληνπζαλ ηηο κεραλέο 

παηρληδηψλ (game engines) πνπ ρξεζηκνπνηνχλ, κε πνηνλ ηξφπν θαη πνχ δηαλέκνπλ ηα 

πξντφληα ηνπο, πάλσ ζε πνηεο πιαηθφξκεο αλαπηχζζνπλ ηα παηρλίδηα ηνπο θαη γηαηί 

ηηο επηιέγνπλ, ηηο παξάζεζα ζηελ θαηεγνξία ηεο ςεθηαθήο ηερλνινγίαο. Ζ θαηεγνξία 

εξγαηηθφ δπλακηθφ ζπκπεξηιάβαλε εξσηήζεηο γηα ηνλ αξηζκφ θαη ην θχιν ησλ 

εξγαδνκέλσλ ζηελ νκάδα, ηηο ειηθίεο ηνπο, ην επάγγεικα ηνπο, αλ θαηαθέξλνπλ λα 

βηνπνξίδνληαη απφ απηφ, πνηα ήηαλ ε αθνξκή λα αζρνιεζνχλ κε ηελ αλάπηπμε 

παηρληδηψλ, θαζψο θαη πψο ηα κέιε γλσξίζηεθαλ κεηαμχ ηνπο. ΢ηελ θαηεγνξία 

έθδνζε θαη IP ηνπο ξψηεζα αλαθνξηθά κε ην αλ ζπλεξγάδνληαη κε εθδφηεο, πνηα είλαη 

ε ζρέζε καδί ηνπο, φπσο επίζεο, αλ ηα παηρλίδηα ηνπο βαζίδνληαη ζε πξσηφηππν IP 
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θαη αλ ην θαηνρπξψλνπλ λνκηθά. Δξσηήζεηο αλαθνξηθά κε ηνπο ηξφπνπο πνπ 

πξνσζνχλ ηα πξντφληα ηνπο, ηηο αγνξέο πνπ πξνζεγγίδνπλ θαη πνηνπο αληαγσλίδνληαη, 

πξνζηέζεθαλ ζηελ θαηεγνξία κάξθεηηλγθ θαη αγνξέο. Ζ ηειεπηαία θαηεγνξία εζληθή 

πνιηηηθή είρε εξσηήζεηο ζε ζρέζε κε ηελ άπνςε ησλ ζπλεληεπμηαδφκελσλ γηα ηηο 

δξάζεηο ηηο Πνιηηείαο απέλαληη ζηελ παξαγσγή ςεθηαθψλ παηρληδηψλ, πνηνη 

ζεζκνί/νξγαληζκνί/θνξείο/πξφζσπα είλαη ζεκαληηθνί, ηηο ζρέζεηο ηεο ειιεληθήο 

ζθελήο ζπλνιηθά καδί ηνπο θαη πνηα είλαη ηα κεγαιχηεξα εκπφδηα πνπ 

αληηκεησπίδνπλ. 

 Υξεζηκνπνηψληαο ηελ ηερληθή ηεο ζθφπηκεο δεηγκαηνιεςίαο (Mason, 2011), 

νη πξψηεο νκάδεο πνπ επηθνηλψλεζα ήηαλ εθείλεο πνπ ζπκκεηείραλ ζην εθπαηδεπηηθφ 

ζεκηλάξην ηνπ θαινθαηξηνχ, γηαηί, αθελφο, ε επηθνηλσλία καδί ηνπο ήηαλ πην άκεζε 

ιφγσ ηεο γλσξηκίαο καο θαη αθεηέξνπ, επεηδή ήηαλ ηππηθή πεξίπησζε δξψλησλ πνπ 

έρνπλ αξθεηά δξαζηήξην ξφιν εληφο ηεο ειιεληθήο ζθελήο, κέζσ ησλ δξάζεσλ πνπ 

αλαιακβάλνπλ, ηνλ αξηζκφ ησλ πξντφλησλ πνπ έρνπλ αλαπηχμεη θαη δηαλείκεη ζηελ 

παγθφζκηα αγνξά. Δπίζεο, εμαηηίαο ηνπ κεγάινπ αξηζκνχ νκάδσλ ηεο ζθελήο, κέξνο 

ηεο ζθφπηκεο δεηγκαηνιεςίαο, απνηέιεζε ην πιάλν λα δηεμαρζνχλ ζπλεληεχμεηο κε ηηο 

πην ελεξγέο θαη δξαζηήξηεο νκάδεο ζην ρψξν. Γειαδή, φζεο είραλ ηνπιάρηζηνλ έλα 

νινθιεξσκέλν πξντφλ θαη ζπκκεηείραλ κε θάπνηνλ ηξφπν ζε δηάθνξεο εθδειψζεηο 

(θεζηηβάι, game jams θ.ιπ.), ζηηο ειιεληθέο απνζηνιέο ζην εμσηεξηθφ θαη γεληθφηεξα 

έρνπλ ζρέζεηο κε ηηο ππφινηπεο νκάδεο ηεο ειιεληθήο ζθελήο. Δπηπξνζζέησο, πέξα 

απφ ηηο νκάδεο, δηεμήρζε ζπλέληεπμε κε δξψληεο απφ ην ππΦΖΠΣΔ. 

 Γηεμήρζεζαλ 19 ζπλεληεχμεηο, απφ ηνλ Ηαλνπάξην κέρξη ηνλ Απξίιην. Κάζε 

ζπλέληεπμε δηήξθεζε πεξίπνπ 50 κε 70 ιεπηά. ΋ιεο νη ζπλεληεχμεηο 

καγλεηνθσλήζεθαλ θαη αθνινχζσο απνκαγλεηνθσλήζεθαλ κε ζθνπφ ηελ πνηνηηθή 

αλάιπζε.  ΢πλήζσο, ηα άηνκα πνπ παξαρσξνχζαλ ηε ζπλέληεπμε ήηαλ απφ 1 έσο 3, 

πνπ πνιιέο θνξέο απνηεινχζαλ θαη νιφθιεξε ηελ νκάδα. Οη εηδηθφηεηεο ηνπο 

δηέθεξαλ, νπφηε ππήξμε πινπξαιηζκφο αλάκεζα ζηνπο εξσηψκελνπο θαη ηηο 

απαληήζεηο. Παξάιιεια, ππήξμε θαη κία ζχληνκε επηθνηλσλία κε εξγαδνκέλνπο πνπ 

δελ κπνξνχζαλ λα παξαρσξήζνπλ ζπλέληεπμε, νη νπνίνη, φκσο, κνχ κεηέθεξαλ 

νξηζκέλεο πιεξνθνξίεο γηα ηελ νκάδα ηνπο, ελψ πξαγκαηνπνηήζεθε αθφκε κία 

ζπλνκηιία κε ηδξπηή εηαηξείαο πνπ έθιεηζε πξφζθαηα. Ζ ρξήζε ησλ απνζπαζκάησλ, 

απφ ηηο απαληήζεηο ησλ ζπλεληεπμηαδφκελσλ πξνηείλεηαη έηζη ψζηε λα δηαηππσζεί 

νξζφηεξα ε ηεθκεξίσζε πνπ επηρεηξείηαη, θαζψο ππνζηεξίδεηαη θαη βησκαηηθά, ε 
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ζέζε πνπ παξνπζηάδεηαη απφ ηελ πξνζέγγηζε κνπ. Κάζε απφζπαζκα είλαη αλψλπκν, 

φπσο ζπκθσλήζεθε κε ηνπο ζπλεληεπμηαδφκελνπο θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο έξεπλαο. 

 

 

Πίλαθας 2. Οδεγφο ΢πλέληεπμεο 

 

 Πνηα ήηαλ ε αθνξκή γηα λα αξρίζεηε ηελ δεκηνπξγία games;  

- (θαη) Γηαηί επηιέμαηε λα αζρνιεζείηε κε απηφλ ηνκέα; 

 

 Σί είδνπο games αλαπηχζζεηε; 

- ΢ε ηί/πνηα πιαηθφξκα; .... πφζα έρεηε δεκηνπξγήζεη κέρξη ζηηγκήο; 

- Γηαηί επηιέμαηε ηελ δεκηνπξγία ηέηνησλ games (είδνο θαη πιαηθφξκα); 

- Πφζνο ρξφλνο ρξεηάδεηαη γηα λα νινθιεξσζεί; 

 

 Σί game engine ρξεζηκνπνηείηε; Σν πξνκεζεχεζηε απφ θάπνηνλ ή απφ θάπνπ; 

 

 Γεκηνπξγείηε πξσηφηππν πεξηερφκελν ζηα games ζαο ή βαζίδεζηε ζε  θάπνην IP; 

      -Αλ λαη, ην θαηνρπξψλεηε; Πψο; 

 

 Πνχ θαη πψο δηαλέκεηε ηα πξντφληα; 

-Ήηαλ εχθνιε ε πξφζβαζε ζαο (ζην ζεκείν δηαλνκήο); 

 

 Έρεηε εθδφηεο ή ηα εθδίδεηε κφλνη ζαο; 

-Αλ λαη, πνηα είλαη ε ζρέζε ηνπ ζηνχληην καδί ηνπο; 

 

 Πψο «καδεχεηε» ηνλ απαξαίηεην πξνυπνινγηζκφ γηα ηελ αλάπηπμε ελφο game;  

-Πεγέο ρξεκαηνδφηεζεο ππάξρνπλ; ΢ε πνηέο πεγέο [ρξεκαηνδφηεζεο] ζηξέθεζηε 

θπξίσο; 

-΢ε πνην ζεκείν ηεο δεκηνπξγίαο επελδχεηε ην κεγαιχηεξν κέξνο ηνπ ζπλνιηθνχ 

budget;    

 

 ΢ε ηί αγνξέο θνηηάηε; Πνηνπο ζα ιέγαηε φηη αληαγσλίδεζηε; 

-Δπελδχεηε θαζφινπ κέξνο ηνπ budget ζην κάξθεηηλγθ ηνπ πξντφληνο ζαο; 
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 Κάλεηε outsourcing; 

 

 Σν ζηνχληην ζαο ιεηηνπξγεί κε θάπνην νξγαλφγξακκα;  

 

 Απφ πφζα κέιε απνηειείηαη ην ζηνχληην θαη ηί/πνηεο εηδηθφηεηεο; Πφζνη άληξεο θαη 

πφζεο γπλαίθεο; Ζιηθίεο; 

- Δζείο ηί ζέζε έρεηε;  

- Πψο βξεζήθαηε λα δνπιεχεηε φινη καδί θαη λα ζηήζεηε ην ζηνχληην; (Γειαδή, 

πνηα ε ζρέζε ζαο κε ηνπο ζπλαδέιθνπο)  

- ΢πληεξείζζε απφ ηα έζνδα πνπ πξνζθέξεη ην game;  

 

 Έρεηε ζρέζεηο κε άιιεο εηαηξείεο; 

- Σελ ειιεληθή ζθελή πψο ηελ βιέπεηε; 

 

 Πψο ζαο θαίλεηαη ε πνιηηηθή απέλαληη ζηελ παξαγσγή games ζηελ Διιάδα; Δίλαη 

ηθαλνπνηεηηθή; 

- Πνηνη είλαη νη ζεζκνί/νξγαληζκνί/θνξείο/πξφζσπα πνπ είλαη ζεκαληηθνί; 

 

 Πψο ζαο θαίλεηαη ε έιιεηςε μέλσλ εηαηξεηψλ; 

 

 Πνηα είλαη ηα κεγαιχηεξα εκπφδηα πνπ αληηκεησπίδεηε; 

 

 Σέινο, γηαηί επηιέμαηε απηή ηελ πεξηνρή; 
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Πίλαθας 3. Γείγκα ησλ ειιεληθψλ νκάδσλ πνπ έρνπλ αλαπηχμεη 

ςεθηαθά παηρλίδηα 

3z 

Happyland 

Entertainment* OWiWi* 

Animatic-Vision Horos Interactive Pegneon 

Another Circus* icehole Games Pixel Reign* 

A
bridge Studios Instorium Games Rogue Sun 

Artnroll Kickback Studios Sick Rabbit Studio 

Beyondthosehills* Kinems Story Line Team 

Bolt.Virtual. Kyttaro Games StrigiformGames 

Culturplay Lazyland Structs 3D  

Cymban Loresoft Tall Guy Productions* 

Dionous games Lucid Ferret* Tamasenco* 

Dragontale* Nerfus Tenebra Studios 

Envy Softworks* Ninja Fusion Game Studio Terahard* 

Eurigames Noema Games* Theropods 

Final Punch Games Nous4Health Traptics* 

Floating Island Studios* onSkull* ViRA* 

Gemcraft* Orama Interactive Ιnfosuccess3d* 

Glow Game Studio   

* ΋ζεο νκάδεο ζπκκεηείραλ ζηηο ζπλεληεχμεηο  
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ΜΕΡΟ΢ ΙΙΙ 

 
6. Η γεφγραθηθή ηοποζεζία ηφλ ειιεληθώλ εηαηρεηώλ θαη ζηούληηο  

  

 

Πνιχ ζπρλά, νκνεηδείο πνιηηηζηηθέο θαη δεκηνπξγηθέο επηρεηξήζεηο ηείλνπλ λα 

ζπζπεηξψλνληαη ζε ζπγθεθξηκέλεο (αζηηθέο) πεξηνρέο κηαο πφιεο, ιφγσ νξηζκέλσλ 

ηζηνξηθψλ ζπλζεθψλ (path-dependency), ψζηε λα επσθειεζνχλ απφ ηηο πνιηηηζηηθέο 

θαη επηρεηξεκαηηθέο επθαηξίεο πνπ ηνπο πξνζθέξεη κία γεσγξαθηθή ζπζπείξσζε 

(Απδίθνο, 2014), φπσο είλαη ε δπλαηφηεηα γηα εκπφξην πξντφλησλ θαη ππεξεζηψλ, 

αληαιιαγή πιεξνθνξηψλ, ηδεψλ θαη παξαγσγηθψλ πφξσλ κε κηθξφηεξα θφζηε θαη 

πξφζβαζε ζε εμεηδηθεπκέλν εξγαηηθφ δπλακηθφ (ζ. 105). Δπίζεο, κπνξνχλ λα 

σθειεζνχλ απφ ηηο νηθνλνκίεο εληνπηφηεηαο (localization economies) θαη απφ ηα 

δεκηνπξγηθά, παξαγσγηθά δίθηπα πνπ αλαπηχζζνληαη εληφο ηνπο (φ.π., ζ. 105-6). ΢ε 

δηάθνξεο πφιεηο ηνπ θφζκνπ, νη εηαηξείεο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ απνθνκίδνληαο ηα 

πιενλεθηήκαηα ζπγθεθξηκέλσλ πεξηνρψλ ζρεκαηίδνπλ πνιηηηζηηθέο/βηνκεραληθέο 

ζπζηάδεο (cultural/industrial clusters), πνπ ζε θάπνηεο πεξηπηψζεηο θαηαθέξλνπλ λα 

ζπλεηζθέξνπλ ζηελ πνιηηηζηηθή κεηακφξθσζε ηεο πεξηνρήο (de Peuter, 2012, Kerr & 

Cawley, 2012, Binark & Bayraktutan, 2012, Chung, 2017).   

 Ζ ειιεληθή παξαγσγή ςεθηαθψλ παηρληδηψλ έρεη, ζίγνπξα, κία αξθεηά άληζε 

γεσγξαθηθή παξνπζία. Οη εηαηξείεο θαη ηα ζηνχληην, πνπ ζπκκεηείραλ ζηελ έξεπλα, 

θαηαλέκνληαη ζηηο ηξεηο κεγαιχηεξεο πφιεηο ηεο Διιάδαο αιιά κφιηο ηξεηο, νη onSkull 

θαη Noema Games (Θεζζαινλίθε) θαη ε eNVy softworks (Πάηξα), βξίζθνληαη εθηφο 

ηεο πξσηεχνπζαο, ηεο Αζήλαο, πνπ ζπγθεληξψλεη φιεο ηηο άιιεο ειιεληθέο νκάδεο, 

ηελ κεγάιε πιεηνλφηεηα δειαδή ηεο παξαγσγήο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ ζηελ Διιάδα. 

Δθηφο Αζήλαο, άιιεο νκάδεο πνπ δελ ζπκκεηείραλ ζηηο ζπλεληεχμεηο - ιφγσ θφξηνπ 

εξγαζίαο ή αλαπάληεησλ mail - βξίζθνληαη κεκνλσκέλεο ζε κηθξφηεξα αζηηθά 

θέληξα, φπσο π.ρ. Κέξθπξα, Υαιθίδα, Λάξηζα.  

 Με ηελ εμαίξεζε ηεο Dragontale θαη ηεο Pixel Reign πνπ ζηεγάδνληαη ζην ίδην 

θηηξηαθφ ζπγθξφηεκα ηεο ζπζηάδαο γηα λενθπείο επηρεηξήζεηο (start-ups) ηνπ The 

Cube Athens ζηα Δμάξρεηα, νη νκάδεο πνπ αλαπηχζζνπλ ςεθηαθά παηρλίδηα ζηελ 

Αζήλα εθηείλνληαη ζε δηάθνξα ζεκεία θαη πεξηνρέο ηεο πξσηεχνπζαο πνπ δελ 

επηθνηλσλνχλ γεσγξαθηθά κεηαμχ ηνπο. Γηα παξάδεηγκα, κεξηθέο εηαηξείεο θαη 
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ζηνχληην βξίζθνληαη ζηηο παξαθάησ πεξηνρέο: Βνχια, Γιπθάδα, Παιαηφ Φάιεξν, 

Καιιηζέα, ΢πγγξνχ (ζην θηήξην ηνπ egg
12

), Αηγάιεσ, Πεξηζηέξη. ηζηνξηθφ Κέληξν 

(Φπξξή, ΢χληαγκα, Δμάξρεηα), Υαιάλδξη, Μαξνχζη θαη Βξηιήζζηα. Αθφκα θαη 

εθείλεο νη εηαηξείεο πνπ ζπγθεληξψλνληαη ζηελ ίδηα πεξηνρή - φπσο γηα παξάδεηγκα, 

ηέζζεξηο ζην Κέληξν θαη δχν ζηελ Γιπθάδα -  θαίλεηαη λα βξίζθνληαη ζρεηηθά θνληά 

πεξηζζφηεξν ιφγσ κηαο ηπραίαο ζπγθπξίαο, παξά ιφγσ νπνηαζδήπνηε απφπεηξαο 

αλάπηπμεο θάπνηνπ είδνπο επηθνηλσλίαο κεηαμχ ηνπο. 

 Οη νκάδεο παξείραλ ζαθή εμήγεζε ζην γεγνλφο φηη βξίζθνληαη ζε ηφζν 

δηαθνξεηηθέο πεξηνρέο κεηαμχ ηνπο, κέζα απφ ηηο απαληήζεηο πνπ έδσζαλ γηα ηνπο 

ιφγνπο πνπ επέιεμαλ λα εγθαηαζηαζνχλ ζηηο ζπγθεθξηκέλεο ηνπνζεζίεο. Ζ ιέμε-

θιεηδί πνπ έδσζε ην 100% ησλ ζπλεληεπμηαδφκελσλ γηα ηνλ πην ζεκαληηθφ ιφγν 

επηινγήο ήηαλ: ε «πξφζβαζε». Γελ ππήξμε θάπνηνο επηρεηξεκαηηθφο ζηξαηεγηθφο 

ζρεδηαζκφο γηα ηελ επηινγή ρσξνζέηεζεο ηνπ γξαθείνπ αιιά πεξηζζφηεξν ξφιν 

παίδεη ε πξνζβαζηκφηεηα ηνπ ζεκείνπ, ψζηε λα δηεπθνιχλεη ηελ πιεηνλφηεηα ησλ 

εξγαδνκέλσλ κηαο νκάδαο
13

. ΋πσο ιέεη ραξαθηεξηζηηθά ε ζπλ-ηδξχηξηα ηεο ViRA, 

κίαο εηαηξείαο VR παηρληδηψλ: 

 

«Όινη κέλνπκε Κέληξν θαη λφηηα [πξνάζηηα], νπφηε είρακε απνξξίςεη λα 

βξνχκε [γξαθείν] πξνο βφξεηα πξνάζηηα θαη βξήθακε θάπνπ αλάκεζα».  

 

Λφγσ ηεο γξήγνξεο θαη εχθνιεο πξφζβαζεο επέιεμαλ ηνλ ρψξν ηνπο θαη νη εηαηξείεο 

πνπ δηακέλνπλ ζε Πάηξα (Κέληξν) θαη Θεζζαινλίθε (Κέληξν, Σνχκπα). Έλαλ 

επηπιένλ βαζηθφ ιφγν γηα ηελ επηινγή ηεο ηνπνζεζίαο, πέξα απφ ηελ πξφζβαζε, ηνλ 

έδσζε ν ζρεδηαζηήο-αξρηηέθηνλαο εθ κέξνπο κίαο απφ ηηο εηαηξείεο πνπ ζπκκεηέρνπλ 

ζε επηρεηξεκαηηθή ζπζηάδα θαη σθεινχληαη απφ ηελ παξνπζία ηνπο εθεί: 

 

«Σν Cube ην επηιέμακε γηαηί καο είλαη εχθνια πξνζβάζηκν θαη ν δεχηεξνο ιφγνο 

είλαη φηη είλαη ην "Cube". Τπάξρεη πνιχ κεγάιε θηλεηηθφηεηα, ζεκηλάξηα, 

                                                
12 ΢πζηάδα γηα λενθπείο εηαηξείεο. 

13 Σα πεξηζζφηεξα ζηνχληην βξίζθνληαη κφιηο έλα κε πέληε ιεπηά απφζηαζε απφ ηηο ζηάζεηο ηνπ κεηξφ 

θαη ηνπ ειεθηξηθνχ ή ηηο ζηάζεηο ιεσθνξείσλ πνπ αθνινπζνχλ κία κεγάιε δηαδξνκή, π.ρ. ην 550 Π. 

Φάιεξν - Κεθηζηά. Απηά πνπ είλαη ζε ιίγν πην απνκαθξπζκέλα ζεκεία είλαη θπξίσο ζηνχληην πνπ 

έρνπλ κεηαηξαπεί ζε απηνζρέδηα γξαθεία, κέξνο ηεο θαηνηθίαο ελφο κέινπο ηεο νκάδαο. Καη ζε απηήλ 

ηελ πεξίπησζε φκσο έρνπλ θξνληίζεη ψζηε λα είλαη εχθνια πξνζβάζηκν ζηα πεξηζζφηεξα κέιε ηεο 

νκάδαο. 
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εηαηξείεο πνπ ζπλεξγαδφκαζηε, άηνκα πνπ ζεο λα γλσξίζεηο. Δίλαη έλαο ρψξνο 

πνπ γλσξίδεηο δηάθνξνπο αλζξψπνπο, είλαη κηα δσληαλή θνηλφηεηα.. παίξλεηο, 

δίλεηο ηδέεο.. παξνπζηάδνπκε ηηο ηδέεο καο, έξρνληαη εηαηξείεο, ζρνιεία λα 

κηιάκε. Σν θαινθαίξη κάιηζηα θάλακε θαη έλα κηθξφ ζεκηλάξην ζε κηθξά 

παηδηά». 

 

 Γπζθνιίεο ζρεηηθά κε ηελ πφιε πνπ εδξεχνπλ εμέθξαζαλ νη εηαηξείεο απφ ηελ 

Θεζζαινλίθε. Μπνξεί νη απνζηάζεηο λα είλαη αθφκα πην κηθξέο γηα ηνπο 

εξγαδφκελνπο ηεο πφιεο ζε ζρέζε κε ηηο αληίζηνηρεο ηεο πξσηεχνπζαο. Σν γεγνλφο, 

φκσο, φηη είλαη καθξηά απφ ηελ Αζήλα θαη άξα καθξηά απφ ηηο ππφινηπεο νκάδεο θαη 

ηα δξψκελα πνπ δηνξγαλψλνληαη ζρεηηθά κε ηα ςεθηαθά παηρλίδηα - φπσο δηάθνξα 

θεζηηβάι, ζεκηλάξηα ή game jams - είλαη θάηη πνπ ηνπο θάλεη λα ληψζνπλ 

απνκνλσκέλνη, έσο έλαλ βαζκφ. Ζ πεξηνξηζκέλε δηαζεζηκφηεηα εμεηδηθεπκέλνπ 

εξγαηηθνχ δπλακηθνχ απνηειεί κία επηπιένλ δπζθνιία γηα ηηο εηαηξείεο ηεο 

ζπκπξσηεχνπζαο, θαζψο είλαη «νπσζδήπνηε κηθξφηεξε ε πίηα γηα λα βξεηο ην ηαιέλην 

θαη ηα θαηάιιεια άηνκα γηα απηφ ην επάγγεικα», φπσο ιέεη εξγαδφκελνο ηεο Noema 

Games. 

 Έθδειε είλαη ε πιήξεο απνπζία μέλσλ εηαηξεηψλ παξαγσγήο παηρληδηψλ θαη 

εθδνηηθψλ εηαηξεηψλ απφ ηελ Διιάδα. Οη μέλνη εθδφηεο θαη παξαγσγνί κπνξνχλ λα 

εληζρχζνπλ ηελ ηνπηθή παξαγσγή θαη λα ηελ γεθπξψζνπλ κε ηηο παγθφζκηεο αγνξέο 

(Johns, 2006). Oη ζπλεληεπμηαδφκελνη ππνζηήξημαλ φηη ε έιιεηςε μέλσλ εηαηξεηψλ 

απνηειεί έλα ζεκαληηθφ πξφβιεκα γηα ηελ απαξαίηεηε ελδπλάκσζε ηεο εγρψξηαο 

παξαγσγήο παηρληδηψλ. Ζ εμήγεζε πνπ έδσζαλ γη' απηή ηελ απνπζία, είλαη πσο 

νθείιεηαη θπξίσο ζηελ πςειή θνξνινγία θαη ζην φηη ε ειιεληθή ζθελή δελ είλαη 

αξθεηά αλεπηπγκέλε γηα λα πξνζειθχζεη εηαηξείεο απφ ην εμσηεξηθφ. Πηζηεχνπλ φηη, 

άκα, έζησ θαη κία κεγάιε εηαηξεία ηνπ εμσηεξηθνχ αλνίμεη παξάξηεκα ζηελ ρψξα, 

ηφηε ζα κπνξεί λα ππάξμεη κία ξνή πξαγκάησλ, πιεξνθνξηψλ θαη ηερλνγλσζίαο πνπ 

ζα κπνξνχζε λα βνεζήζεη ζηελ πεξαηηέξσ άλζεζε ηεο ειιεληθήο παξαγσγήο ζε 

εγρψξην θαη παγθφζκην επίπεδν. Ο πξνγξακκαηηζηήο κηαο κηθξήο εηαηξείαο αλέθεξε 

πσο: 

 

«Δίλαη έλα αξθεηά κεγάιν πξφβιεκα. Μηα κεγάιε [μέλε] εηαηξεία ζα κπνξνχζε 

λα εθπαηδεχζεη αξθεηά άηνκα θαη ζε ηερληθφ θνκκάηη θαη ζε ζεκαηηθφ, ψζηε ζην 

κέιινλ λα θχγνπλ απφ 'θεη θαη λα αλνίμνπλ άιιεο [ειιεληθέο] εηαηξείεο. Αιιά 
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δελ βνεζάεη ηίπνηα λα έξζεη κηα κεγάιε εηαηξεία εδψ πέξα... ζα πξνηηκήζεη 

αιινχ».
14

   

 

 ΢ρεδφλ φινη νη εθπξφζσπνη ησλ εηαηξηψλ θαη ησλ ζηνχληην, πνπ παξαρψξεζαλ 

ζπλέληεπμε γηα ηελ παξνχζα έξεπλα, ηζρπξίζηεθαλ φηη ε γεσγξαθηθή ηνπο ζέζε ζηελ 

Διιάδα ηνπο θιείλεη πεξηζζφηεξεο πφξηεο απφ ην αλ βξηζθφληνπζαλ ζε άιιεο 

επξσπατθέο ρψξεο, πνπ έρνπλ, θαηά ηε γλψκε ηνπο, δπλακηθή βηνκεραλία ςεθηαθψλ 

παηρληδηψλ. Απηφ ζπκβαίλεη ιφγσ ησλ «αδπλακηψλ» πνπ έρεη, γηα εθείλνπο, ε 

ειιεληθή ζθελή, νη νπνίεο ζα αλαιπζνχλ ζηα επφκελα θεθάιαηα, ζε ζρέζε κε ηα 

παγθφζκηα πξφηππα βηνκεραληψλ. Απφ ηηο πέληε ειιεληθέο εηαηξείεο πνπ έρνπλ δηπιή 

έδξα
15

, νη ηξεηο δειψλνπλ φηη επσθεινχληαη πην πνιχ ζε ζέκαηα πξνζέιθπζεο 

επελδπηψλ, εθδνηψλ θαη ρξεκαηνδνηήζεσλ, φπσο αθφκα, θαη ζην λα δηαλείκνπλ ηα 

πξντφληα ηνπο επθνιφηεξα ζηελ παγθφζκηα αγνξά, απνθεχγνληαο ην ειιεληθφ 

θνξνινγηθφ ζχζηεκα.  

 Ζ εγρψξηα ζθελή, παξά ηελ άληζε γεσγξαθηθή παξνπζία ζίγνπξα δελ 

δηαθαηέρεηαη απφ εξαζηηερληθφ πλεχκα ζηηο δηαδηθαζίεο αλάπηπμεο ςεθηαθψλ 

παηρληδηψλ. Οχηε ζεκαίλεη φηη νη ειιεληθέο νκάδεο δελ επηθνηλσλνχλ ή δελ 

ζπλεξγάδνληαη κεηαμχ ηνπο. Αληίζεηα, κάιηζηα, ππάξρεη έλα πνιχ ζεηηθφ 

ζπλεξγαηηθφ θιίκα. Άιισζηε είλαη κία αλεμάξηεηε ζθελή, ρσξίο αληαγσληζκφ, πνπ 

θάζε άηνκν πνπ είλαη κέξνο ηεο πξνζπαζεί λα εξγαζηεί κε πάζνο ζηηο παξαγσγηθέο 

δηαδηθαζίεο πνπ απαηηνχληαη γηα ηελ αλάπηπμε παηρληδηψλ. 

 

 

 

                                                
14 Μφλν έλαο community manager (δηαρεηξηζηήο ηεο θνηλφηεηαο), κηαο απφ ηηο κεγαιχηεξεο ειιεληθέο 

εηαηξείεο, εμέθξαζε ηελ θαρππνςία ηνπ γηα ην ελδερφκελν κίαο κε ειεγρφκελεο παξνπζίαο μέλσλ 

εηαηξεηψλ ζηελ ρψξα: «Ίζσο λα βνήζαγε [ελλ. ε εγθαηάζηαζε ηνπο] ηελ ρψξα αιιά κε φξνπο. 

Δλδηαθέξνληαη θπξίσο γηα εξγαηηθφ δπλακηθφ. Βέβαηα, ζα βνεζνχζε ζην λα αζρνιεζνχλ πεξηζζφηεξνη 

λένη κε ηελ βηνκεραλία ησλ games. Πηζηεχσ φκσο πσο αλ γηλφηαλ άθξηηα ζα απνξξνθνχζε ην 

κεγαιχηεξν κέξνο ησλ εξγαδνκέλσλ». 

15 Οη ρψξεο πνπ έρνπλ επηιέμεη γηα δεχηεξε έδξα είλαη: Αγγιία, Μάιηα, Κχπξνο. 
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7. Παραγφγηθή δηαδηθαζία θαη Οργαλφζηαθές δοκές 

 

΢ην πξνεγνχκελν θεθάιαην επηζήκαλα ηα γεσγξαθηθά ζεκεία φπνπ νη ειιεληθέο 

νκάδεο εδξεχνπλ, ηνπο ιφγνπο πνπ απνθάζηζαλ λα ηα επηιέμνπλ θαη ηα δεηήκαηα πνπ 

αληηκεησπίδνπλ ζε ζρέζε κε ηελ γεσγξαθηθή ηνπο παξνπζία ζηελ Διιάδα θαη ηελ 

απνπζία ησλ μέλσλ εηαηξεηψλ απφ ηελ ρψξα. ΢ην παξφλ θεθάιαην αλαδεηθλχσ ηελ 

παξαγσγηθή δηαδηθαζία θαη ηηο νξγαλσζηαθέο δνκέο πνπ νη ειιεληθέο νκάδεο 

αθνινπζνχλ. 

 Οη Έιιελεο δεκηνπξγνί πνπ ζπκκεηείραλ ζηελ έξεπλα ηεο δηπισκαηηθήο κνπ 

εξγαζίαο έρνπλ σο πξσηαξρηθφ θίλεηξν έλα βαζχ πξνζσπηθφ ελδηαθέξνλ θαη κηα 

μερσξηζηή επηζπκία λα αλαπηχμνπλ ςεθηαθά παηρλίδηα, πνπ ηνπο αθνινπζεί απφ ηελ 

παηδηθή ηνπο ειηθία. Πνιινί απφ απηνχο, ην βιέπνπλ αθφκα θαη σο κηα απνζηνιή λα 

δεκηνπξγήζνπλ παηρλίδηα πνπ κπνξνχλ λα αληαπνθξηζνχλ θαη λα αληαγσληζηνχλ, 

ηζφηηκα, ηηο πξνδηαγξαθέο παγθφζκησλ ηίηισλ. Πηζηεχνπλ πσο ε ελδπλάκσζε ηεο 

παξαγσγήο παηρληδηψλ ζηελ Διιάδα κπνξεί λα πξνζθέξεη ζην κέιινλ ηεο ρψξαο 

ηφζν απφ νηθνλνκηθή φζν θαη απφ πνιηηηζηηθή άπνςε, αιιά θαη λα ζπλεηζθέξεη ζηελ 

επίιπζε, ελφο κέξνπο, ζχγρξνλσλ νηθνλνκηθψλ πξνβιεκάησλ, φπσο είλαη ε 

θαηαπνιέκεζε ηεο αλεξγίαο.  

 

7.1 Σχπνη παξαγσγήο 

 

΢ηελ ειιεληθή πεξίπησζε ππάξρνπλ αλεμάξηεηα ζηνχληην θαη εηαηξείεο πνπ αλήθνπλ 

ζηνλ ηξίην θνξέα παξαγσγήο  παηρληδηψλ (βι. Μέξνο Η, ζ. 18-19 θαη Kerr, 2006, ζ. 

64), αλαπηχζζνληαο ηα δηθά ηνπο εκπνξηθά πξντφληα. Κάπνηεο απφ απηέο ηηο 

αλεμάξηεηεο ειιεληθέο νκάδεο ηζνξξνπνχλ αλάκεζα ζηνλ δεχηεξν θαη ηνλ ηξίην 

θνξέα παξαγσγήο (Kerr, 2006, ζ. 64), παξάγνληαο θαη πξντφληα γηα πειάηεο έπεηηα 

απφ εμσηεξηθή αλάζεζε (outsourcing) παξάιιεια κε ηα δηθά ηνπο πξφηδεθη
16

. Σα 

πξντφληα πνπ πξννξίδνληαη γηα outsourcing είλαη, ζπλήζσο, είηε νινθιεξσκέλα 

ςεθηαθά παηρλίδηα είηε απηφλνκα πξντφληα πνπ αλήθνπλ ζηνλ επξχηεξν θχθιν 

αλάπηπμεο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ - π.ρ. κνπζηθή γηα παηρλίδηα, γξαθηθά θαη δηάθνξνη 

                                                
16 Έληεθα νκάδεο πνπ ζπκκεηέρνπλ ζηελ έξεπλα εθηεινχλ εξγαζίεο θαηφπηλ εμσηεξηθήο αλάζεζεο. 
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κεραληζκνί (κεζνινγηζκηθφ, ςεθηαθά εξγαιεία) - είηε ςεθηαθέο εθαξκνγέο (apps). 

Οη πειάηεο είλαη απφ ηελ Διιάδα ή απφ ην εμσηεξηθφ: ζπλήζσο άιιεο (ειιεληθέο) 

νκάδεο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ, ειεχζεξνη επαγγεικαηίεο πνπ αζρνινχληαη κε ηελ 

δεκηνπξγία παηρληδηψλ, εθδνηηθνί νίθνη (μελφγισζζσλ βηβιίσλ), δηαρεηξηζηέο 

ηζηνζειίδσλ, δηαθεκηζηηθέο θαη εηαηξείεο πνπ δξαζηεξηνπνηνχληαη ζηνλ ηνκέα ηνπ 

Πνιηηηζκνχ. Μέρξη ηψξα, θακηά νκάδα πνπ ζπκκεηείρε ζηελ έξεπλα δελ έηπρε λα 

αλαπηχμεη έλα νινθιεξσκέλν εκπνξηθφ παηρλίδη έπεηηα απφ παξαγγειία θάπνηαο 

εθδνηηθήο εηαηξείαο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ, φπσο γίλεηαη κε ηνπο παξαγσγνχο ηνπ 

πξψηνπ θνξέα (φ.π.). Απηφ νθείιεηαη, θπξίσο, ζηελ έιιεηςε, απφ ηελ ειιεληθή ζθελή, 

κεγάισλ μέλσλ δξψλησλ πνπ εηδηθεχνληαη ζηα εκπνξηθά παηρλίδηα, νη νπνίνη ζα 

κπνξνχζαλ λα παξαγγείινπλ ηελ αλάπηπμε δηθψλ ηνπο ηδεψλ, φπσο γίλεηαη ζπλήζσο 

ζηελ παγθφζκηα βηνκεραλία παηρληδηψλ (de Prato, 2014, ζ. 172). 

 Παξφηη απφ ηελ αλάζεζε εξγαζηψλ πξνέξρεηαη έλα πνιχ ζεκαληηθφ κέξνο ηνπ 

πξνυπνινγηζκνχ φζσλ νκάδσλ αζρνινχληαη κε ηέηνηνπ ηχπνπ ζπλεξγαζίεο - κάιηζηα 

πνιιέο επηβηψλνπλ κφλν απφ απηφ - νξηζκέλεο νκάδεο ην απνθεχγνπλ εζθεκκέλα. 

Θεσξνχλ φηη ε ελαζρφιεζε κε ην λα θάλνπλ δνπιεηέο γηα άιινπο, ηνπο «θιέβεη» 

πνιχηηκν ρξφλν απφ ηε παξαγσγή ησλ δηθψλ ηνπο πξντφλησλ, αιιά θαη φηη ηέηνηεο 

ηαθηηθέο είλαη αληίζεηεο κε ηελ ζεψξεζε ηνπο πεξί (απην)δεκηνπξγηθφηεηαο. ΋πσο 

εμεγεί έλαο ζπλεληεπμηαδφκελνο: 

 

«Γελ ζέινπκε λα θάλνπκε outsourcing νχηε ηψξα νχηε ζην κέιινλ. Γηα λα 

θάλνπκε παηρλίδηα γηα θάπνηνλ άιιν; Δκείο θάλνπκε παηρλίδηα πνπ αξέζνπλ ζε 

καο». 

 

 Έλα απφ ηα ηδηαίηεξα ραξαθηεξηζηηθά ηεο ειιεληθήο παξαγσγήο ςεθηαθψλ 

παηρληδηψλ είλαη ε θιίζε ηεο πξνο ηνλ πεηξακαηηζκφ, ν νπνίνο θαζίζηαηαη καδί κε ηελ 

θαηλνηνκία έλα απφ ηα βαζηθφηεξα ζηνηρεία ηεο θχζεο ησλ παηρληδηψλ (Jenkins, 2005, 

ζ. 312). Οη πεξηζζφηεξεο νκάδεο έρνπλ αλαπηχμεη παηρλίδηα γηα πεξηζζφηεξεο απφ κία 

πιαηθφξκεο - κε ηα παηρλίδηα γηα θηλεηά λα απνηεινχλ ηελ πην δεκνθηιή επηινγή 

ζηελ Διιάδα - ελψ επηπιένλ, φζεο έρνπλ αλαπηχμεη πάλσ απφ δχν παηρλίδηα, 

βαζίδνπλ ην θαζέλα ζε πνιχ δηαθνξεηηθά είδε (genres) κεηαμχ ηνπο. Θα δεη θαλείο 

αξθεηέο ειιεληθέο εηαηξείεο θαη ζηνχληην λα έρνπλ θπθινθνξήζεη ζπγρξφλσο 

παηρλίδηα πεξηπέηεηαο (adventure games) κε puzzle παηρλίδηα ή παηρλίδηα θαξηψλ, ή λα 

έρνπλ αλαπηχμεη πξντφληα ηφζν γηα ππνινγηζηή φζν γηα θηλεηά θαη VR (θ.ιπ.). 

Αθφκα θαη κία νκάδα δηδαθηνξηθψλ θνηηεηψλ εληάζζεηαη ζ' απηφ ην πιαίζην 
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πεηξακαηηζκνχ έρνληαο δεκηνπξγήζεη έλα παηρλίδη (alternate reality game - παηρλίδη 

ελαιιαθηηθήο πξαγκαηηθφηεηαο) πνπ μεθεχγεη απφ ηα φξηα ηνπ ςεθηαθνχ θαη 

ηζνξξνπεί αλάκεζα ζηελ εκπεηξία ηεο πξαγκαηηθήο, θαζεκεξηλήο δσήο ησλ παηθηψλ 

θαη ηεο εηθνληθήο, ςεθηαθήο πξαγκαηηθφηεηαο πνπ βηψλνπλ (Roinioti, Pandia & 

Skarpelos, 2017, ζ. 278).  

 Οη ιφγνη πνπ πεηξακαηίδνληαη κε δηαθνξεηηθνχο ηχπνπο παξαγσγήο ςεθηαθψλ 

παηρληδηψλ είλαη, θπξίσο, γηα λα δνπλ πνηα πιαηθφξκα θαη είδνο ηνπο ηαηξηάδεη 

πεξηζζφηεξν, ψζηε παξάιιεια λα βειηησζνχλ θαη λα θηηάρλνπλ αθφκε θαιχηεξα θαη 

πνηνηηθά παηρλίδηα. Υαξαθηεξηζηηθά, εθηφο απφ ηηο νκάδεο πνπ αλαπηχζζνπλ 

εκπνξηθά παηρλίδηα, ηξεηο απφ ηηο εηαηξείεο πνπ θάλνπλ outsourcing ηφληζαλ πσο πέξα 

απφ ζεκαληηθή πεγή ρξεκαηνδνηήζεσλ, ην λα αλαπηχζζνπλ παηρλίδηα γηα άιινπο 

ηνπο βνεζάεη ζην λα απνθηήζνπλ πεξηζζφηεξεο γλψζεηο θαη εκπεηξίεο γηα ηνλ θχθιν 

αλάπηπμεο ησλ παηρληδηψλ, ψζηε ζηελ ζπλέρεηα λα ηηο ρξεζηκνπνηήζνπλ ζηα δηθά 

ηνπο πξφηδεθη. Δηδηθά ζην μεθίλεκα ηνπο, ηα πξψηα ηνπο πξφηδεθη, ηα δεκηνπξγνχλ 

γηα λα απνθνκίζνπλ εκπεηξίεο. Γηα παξάδεηγκα, δχν κέιε ελφο κηθξνχ ειιεληθνχ 

ζηνχληην εκπνξηθψλ παηρληδηψλ επεμήγεζαλ απηφλ ηνλ πεηξακαηηθφ ραξαθηήξα σο 

εμήο:  

 

«Κάζε παηρλίδη πνπ δεκηνπξγνχκε είλαη δηαθνξεηηθφ. Πέξα απφ ην λα 

θαηαιάβνπκε ηα skill [δεμηφηεηεο] καο, κπνξεί λα είκαζηε πάξα πνιχ θαινί 

ηειηθά ζε έλα ζπγθεθξηκέλν ηχπν παηρληδηνχ, φπσο π.ρ. ηα racing games  θαη λα 

γίλεη έλα δπλαηφ θνκκάηη θαη γηα franchise ζηελ ζπλέρεηα. Γελ ην μέξνπκε φκσο 

κέρξη λα θηηάμνπκε έλα racing game, γηα παξάδεηγκα. Ίζσο κπνξεί λα καο 

ηαηξηάδνπλ θαιχηεξα ηα stealth [games]. [...]. Έρεηο κία γθάκα θαη βιέπεηο πξνο 

ηα πνπ θπκαίλεζαη, πξνο ηα πνπ ζέιεηο λα παο. Καη κέρξη ζηηγκήο θαίλεηαη λα 

έρνπκε κία θιίζε γηα local multiplayer games πνπ έρνπλ έλαλ [δηθφ ηνπο] 

ραξαθηήξα». 

 

 Δλδηαθέξνλ παξνπζηάδνπλ δχν εηαηξείεο πνπ κνπ εκπηζηεχηεθαλ φηη ηα 

παηρλίδηα πνπ έρνπλ αλαπηχμεη δελ ηνπο εθθξάδνπλ θαζφινπ. Ζ κία, γηαηί θάλεη 

αθφκα κφλν πξντφληα κεηά απφ αλάζεζε, ελψ ν ηδξπηήο ηεο άιιεο εηαηξείαο, πνπ 

θηηάρλεη θπξίσο παηρλίδηα γηα θηλεηά, πηζηεχεη φηη ν ζηφρνο ησλ παηρληδηψλ ηεο 

ζπγθεθξηκέλεο πιαηθφξκαο είλαη «ην πψο ζα εζίζεηο ηνλ θαηαλαισηή», ελψ νη 

ππφινηπεο πιαηθφξκεο ηνπ «δεκηνπξγνχλ εκπεηξίεο». Πάλησο θαη νη δχν εηαηξείεο, 

θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο έξεπλαο, κνχ αλαθνίλσζαλ φηη έρνπλ αξρίζεη λα δνπιεχνπλ 

θαηλνχξγηα παηρλίδηα ζε δηαθνξεηηθέο πιαηθφξκεο θαη θφξκεο παξαγσγήο απφ απηέο 

πνπ ρξεζηκνπνηνχζαλ.   
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 Έληεθα νκάδεο, απ' φζεο ζπκπεξηιακβάλνληαη ζηελ παξνχζα κειέηε, έρνπλ 

θπθινθνξήζεη ζηελ αγνξά δηθά ηνπο νινθιεξσκέλα εκπνξηθά πξντφληα
17

, ελψ νη 

ππφινηπεο έρνπλ αλαπηχμεη θαη δηαλείκεη έλα κέξνο ηνπο ζε demo κνξθή θαη 

ζθνπεχνπλ λα θπθινθνξήζνπλ ην πξψην ηνπο νινθιεξσκέλν παηρλίδη ην θαινθαίξη 

ηνπ 2019 θαη κέζα ζην 2020. ΢θνπφο ηνπο είλαη, αθνχ νινθιεξψζνπλ ηα πξψηα ηνπο 

παηρλίδηα, λα κεηαηξέςνπλ ηηο εκπεηξίεο πνπ απέθηεζαλ θαηά ηελ δηαδηθαζία ηεο 

αλάπηπμεο ζε νηθνλνκηθφ θαη πνιηηηζκηθφ θεθάιαην (Kerr, 2006, ζ. 62-66, de Prato, 

2014), ψζηε λα ην ρξεζηκνπνηήζνπλ ζηα λέα ηνπο εγρεηξήκαηα - πέξα απφ ην λα 

απνπιεξψζνπλ ηα απαξαίηεηα έμνδα. Γηα παξάδεηγκα, ε Tamasenco βαζηδφκελνη 

ζηελ απνπεξάησζε ησλ παηρληδηψλ ηνπο Friend$broker θαη PeaceOFF αλέπηπμαλ ην 

Wild West Saga, έλα idle/clicker παηρλίδη, θαη κε απηφ πξνρσξνχλ ζηηο παξαγσγηθέο 

δηαδηθαζίεο γηα ηελ νινθιήξσζε ηνπ λένπ ηνπο παηρληδηνχ. Δηαηξείεο φπσο ε Traptics, 

γηα λα ρξεκαηνδνηήζνπλ λέα πξντφληα, ρξεζηκνπνηνχλ ηα θέξδε ηφζν ησλ παιηψλ 

ηνπο παηρληδηψλ φζν θαη ην νηθνλνκηθφ θεθάιαην πνπ βγάδνπλ απφ ηα παηρλίδηα πνπ 

παξάγνπλ γηα πειάηεο.  

 Δπίζεο, δχν ειιεληθέο εηαηξείεο δνκνχληαη αθνινπζψληαο ηελ δηαγψληα 

νινθιήξσζε (Kerr, 2006, ζ. 46), δειαδή πέξα απφ ηα παηρλίδηα αλνίγνληαη θαη ζε 

άιιεο επηρεηξεκαηηθέο δξαζηεξηφηεηεο. Ζ Infosuccess3D ιεηηνπξγεί θαη σο 

επηρείξεζε πιεξνθνξηθήο πξνζθέξνληαο ηηο αλάινγεο ππεξεζίεο, ελψ ε Another 

Circus εηδηθεχεηαη ζηελ πξνψζεζε, επηθνηλσλία θαη ζρεδηαζκφ αλαινγηθψλ θαη 

ςεθηαθψλ πξντφλησλ γηα απηνθπείο θαη θαζηεξσκέλεο εηαηξείεο. Ακθφηεξεο, 

δηνρεηεχνπλ κέξνο ηνπ νηθνλνκηθνχ θεθαιαίνπ πνπ παξάγεηαη απφ απηέο ηηο 

δξαζηεξηφηεηεο ζηελ αλάπηπμε ςεθηαθψλ παηρληδηψλ.  

 Άιια αλεμάξηεηα ζηνχληην θαη εηαηξείεο, πνπ πξφζθαηα απέθηεζαλ λνκηθή 

ππφζηαζε, έρνπλ αλαπηχμεη ηα πξψηα ηνπο πξντφληα θαη δηνρεηεχνπλ, ηψξα, ηηο 

πξψηεο ηνπο εκπεηξίεο θαη γλψζεηο πνπ απνθφκηζαλ ζε λέα πξφηδεθη. ΋πσο, γίλεηαη 

ζπλήζσο κε ηελ αλεμάξηεηε παξαγσγή παηρληδηψλ (Martin & Deuze, 2009), ηα 

αξρηθά ηνπο πξντφληα ρξεκαηνδνηήζεθαλ θαηά βάζε απφ ηηο πξνζσπηθέο ηνπο 

νηθνλνκίεο, απφ άιιεο δνπιεηέο πνπ έθαλαλ - κε ζρεηηθέο κε ςεθηαθά παηρλίδηα - ή ζε 

πνιχ ζπάληεο πεξηπηψζεηο απφ Έιιελεο επελδπηέο, πνπ ρξεκαηνδφηεζαλ έλα κέξνο 

ηεο παξαγσγήο ηνπ παηρληδηνχ.  

 

                                                
17 Παηρλίδηα, δειαδή, πνπ ηα αλαπηχζζνπλ γηα δηθνχο ηνπο εκπνξηθνχο ζθνπνχο θαη φρη γηα πειάηεο.      
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7.2 Πξνυπνινγηζκφο θαη πεγέο ρξεκαηνδφηεζεο  

  

Γεληθά, ζηελ ειιεληθή ζθελή είλαη δηαδεδνκέλε ε άπνςε φηη έλα απφ ηα κεγαιχηεξα 

πξνβιήκαηα πνπ αληηκεησπίδεη έρεη λα θάλεη κε ηελ έιιεηςε ρξεκαηνδνηήζεσλ. 

Πνιχ δχζθνια νη ειιεληθέο νκάδεο ζα βξνπλ επελδπηέο λα ρξεκαηνδνηήζνπλ έλα 

εκπνξηθφ ειιεληθφ παηρλίδη. Δλψ ζηελ πεξίπησζε πνπ βξνπλ ηφηε αληηκεησπίδνπλ 

θαζπζηεξήζεηο ζηελ θαηάζεζε ηνπ ζπκθσλεκέλνπ πνζνχ απφ ηνλ ηδηψηε επελδπηή ή 

δπζθνιίεο ζπλελλφεζεο καδί ηνπ, εηδηθά φηαλ δελ είλαη εμνηθεησκέλνο κε ηελ 

παξαγσγή ςεθηαθψλ παηρληδηψλ. Πνιιέο εηαηξείεο δήισζαλ φηη ελδηαθέξνληαη ζην 

κέιινλ λα αλαδεηήζνπλ θάπνηα ελδερφκελε θξαηηθή επηρνξήγεζε γηα παξαγσγή 

παηρληδηψλ. Δληνχηνηο, ππήξμε θαη ε άπνςε φηη ε δπζθνιία εχξεζεο 

ρξεκαηνδνηήζεσλ δελ ζα έπξεπε λα ζεσξείηαη κεγάιν πξφβιεκα ή εκπφδην ζηελ 

εμέιημε κηαο εηαηξείαο. ΋πσο είπε έλαο ζρεδηαζηήο: 

 

«Γελ ζεσξψ φηη ε έιιεηςε ρξεκαηνδνηήζεσλ είλαη έλα απφ ηα κεγαιχηεξα 

εκπφδηα πνπ αληηκεησπίδνπλ νη έιιελεο developers. Γειαδή, βιέπσ φηη φζνη 

πξαγκαηηθά πεηπραίλνπλ δελ ηα έρνπλ φια έηνηκα ζην μεθίλεκα. Δγψ λα 

θαληαζηείο απφ έλαλ ππνινγηζηή μεθίλεζα πνπ δελ ήηαλ θαη θαιφο κάιηζηα».  

 

Βέβαηα, φζν κεγαιχηεξνη ζε ειηθία είλαη νη δεκηνπξγνί ςεθηαθψλ παηρληδηψλ θαη φζν 

κεγαιχηεξα είλαη ηα νηθνλνκηθά ηνπο πξνβιήκαηα, ηφζν κεηψλνληαη θαη ηα ρξνληθά 

πεξηζψξηα γηα λα εμειηρζνχλ εληειψο κφλνη ηνπο ρσξίο θάπνηα νηθνλνκηθή βνήζεηα, 

εηδηθά ζηηο αξρέο ηεο ζχζηαζεο ελφο ζηνχληην. 

 Δπηπιένλ, αλεμάξηεηα ζηνχληην πνπ έρνπλ ηα γξαθεία ηνπο ζηηο πξνζσπηθέο 

ηνπο θαηνηθίεο επεμήγεζαλ φηη ν πξνυπνινγηζκφο ηνπο ήηαλ κεδεληθφο (zero budget) 

θαη δελ είραλ θακία νηθνλνκηθή πεγή λα ρξεζηκνπνηήζνπλ. Έπξεπε λα 

εθκεηαιιεπηνχλ ηνλ ειεχζεξν ηνπο ρξφλν κέζα ζηελ εκέξα ή ηα ζαββαηνθχξηαθα - 

αθφκα θαη ηηο άδεηεο απφ ηνλ ζηξαηφ, φζνλ αθνξά κία νκάδα - ψζηε λα θαηαθέξνπλ 

λα πξνρσξήζνπλ θαη ηέινο λα νινθιεξψζνπλ ηελ αλάπηπμε ησλ παηρληδηψλ ηνπο.     

 

7.3 Υξφλνο θχθινπ παξαγσγήο 

 

Γηα θάζε ειιεληθή νκάδα θαη γηα θάζε παηρλίδη πνπ αλαπηχζζεη, αλεμαξηήησο  ηνπ 

είδνπο ή ηεο πιαηθφξκαο πνπ απεπζχλεηαη, ν ρξφλνο πνπ απαηηεί ν θχθινο 

παξαγσγήο είλαη πάληα δηαθνξεηηθφο. Κάζε νκάδα έρεη ηνπο δηθνχο ηεο ξπζκνχο, δελ 
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ππάξρεη θάπνηνο ζηαζεξφο κέζνο φξνο γηα ηνλ ρξφλν αλάπηπμεο. Ζ δηάξθεηα ηνπ 

θχθινπ παξαγσγήο θάζε παηρληδηνχ, ζπλήζσο, ζα εμαξηεζεί απφ ην θαηά πφζν νη 

εξγαδφκελνη έρνπλ μαλαζπκκεηάζρεη ζην παξειζφλ ζηελ αλάπηπμε παηρληδηψλ γηα κία 

ζπγθεθξηκέλε πιαηθφξκα θαη έλα ζπγθεθξηκέλν είδνο, ή αλαπηχζζνπλ θάηη εληειψο 

λέν γηα απηνχο (Consalvo, 2005, Nichols, 2012). Γειαδή, κία νκάδα πνπ έρεη ήδε 

δεκηνπξγήζεη έλα παηρλίδη γηα θηλεηφ θαη απνθαζίζεη ζηελ ζπλέρεηα λα 

«πεηξακαηηζηεί» κε ηελ αλάπηπμε ελφο παηρληδηνχ γηα ππνινγηζηή, δηαθνξεηηθνχ 

κάιηζηα είδνπο απφ ην παιηφηεξν πξντφλ, ζα πξέπεη πξψηα λα κάζεη ηα εξγαιεία, ηηο 

ηερληθέο θαη ηηο δηαθνξεηηθέο ηερλνινγηθέο απαηηήζεηο ηεο λέαο πιαηθφξκαο (Kerr, 

2006). Σν κέγεζνο ηνπ ίδηνπ ηνπ παηρληδηνχ θαη ε δηάξθεηα ηνπ gameplay, επίζεο 

παίδνπλ πνιχ ζεκαληηθφ ξφιν γηα ην πφζν ρξφλν ζα πάξεη ε παξαγσγή ηνπ.  

 Δπηπξνζζέησο, ε δηάξθεηα ηνπ θχθινπ παξαγσγήο ζα εμαξηεζεί θαη απφ ηνλ 

ειεχζεξν ρξφλν ησλ δεκηνπξγψλ, φπσο θαη απφ ηελ δηαζεζηκφηεηα ηνπο. Ζ αλάπηπμε 

ελφο πξφηδεθη κπνξεί λα ρξεηάδεηαη πεξηζζφηεξνπο εξγαδνκέλνπο απφ ηα κφληκα 

κέιε κίαο εηαηξείαο ή ζηνχληην (Wimmer & Sitnikova, 2011, ζ. 9). Οπφηε, πνιιέο 

θνξέο, νη ειιεληθέο νκάδεο δπζθνιεχνληαη λα βξνπλ λένπο εμσηεξηθνχο ζπλεξγάηεο ή 

λα ηνπο πιεξψζνπλ θαη έηζη, ν ρξφλνο ηεο παξαγσγήο παξαηείλεηαη ή αληηζηξφθσο 

ζπληνκεχεη, αλ ιπζνχλ απηά ηα πξνβιήκαηα θαη ζπκκεηάζρεη ζηελ παξαγσγή έλαο 

επαξθήο αξηζκφο εξγαδνκέλσλ. Απφ ηελ άιιε, ε δηάξθεηα ηεο αλάπηπμεο γηα ηα 

παηρλίδηα πνπ δεκηνπξγνχληαη κεηά απφ αλάζεζε εμαξηάηαη απφ ηηο απαηηήζεηο ησλ 

πειαηψλ.   

 Πην ζπγθεθξηκέλα, ζηελ ειιεληθή ζθελή, φπσο ζπκβαίλεη θαη ζηελ παγθφζκηα 

βηνκεραλία (de Prato, 2014, ζ. 170, Consalvo, 2005), ηα ςεθηαθά παηρλίδηα πνπ 

πξννξίδνληαη γηα outsourcing κπνξεί λα πάξνπλ, ζε γεληθέο γξακκέο, απφ έλαλ έσο 

ηξεηο κήλεο, ελψ γηα κεγαιχηεξα πξφηδεθη ζα ρξεηαζηνχλ έμη ή αθφκα θαη νθηψ. Σα 

παηρλίδηα θηλεηψλ, θάπνηα ζα παξαρζνχλ ζε ηξεηο κε πέληε κήλεο, θάπνηα άιια ζε 

νθηψ, ελψ νξηζκέλα ζα ρξεηαζηνχλ παξαπάλσ απφ ελάκηζε ρξφλν. ΢ην ίδην κήθνο 

ρξφλνπ κε ηνλ αληίζηνηρν ησλ θηλεηψλ θπκαίλνληαη θαη ηα παηρλίδηα πνπ 

πξννξίδνληαη γηα VR ζπζθεπέο θαη γηα δηαδίθηπν. ΋ζνλ αλαθνξά ηα παηρλίδηα 

ππνινγηζηψλ εθεί, φπσο είλαη ινγηθφ, παίξλνπλ πεξηζζφηεξν δηάζηεκα αλάπηπμεο: 

απφ ελάκηζε ρξφλν έσο ηξία ρξφληα, ελψ ζε δχν εηαηξείεο πήξε κέρξη θαη πέληε 

ρξφληα. ΋πσο, φκσο, ήδε αλέθεξα, ν ρξφλνο ηνπ θχθινπ αλάπηπμεο δελ είλαη πνηέ 

ζπγθεθξηκέλνο αιιά κάιινλ ξεπζηφο, αλάινγα ηελ νκάδα θαη ην εγρείξεκα πνπ έρεη 

αλαιάβεη.   
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 Έλα παξάδεηγκα ηεο ξεπζηφηεηαο ηνπ ρξφλνπ ζηελ αλάπηπμε ησλ παηρληδηψλ, 

κπνξεί λα βξεζεί ζηα freemium παηρλίδηα
18

 (Kerr, 2006, ζ. 60) πνπ νξηζκέλεο 

ειιεληθέο νκάδεο δεκηνπξγνχλ γηα θηλεηά. Σν κνληέιν πνπ αθνινπζείηαη ζηα 

freemium είλαη ηέηνην ψζηε αθφκα θαη φηαλ θπθινθνξήζεη ζε θάπνην δηαδηθηπαθφ 

θαηάζηεκα (store), ε αλάπηπμή ηνπο ζπλερίδεη λα βξίζθεηαη ζε δηαξθή ξνή. ΋πσο 

πεξηγξάθεη εθηελψο ν δηαρεηξηζηήο ηεο θνηλφηεηαο (community manager) ησλ 

freemium παηρληδηψλ ηεο Tamasenco: 

 

«Γελ ππάξρεη θάπνην δχγη. Ο ρξφλνο δελ είλαη ζπγθεθξηκέλνο γηα ηελ παξαγσγή 

ςεθηαθψλ παηρληδηψλ. Δηδηθά γηα εκάο. Όηαλ θηηάρλεηο έλα freemium [παηρλίδη] 

θηηάρλεηο έλα game as service (παηρλίδη σο ππεξεζία). ΢ηα game as service δελ 

γίλεηαη λα ζηακαηάεη ην πεξηερφκελν ηνπο, γηαηί βαζίδνληαη ζ' απηφ θαη κεηά ηελ 

θπθινθνξία ηνπο ζηα stores. Οπφηε, κπνξεί λα κελ δίλεηο δηαξθψο 

groundbreaking ραξαθηεξηζηηθά, αιιά ην λα ηξνθνδνηείο ζηνλ θφζκν [ηνπο 

ρξήζηεο] θαη ζηνλ [εηθνληθφ] θφζκν ηνπ παηρληδηνχ λέα features 

[πξντφληα/ππεξεζίεο], είλαη ε θηλεηήξηνο δχλακε γηα λα ππνζηεξίμεηο απηφ ην 

κνληέιν. ΢πλ φηη φζνπο πεξηζζφηεξνπο παίρηεο έρεηο ηφζεο πεξηζζφηεξεο 

πξνηάζεηο θάλνπλ θαη θάπνηεο θνξέο κπνξεί είλαη πνιχ θαιέο νη ζέζεηο ηνπο θαη 

λα ζέινπκε λα ηηο δνθηκάζνπκε. [...] ην πνιχ θαιφ ραξαθηεξηζηηθφ ησλ game as 

service είλαη φηη κπνξείο λα είζαη παξεκβαηηθφο αλάινγα κε ηα ζέισ ηεο 

θνηλφηεηαο».   

 

Καη ζπλερίδεη εμεγψληαο γεληθά κε πνηνλ ηξφπν ε δηάξθεηα ηνπ θχθινπ αλάπηπμεο 

θαζίζηαηαη θάηη αξθεηά ζχλζεην: 

 

«[...] Γηα λα θαηαιάβεηο, έλα κε ελάκηζε έηνο παίξλεη ε αλάπηπμε γηα ηα δηθά 

καο [παηρλίδηα]. Αιιά πάληα θάηη ζα αιιάμεη ζηελ ζπλέρεηα. Μεηά, βγαίλεη 

early access
19

, θάλεηο bug fixing
20

, δνθηκέο γηα λέα ραξαθηεξηζηηθά, πξέπεη λα 

θνηηάμεηο ηηο πξνηάζεηο ησλ πξψησλ ρξεζηψλ, κέρξη λα θηάζεηο ζην full release 

(ηειηθή θπθινθνξία) πνπ έρεηο θαηαζηαιάμεη ζε ηη ραξαθηεξηζηηθά ζέιεηο. Καη 

κεηά, αθνχκε πνιχ πξνζεθηηθά ηελ γλψκε ηεο θνηλφηεηαο, ηη άιιν ζέιεη, ηη ηεο 

                                                
18 Freemium είλαη παηρλίδηα πνπ δεκηνπξγνχληαη, θαηά θχξην ιφγν, γηα θηλεηά ηειέθσλα (φρη φκσο 

πάληα) θαη ν ρξήζηεο κπνξεί λα ηα κεηαθνξηψζεη δσξεάλ γηα λα ηα παίμεη. Σν ραξαθηεξηζηηθφ ηνπο 

είλαη φηη ηα θέξδε γηα ηνπο παξαγσγνχο πξνέξρνληαη απφ ηηο δηαθεκίζεηο πνπ πεξηέρνληαη εληφο ηνπο 

θαη ηα επηπιένλ εηθνληθά πξντφληα ή ππεξεζίεο ηηο νπνίεο κπνξεί λα αγνξάζεη ν ρξήζηεο.  

19 Early release απνηειεί κία πξφσξε έθδνζε ηνπ παηρληδηνχ ζε έλα ςεθηαθφ store, φπνπ νη ρξήζηεο 

κπνξνχλ λα παίμνπλ ην παηρλίδη πξηλ ηελ ηειηθή θπθινθνξία ηνπ. Δίλαη κία ηαθηηθή πνπ αθνινπζνχλ νη 

εηαηξείεο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ γηα λα δνπλ ηηο γλψκεο θαη ηηο πξνηάζεηο ησλ ρξεζηψλ θαη λα πάξνπλ 

ζρφιηα γηα ηηο δηνξζψζεηο πνπ πξέπεη λα γίλνπλ ζε ηερληθφ επίπεδν ή επίπεδν πεξηερνκέλνπ. 

20 Ζ δηαδηθαζία ηεο δηφξζσζεο ησλ ηερληθψλ ζθαικάησλ πνπ κπνξεί λα έρεη έλα παηρλίδη. 
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αξέζεη, ηη φρη θαη ζηελ ζπλέρεηα θάλνπκε ηηο αιιαγέο, νη νπνίεο φκσο 

ζπλερίδνπλ θαζ' φιε ηελ χπαξμε ηνπ παηρληδηνχ ζην store». 

 

 Έλα απφ ηα ζέκαηα πνπ έρνπλ λα αληηκεησπίζνπλ νη Έιιελεο παξαγσγνί είλαη 

φηη ε ρξνληθή πεξίνδνο αλάπηπμεο ελφο δηθνχ ηνπο εκπνξηθνχ παηρληδηνχ, ζπρλά, 

ππεξβαίλεη ηελ ρξνληθή πξνζεζκία πνπ έρνπλ ζέζεη. Έηζη, εγείξνληαη ηα εμήο 

πξνβιήκαηα: αξρηθά, ηα γξαθηθά θαη νη ηερλνινγηθέο ιεηηνπξγίεο κπνξεί λα έρνπλ 

μεπεξαζηεί έσο φηνπ απνθαζίζνπλ λα ην δηαλείκνπλ ζηελ αγνξά
21

, θάηη πνπ γίλεηαη 

αξθεηά ζπρλά θαη κε ηηο δηεζλείο αλεμάξηεηεο εηαηξείεο παηρληδηψλ (Jahn-Sudmann, 

2008). Τπάξρνπλ πεξηπηψζεηο νκάδσλ πνπ ν θχθινο αλάπηπμεο ελφο παηρληδηνχ 

κπνξεί λα ηνπο μεθχγεη ρξνληθά αιιά παξάιιεια ζα βηαζηνχλ λα ην θπθινθνξήζνπλ: 

απφξξνηα είλαη νξηζκέλεο θνξέο λα δηαλεκεζεί κε ηερληθά πξνβιήκαηα θαη άζηαηεο 

ιεηηνπξγίεο. Δπίζεο, έλα πνιχ ζεκαληηθφ πξφβιεκα απνηειεί ην γνχζην ησλ 

θαηαλαισηψλ, ην νπνίν είλαη πνιχ πηζαλφ λα έρεη αιιάμεη κέρξη ηελ θπθινθνξία ελφο 

παηρληδηνχ (Marin & Deuze, 2009, ζ. 288-9). Χο εθ ηνχηνπ, φηαλ ε αλάπηπμε ελφο 

παηρληδηνχ δελ νινθιεξσζεί εγθαίξσο ή ηνπιάρηζηνλ ζηνλ ππνινγηδφκελν ρξφλν, ηα 

θφζηε ηεο παξαγσγήο θαη ην ξίζθν κεγαιψλνπλ (Kerr, 2006, ζ. 43).  

 Γηα απηφλ ηνλ ιφγν, νη πεξηζζφηεξεο ειιεληθέο εηαηξείεο επηιέγνπλ λα θάλνπλ 

παηρλίδηα κε ζρεηηθά κηθξφ θχθιν αλάπηπμεο - ρσξίο απηφ λα ζεκαίλεη φηη δελ 

ππάξρνπλ θαη εθείλεο πνπ πξνηηκνχλ λα μεθηλάλε κε πην κεγάια εγρεηξήκαηα. ΢ηνλ 

ρξφλν πνπ ζα πάξεη ε δεκηνπξγία ελφο πξντφληνο ζε ζρέζε κε ηελ θπθινθνξία ηνπ 

ζηελ παγθφζκηα αγνξά αιιά θαη ην πψο ζρεηίδεηαη κε ηηο δπζθνιίεο ηεο γεσγξαθηθήο 

ζέζεο ησλ ειιεληθψλ εηαηξεηψλ, αλαθέξζεθε έλαο ηδξπηήο θαη πξνγξακκαηηζηήο 

ειιεληθή εηαηξείαο πνπ παξάγεη παηρλίδηα γηα θηλεηά θαη ππνινγηζηέο:  

 

«Σν πξφβιεκα είλαη φηη απηφ πνπ ηζρχεη ζηελ [παγθφζκηα] βηνκεραλία είλαη 

πσο αιιάδεη πνιχ γξήγνξα. Σν πψο έρεη αιιάμεη θαη αιιάδεη ζπλέρεηα ην mobile 

θαη PC market είλαη ε κέξα κε ηελ λχρηα θαη θάζε ρξφλν αιιάδνπλ δξαζηηθά. 

Καη έλα απφ ηα κεγάια, θαηά ηελ γλψκε κνπ, δεηήκαηα είλαη φηη εκείο ζηελ 

Διιάδα δελ έρνπκε επαθή κε ηελ βηνκεραλία. [...]. Δπνκέλσο εκείο ηα 

καζαίλνπκε πάληα αλ φρη ηειεπηαία ζηηγκή, ζίγνπξα έλα ρξφλν κεηά. Καη φηαλ 

ζέιεηο λα θηηάμεηο έλα παηρλίδη, ην νπνίν αλ ζέιεηο λα είλαη παγθφζκηνπ 

ζηάληαξη είλαη απφιπηα θπζηνινγηθφ λα ζνπ πάξεη έλα θαη δχν ρξφληα, δελ 

                                                
21  ΢ρεηηθά κε απηφ, θάπνηεο ειιεληθέο νκάδεο παξαπνλέζεθαλ φηη ε κεραλή (game engine) πνπ 

ρξεζηκνπνηνχλ θάλεη αξθεηά ζπρλά επηθαηξνπνηήζεηο (updates) θαη αθπξψλεη ηελ πξνεγνχκελε έθδνζε. 

Απνηέιεζκα είλαη γηα ην πξφηδεθη πνπ είλαη ππφ αλάπηπμε λα κείλεη «πίζσ» ζε ζέκαηα γξαθηθψλ θαη 

ζρεηηθψλ ιεηηνπξγηψλ. 
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γίλεηαη εζχ λα μεθηλήζεηο λα θηηάρλεηο έλα παηρλίδη ρσξίο λα γλσξίδεηο ην ηί 

επηθξαηεί ή ζα επηθξαηήζεη φηαλ ην θπθινθνξήζεηο [ζηελ παγθφζκηα αγνξά]. 

Γελ είλαη φηη ην κάξθεη ζα έρεη θαηαζηξαθεί· απιά φηαλ απνθαζίζεηο εζχ λα ην 

βγάιεηο, κπνξεί λα κελ θάλεη ηίπνηα. Πξέπεη λα έρεη κία επαθή θαη λα μέξεηο πην 

ζα είλαη ην επφκελν trending (ηάζε/κφδα) πξάγκα. Να ζην ζέζσ έηζη: Γελ 

γίλεηαη εζχ λα μεθηλήζεηο λα θηηάρλεηο έλα παηρλίδη γηα ην Playstation 4 θαη 

κέρξη λα ην ηειεηψζεηο λα έρεη βγεη ην Playstasion 5. Δίλαη πην αζθαιέο λα 

θάλεηο κηθξνχο θχθινπο αλάπηπμεο».  

 

7.4 Σχπνη νξγάλσζεο 

 

΢ηελ παγθφζκηα βηνκεραλία, νη κεγάιεο εηαηξείεο παξαγσγήο αθνινπζνχλ κία 

απζηεξή δνκή ηεξαξρήζεσλ ζην εζσηεξηθφ ηνπο γηα ηελ δεκηνπξγία ςεθηαθψλ 

παηρληδηψλ (Kerr, 2006). Αληίζεηα, νη Έιιελεο δεκηνπξγνί πξνρσξνχλ κε κεγαιχηεξε 

ειεπζεξία θηλήζεσλ θαη δεκηνπξγηθφηεηαο, φπσο θάλνπλ θαη νη πεξηζζφηεξεο 

αλεμάξηεηεο εηαηξείεο δηεζλψο (Martin & Deuze, 2009, Wimmer & Sitnikova, 2011, 

ζ. 9-10). Ο ηξφπνο πνπ νη ειιεληθέο νκάδεο νξγαλψλνπλ ηελ παξαγσγή ησλ 

παηρληδηψλ ηνπο παίδεη θαζνξηζηηθφ ξφιν ηφζν ζηελ ηαρχηεηα ηεο αλάπηπμεο ησλ 

πξντφλησλ ηνπο φζν θαη ζηελ απνηειεζκαηηθφηεηα ηνπο. Γηέθξηλα ηξεηο ηχπνπο 

νξγάλσζεο κε ηνπο νπνίνπο δνπιεχνπλ νη νκάδεο εζσηεξηθά, ζην ρψξν εξγαζίαο 

ηνπο
22

.   

Ο πξψηνο ηχπνο είλαη ν πην ραιαξφο ηξφπνο νξγάλσζεο: ηα κέιε ηεο νκάδαο 

ζα ζπλεξγαζηνχλ κε αθνξκή ηελ πινπνίεζε ελφο πξφηδεθη θαη αλάινγα ηηο 

απαηηήζεηο ηνπ ζα βγάινπλ έλα πιάλν πνπ ην θάζε κέινο ζα ην αθνινπζήζεη ιίγν-

πνιχ κε βάζεη ηηο πξνζεζκίεο πνπ έρεη βάιεη ν θαζέλαο. Σα κέιε κίαο εθ ησλ 

εηαηξεηψλ πνπ αθνινπζνχλ απηφλ ηνλ ηχπν νξγάλσζεο αλέθεξαλ φηη ζπλεξγάδνληαη 

κεηαμχ ηνπο πεξηζζφηεξν ζαλ λα είλαη «εμσηεξηθνί ζπλεξγάηεο», παξά ζαλ έκκηζζνη 

εξγαδφκελνη . 

 Ο δεχηεξνο ηχπνο νξγάλσζεο ζα κπνξνχζε λα ραξαθηεξηζηεί σο ελαιιαθηηθφο. 

Γελ αθνινπζείηαη έλα κνληέιν ηεξαξρήζεσλ κεηαμχ ησλ κειψλ, νχηε ππάξρεη έλαο 

κάλαηδεξ λα θαζνξίδεη θάπνην πξφγξακκα ή έλα σξάξην εξγαζίαο. ΋ινη φκσο ζα 

πάλε ζηνλ ρψξν εξγαζίαο ηνπο θάζε βδνκάδα γηα λα νινθιεξψζνπλ ηηο ππνρξεψζεηο 

                                                
22 Απηνί νη ηξεηο ηχπνη νξγάλσζεο δελ δηαθνξνπνηνχληαη αλάινγα θάπνην ζπγθεθξηκέλν 

ραξαθηεξηζηηθφ, φπσο ι.ρ. ην κέγεζνο ηεο θάζε νκάδαο ή αλ έρεη απνθηήζεη λνκηθή ππφζηαζε (ή φρη) 

θ.ιπ., αιιά θάζε νκάδα αθνινπζεί εθείλν ηνλ ηχπν νξγάλσζεο πνπ ηα κέιε ηεο ή νη ηδξπηέο ηεο 

ζεσξνχλ σο ηνλ ηδαληθφ γηα λα πξνρσξήζνπλ ζηελ αλάπηπμε ησλ πξντφλησλ ηνπο. 
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ηνπο. ΢πλήζσο ηα εκεξήζηα σξάξηα είλαη πνιχ επέιηθηα, κε ηελ έλλνηα φηη δελ 

ππάξρεη θάπνηνο θαλνληζκφο ή ππνρξέσζε γηα ηνπο εξγαδνκέλνπο λα θηάζνπλ ζηνλ 

ρψξν εξγαζίαο ηνπο κηα ζπγθεθξηκέλε ψξα. Ζ ινγηθή ελφο ελαιιαθηηθνχ κνληέινπ 

νξγάλσζεο βαζίδεηαη ζε έλα ζρήκα: «έια θαη θχγε φηη ψξα ζέιεηο, αιιά φηαλ θχγεηο 

ζα πξέπεη λα έρεηο θάλεη ηελ δνπιεηά ζνπ». Ίζσο είλαη θαη ν πην δεκνθηιήο ηχπνο 

νξγάλσζεο γηα ηηο πην πνιιέο ειιεληθέο νκάδεο. 

 Ο ηξίηνο ηχπνο νξγάλσζεο είλαη εθείλνο πνπ αθνινπζεί ην κνληέιν ελφο 

νξγαλνγξάκκαηνο. Σν ζηνχληην ή ε εηαηξεία έρεη έλα γξαθείν πνπ ιεηηνπξγεί σο ν 

θχξηνο ρψξνο εξγαζίαο, αθφκα θαη αλ είλαη απηνζρέδην γξαθείν ζηελ νηθία ελφο 

κέινπο, φπσο έρεη ήδε αλαθεξζεί. Τπάξρεη ζαθήο δηαρσξηζκφο (φρη φκσο θαη 

απζηεξή ηεξαξρία) κεηαμχ ησλ κειψλ κηαο νκάδαο γηα ην ηη θάλεη ν θαζέλαο. Γειαδή, 

ν θάζε εξγαδφκελνο έρεη ηνλ δηθφ ηνπ μερσξηζηφ ξφιν εληφο ηεο νκάδαο, βξηζθφκελνο 

φκσο ζε άκεζε ζπλελλφεζε θαη επηθνηλσλία κε ηα ππφινηπα κέιε. Δπίζεο, ηα σξάξηα 

πνπ πξέπεη λα αθνινπζνχληαη είλαη θαζνξηζκέλα, θαζψο θαη ρξεηάδεηαη λα ηεξνχληαη 

ζπγθεθξηκέλεο πξνζεζκίεο γηα ηελ νινθιήξσζε ηεο εθάζηνηε δνπιεηάο, απφ φινπο.  

 Πην ζπρλά, ζα ρξεζηκνπνηήζνπλ έηνηκα ζρεδηαγξάκκαηα νξγαλνγξάκκαηνο 

απφ ην δηαδίθηπν - φπσο είλαη ην Hack N' Plan, ην νπνίν εηδηθεχεηαη ζηελ δηαρείξηζε 

ηεο νξγάλσζεο γηα νκάδεο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ - ή ζα δεκηνπξγήζνπλ έλα εμ' 

νινθιήξνπ δηθφ ηνπο πνπ ζα αληαπνθξίλεηαη ζηηο αλάγθεο θαη απαηηήζεηο ηεο 

εξγαζίαο ηνπο. Έλα κέινο ησλ Lucid Ferret ηφληζε ηελ ζεκαληηθφηεηα ηνπ 

νξγαλνγξάκκαηνο θαη πψο, αλ θαη είλαη έλα αξθεηά κηθξφ ζηνχληην απνηεινχκελν 

απφ κφιηο δχν άηνκα, ε νξγάλσζε ηεο παξαγσγήο γχξσ απφ απηφ, ηνπο βνεζάεη λα 

κεγηζηνπνηήζνπλ ηελ απνηειεζκαηηθφηεηα ηνπο θαη λα εμειηρζνχλ ζε θάηη 

κεγαιχηεξν: 

 

 «Δγψ ην ζεσξνχζα έλα αλαγθαίν πξάγκα. Καη ε αιήζεηα είλαη φηη φηαλ ην 

θηηάμακε έθαλε sky rocket θαη ην development. [...] θαηαιήμακε ζην εμήο πιάλν: 

ζέινπκε έλαλ κήλα πξφηδεθη; Χξαία, παίξλνπκε πξψηα κία βδνκάδα λα 

θάλνπκε πιάλν. ΢ην πιάλν ιέγακε ηη αθξηβψο ζέινπκε λα θάλνπκε. Ση αθξηβψο 

ζα ρξεηαζηνχκε. Ση κπνξνχκε λα θάλνπκε θαη πφζν ρξφλν έρνπκε γηα λα 

θάλνπκε ην θάζε πξάγκα. Σνλ έλαλ κήλα ηνλ ρσξίζακε ζε 4 εβδνκάδεο θαη 

ιέγακε ηελ πξψηε ζα θάλνπκε "απηφ", ηελ δεχηεξε "εθείλν" θ.ηι. [..]. Γηα ηελ 

αθξίβεηα, ζηελ αξρή [ελλ. ζηα πξψηα παηρλίδηα ηνπ ζηνχληην] θάλακε θαη έλα 

δεχηεξν νξγαλφγξακκα ζε Gantt chart (δηάγξακκα Γθαλη) θαη θάζε θνξά πνπ 

ηειείσλε ν έλαο πήγαηλε εθεί θαη ζεκείσλέ π.ρ.: "ην ρακε πεη απηφ γηα 5 κέξεο, 

εγψ ην έθαλα ζε 3". Σν θάλακε φιν απηφ γηα λα δνχκε εκείο ηα δηθά καο skills, 

λα κπνξνχκε λα ην πάξνπκε ζην ηέινο λα πνχκε: "OK, "απηφ" κoπ πήξε ηειηθά 

παξαπάλσ, "απηφ" ιηγφηεξν ρξφλν, έηζη ψζηε ζηα επφκελα πξφηδεθη 
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κπνξνχζακε πνιχ πην εχθνια λα πξνβιέςνπκε ηη έπξεπε λα θάλνπκε. [Αθνχ] 

βνήζεζε δχν άηνκα, θαληάζνπ ζε παξαπάλσ». 

 

 ΋ζεο εηαηξείεο θαη ζηνχληην θάλνπλ outsourcing θαη αθνινπζνχλ έλα 

νξγαλφγξακκα, αλέθεξαλ φηη ελψ ηεξνχλ ην πξφγξακκα θαηά γξάκκα γηα ηα 

πξντφληα πνπ έρνπλ λα θάλνπλ γηα πειάηεο, δπζθνιεχνληαη θάπνηεο θνξέο λα ην 

αθνινπζήζνπλ πηζηά ζηα δηθά ηνπο παηρλίδηα, πνπ ζα ηα αλαπηχζζνπλ παξάιιεια κε 

εθείλα ησλ πειαηψλ. Απηφ ίζσο ζπκβαίλεη επεηδή ν ρξφλνο αλάπηπμεο γηα ηα δηθά 

ηνπο εκπνξηθά πξφηδεθη είλαη κεγαιχηεξνο θαη ν πξνυπνινγηζκφο ηνπο βαζίδεηαη ζηηο 

νηθνλνκηθέο απνιαβέο απφ ηα πξντφληα πνπ πξννξίδνληαη γηα πειάηεο. Απηφ έρεη σο 

απνηέιεζκα λα «ζπάλε» ηελ παξαγσγή ησλ δηθψλ ηνπο παηρληδηψλ ζε αξθεηά 

θνκκάηηα κέρξη ηελ νινθιήξσζε ηνπο θαη έηζη λα κελ είλαη εθηθηφ λα ηεξήζνπλ, 

θαηά γξάκκα, ην νξγαλφγξακκα, φπσο θάλνπλ γηα ηηο εμσηεξηθέο δνπιεηέο. 

 

7.5 Τπάξρεη ηειηθά Βηνκεραλία; 

 

΢ρεδφλ ζε θάζε ζπλέληεπμε πνπ πξαγκαηνπνίεζα κε ηνπο Έιιελεο δεκηνπξγνχο 

ππήξμε κία ζπδήηεζε πνπ αθνξνχζε κε ην αλ απηέο νη παξαγσγηθέο θαη 

νξγαλσζηαθέο δνκέο, πνπ ζπδεηήζεθαλ ζην παξφλ θεθάιαην, κπνξνχλ λα απνδνζνχλ 

ζε έλα πιαίζην κίαο ειιεληθήο Βηνκεραλίαο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ. ΋ινη νη 

ζπλεληεπμηαδφκελνη ελζηεξλίδνληαη ηελ άπνςε φηη δελ κπνξεί ε δεκηνπξγία 

παηρληδηψλ ζηελ Διιάδα λα ραξαθηεξηζζεί κε φξνπο βηνκεραλίαο. Γηα λα γίλσ πην 

ζπγθεθξηκέλνο, θαλείο ηνπο δελ αλαθέξζεθε, θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο ζπλέληεπμεο, 

ζηελ ειιεληθή ζθελή ρξεζηκνπνηψληαο ηνλ φξν «βηνκεραλία», ζε αληίζεζε κε φηαλ 

κηινχζαλ γηα άιιεο ρψξεο ή γεληθά γηα ηελ παγθφζκηα βηνκεραλία ή αγνξά ςεθηαθψλ 

παηρληδηψλ.  

 Οξηζκέλνη απέδσζαλ ηελ έιιεηςε κηαο αληίζηνηρεο βηνκεραλίαο κε εθείλεο 

ηνπ εμσηεξηθνχ ζηελ απνπζία κηαο κεγάιεο (ειιεληθήο) εηαηξείαο (Johns, 2006, de 

Prato, 2014) ή ζηελ απνπζία ελφο πνιχ πεηπρεκέλνπ ειιεληθνχ ηίηινπ πνπ ζα 

κπνξνχζε λα ζηξέςεη ηα παγθφζκηα βιέκκαηα ζηελ ειιεληθή ζθελή. Ο ηδξπηήο κίαο 

εηαηξείαο αλέθεξε πσο ε Aventurine ήηαλ κηα θαιή επθαηξία, πνπ ράζεθε κε ην 

θιείζηκν ηεο, γηα λα αλαδεηρζεί ε ειιεληθή παξαγσγή θαη λα κηινχζακε ζήκεξα γηα 

βηνκεραλία, δηφηη ήηαλ κία κεγάιε εηαηξεία κε έλαλ πεηπρεκέλν ηίηιν (Darkfall). 

Άιινη ππνζηήξημαλ πσο δελ ππάξρεη έλα νινθιεξσκέλν πιαίζην γηα λα ζηεξίμεη κηα 

βηνκεραλία, ην νπνίν ζα κπνξνχζε λα πεγάδεη απφ ηελ ηξηηνβάζκηα εθπαίδεπζε, ην 
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θξάηνο θαη ηελ ίδηα ηελ λενειιεληθή θνηλσλία γεληθφηεξα, έλα νξγαλσκέλν ζχζηεκα, 

δειαδή, φπσο ππάξρεη ζε άιια θξάηε (de Prato, 2014, de Peuter, 2012).  

 Oη πεξηζζφηεξνη δεκηνπξγνί, φκσο, είλαη αηζηφδνμνη, κε πςειέο πξνζδνθίεο 

γηα ηελ εμέιημε ηεο ειιεληθήο ζθελήο. Δίλαη πεπεηζκέλνη φηη ζήκεξα βξίζθεηαη ζηελ 

θαιχηεξε θάζε ηεο θαη έρεη κεγάιεο δπλαηφηεηεο γηα ην κέιινλ. Πιένλ, έρεη 

θαιιηεξγεζεί κία αίζζεζε θνηλφηεηαο (Straw, 2001, ζ. 252) κεηαμχ ησλ νκάδσλ πνπ 

παιηφηεξα δελ ππήξρε. Οη ίδηνη πνιιέο θνξέο δηνξγαλψλνπλ θεζηηβάι θαη 

ζπλαληήζεηο γηα λα αληαιιάμνπλ γλψζεηο θαη πιεξνθνξίεο, ελψ νη ζπλεξγαζίεο πνπ 

αλαπηχζζνπλ δίλνπλ κηα λέα δπλακηθή ζηελ ειιεληθή ζθελή. Δηδηθά κέζα ζηελ 

δεχηεξε πεληαεηία ηνπ 2010, έρνπλ εθθνιαθζεί θαη έρνπλ απνθηήζεη λνκηθή 

ππφζηαζε δεθάδεο θαηλνχξγηα ζηνχληην θαη εηαηξείεο ζε ζχγθξηζε κε ηηο ειάρηζηεο 

εηαηξείεο ησλ πξνεγνχκελσλ ρξφλσλ. Ζ ςεθηαθή ηερλνινγία έπαημε θαζνξηζηηθφ 

ξφιν ζηελ αλάπηπμε ηεο ζχγρξνλεο παξαγσγήο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ ζηελ Διιάδα. 

Υσξίο ηελ εμέιημε ηεο ηερλνινγίαο θαη ηελ αμηνπνίεζε ηεο ίζσο θαη λα κελ 

κηινχζακε θαλ κε φξνπο «ζθελήο» θαη «θνηλφηεηαο». 
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8. Ψεθηαθή ηετλοιογία: παραγφγή θαη δηαλοκή 

 

Ζ παξαγσγηθή δηαδηθαζία θαη νη νξγαλσζηαθέο δνκέο πνπ αθνινπζνχληαη παίδνπλ 

θαζνξηζηηθφ ξφιν ζηελ αλάπηπμε ελφο παηρληδηνχ. Ζ φιε δεκηνπξγία φκσο ησλ 

ςεθηαθψλ παηρληδηψλ βαζίδεηαη πξψηα απ' φια ζηελ δχλακε ηεο ηερλνινγίαο (Martin 

& Deuze, 2009, ζ. 280).  

 Οη κεραλέο παηρληδηψλ (game engines) δηαηξνχληαη ζηηο εμήο θαηεγνξίεο (de 

Prato, 2014, Lindmark & Simon, 2012, ζ. 229): πξψηε, νη δσξεάλ αλνηρηνχ θψδηθα 

κεραλέο (free open source engines) πνπ δηαλέκνληαη ππφ ηελ άδεηα ηεο Γεληθήο 

Άδεηαο Γεκφζηαο Υξήζεο (GNU, General Public License). ΢ηελ δεχηεξε θαηεγνξία 

αλήθνπλ νη κεραλέο δσξεάλ ινγηζκνχ (freeware engines), πνπ δηαλέκνληαη θαη απηέο 

ειεπζέξα αιιά ρσξίο ηνλ πεγαίν θψδηθα. Σειεπηαία θαηεγνξία είλαη νη εκπνξηθέο 

κεραλέο (commercial engines), νη νπνίεο είλαη ηδηφθηεηεο κεραλέο θαη γηα λα ηηο 

απνθηήζεη θάπνηνο ζα πξέπεη λα πιεξψζεη γηα ηα δηθαηψκαηα εθκεηάιιεπζεο ηνπο ή 

λα ζπλάςεη θάπνηα ζρεηηθή εκπνξηθή ζπκθσλία. ΢ην παξειζφλ, νη εηαηξείεο ηνπ 

ηξίηνπ θνξέα έπξεπε λα απνθαζίζνπλ αλ ζα θαηαζθεπάζνπλ ηελ δηθή ηνπο κεραλή, 

πνπ φκσο ζα ηνπο έπαηξλε αξθεηφ παξαγσγηθφ ρξφλν, ή αλ ζα επελδχζνπλ κέξνο ηνπ 

πξνυπνινγηζκνχ ηνπο ζε κία εκπνξηθή κεραλή (Kerr, 2006, ζ. 86-7, 91, Binark & 

Bayraktutan, 2012, ζ. 281-2).   

 ΢ήκεξα ηα πξάγκαηα έρνπλ αιιάμεη δξαζηηθά: πςειήο ηερλνινγίαο θαη 

πνηφηεηαο κεραλέο παηρληδηψλ δηαλέκνληαη δσξεάλ, δηεπθνιχλνληαο θαηά πνιχ ηελ 

παξαγσγή παηρληδηψλ. Γχν πνιχ δεκνθηιή παξαδείγκαηα είλαη ε κεραλή Unity ηεο 

Unity Technologies θαη ε Unreal Engine 4 ηεο Epic Games, νη νπνίεο δηαλέκνληαη 

δσξεάλ κε αλνηρηφ θψδηθα γηα ηνπο ρξήζηεο απφ ην 2014 θαη 2015, αληηζηνίρσο. Με 

κφλεο εμαηξέζεηο ηελ Floating Island Studio πνπ ρξεζηκνπνίεζε ηελ εκπνξηθή κεραλή 

ηεο YoYo Games GameMaker 2, εηδηθή γηα 2D παηρλίδηα, θαη θάπνηα κεκνλσκέλα 

δηαδηθηπαθά παηρλίδηα πνπ είραλ αλαπηπρζεί ηα πξνεγνχκελα ρξφληα απφ νξηζκέλεο 

ειιεληθέο νκάδεο πάλσ ζε «απαξραησκέλεο» κεραλέο, δελ ππήξμε εηαηξεία ή 

ζηνχληην πνπ ζπκκεηείρε ζηε έξεπλα πνπ λα κελ αλαπηχζζεη ηα πξντφληα ηεο ζε 

Unity θαη Unreal. Πην ζπγθεθξηκέλα, ε πιεηνλφηεηα ησλ ζπλεηεπμηαδνκέλσλ 

ρξεζηκνπνηεί Unity, αλεμαξηήησο πιαηθφξκαο, ελψ κφλν ιίγεο νκάδεο αθφκα, φπσο ε 
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Lucid Ferret θαη ε ViRA
23

, αλαπηχζζνπλ ηα παηρλίδηα ηνπο πάλσ ζηελ Unreal. 

Πιεξνθνξηαθά, ε Pixel Reign θαη ε Lucid Ferret έρνπλ ζηελέο ζρέζεηο ζπλεξγαζίαο, 

αληίζηνηρα, κε ηηο δχν εηαηξείεο πνπ δηαλέκνπλ ηελ Unity θαη ηελ Unreal. 

 Γελ ζα πξέπεη λα ζεσξεζεί ηπραίν φηη, εθηφο απφ έλα-δχν, φια ηα άιια 

παηρλίδηα ησλ ζπλεληεπμηαδφκελσλ νκάδσλ θπθινθφξεζαλ απφ ην 2014 θαη κεηά. 

Δπηπιένλ, δεθαπέληε (15) απφ ηηο δεθανθηψ (18) ειιεληθέο νκάδεο ζρεκαηίζηεθαλ 

κέζα ζηελ ίδηα ρξνληθή πεξίνδν. Ζ ηερλνινγηθή εμέιημε ζηηο κεραλέο παηρληδηψλ θαη 

ε δπλαηφηεηα λα κπνξνχλ νη ρξήζηεο λα πξνκεζεχνληαη απηέο ηηο ζπγθεθξηκέλεο 

κεραλέο ειεχζεξα έρεη, ζίγνπξα, νδεγήζεη ζε κία έμαξζε παξαγσγήο ςεθηαθψλ 

παηρληδηψλ ηφζν ζε παγθφζκην επίπεδν (Lindmark & Simon, 2012) φζν θαη ζηελ 

Διιάδα. Ζ εχθνιε θαη ειεχζεξε πξφζβαζε ζ' απηέο ηηο κεραλέο πξνζθέξεη επθαηξίεο 

ζηηο αλεμάξηεηεο εηαηξείεο, ζηνχληην ή ηνπο ειεχζεξνπο επαγγεικαηίεο λα 

πεηξακαηηζηνχλ πάλσ ζηνπο κεραληζκνχο ησλ κεραλψλ θαη λα θαηλνηνκήζνπλ (φ.π.). 

Δπίζεο, δίλεηαη θαη ε επθαηξία γηα κηα πην πξαθηηθή κάζεζε θαη αλίρλεπζε ησλ 

δηαδηθαζηψλ αλάπηπμεο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ θαη απφ λένπο αλζξψπνπο, απφ 

θνηηεηέο κέρξη άηνκα πνπ εξγάδνληαη ζε δηαθνξεηηθνχο θιάδνπο θαη απνθάζηζαλ λα 

αζρνιεζνχλ κε ηνλ ζπγθεθξηκέλν ηνκέα, αθνχ ν θαζέλαο κπνξεί λα ηηο 

κεηαθνξηψζεη ζηνλ ππνινγηζηή ηνπ ρσξίο θακία δπζθνιία. 

 Γελ είλαη, φκσο, κφλν νη κεραλέο παηρληδηψλ πνπ έρνπλ δηεπθνιχλεη ηνλ θχθιν 

παξαγσγήο παηρληδηψλ ζηελ Διιάδα. Οη Έιιελεο δεκηνπξγνί δηαλέκνπλ ην 100% ησλ 

εκπνξηθψλ ηίηισλ ηνπο ζε ςεθηαθά θαηαζηήκαηα, φπσο είλαη θαη ε παγθφζκηα ηάζε 

(newzoo, 2018b). Ζ ςεθηαθή δηαλνκή επηηξέπεη ηελ άκεζε θαη γξήγνξε πξφζβαζε ζε 

λένπο (θαη παιηνχο) δξψληεο θαη ηελ είζνδν ζηελ παγθφζκηα αγνξά (Martin & Deuze, 

2009), πνιχ ζπρλά ρσξίο λα ρξεηάδεηαη ε βνήζεηα εθδφηε (βι. παξαθάησ). Δπίζεο, 

κέζσ ηνπ δηαδηθηχνπ επηηπγράλεηαη κία πην άκεζε ζρέζε αιιειεπίδξαζεο κε ηνπο 

θαηαλαισηέο ησλ παηρληδηψλ (Payne & Steiner, 2014). Απηφ πξαγκαηνπνηείηαη κε ηελ 

δεκηνπξγία θνηλνηήησλ θαη ηελ αληαιιαγή απφςεσλ ζηελ ζειίδα ηνπ εθάζηνηε 

παηρληδηνχ ζην θαηάζηεκα.  

 Σα πην δεκνθηιή ςεθηαθά θαηαζηήκαηα πνπ ρξεζηκνπνηνχλ νη δξψληεο απφ 

ηελ Διιάδα είλαη ην Steam ηεο Valve Cooperation , ην Google Play πνπ πξνζθέξεηαη 

απφ ηελ Google θαη ην App Store (iOS) ηεο Apple. Μεηά επηιέγνπλ λα δηαλείκνπλ ηα 

                                                
23  Ζ ViRA αλαπηχζζεη ηα δηθά ηεο εκπνξηθά παηρλίδηα ζηελ Unreal θαη γηα ηα πξντφληα πνπ 

πξννξίδνληαη γηα πειάηεο ρξεζηκνπνηεί θαη ηηο δχν απηέο κεραλέο. 
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παηρλίδηα ηνπο ζε ςεθηαθά θαηαζηήκαηα πνπ θηινμελνχλ θπξίσο αλεμάξηεηα 

παηρλίδηα (indie games), φπσο ζηα Kongregate, itch.io, IndieGala θαη Greenman 

Gaming. Γελ ήηαλ ιίγεο νη νκάδεο πνπ εμέθξαζαλ ηελ επηζπκία λα δηαλείκνπλ ηα 

παηρλίδηα ηνπο ζην Epic Store ηεο Epic Games, ην νπνίν αλακέλνπλ λα έρεη κεγάιε 

απήρεζε ζην επξχ θνηλφ, φηαλ απηφ αξρίζεη λα ιεηηνπξγεί. Λίγεο εηαηξείεο ζπδεηάλε 

λα δηαλείκνπλ ηα παηρλίδηα ηνπο θαη ζηελ αγνξά θνλζφισλ, θπξίσο γηα ηα Nintendo 

Switch θαη Xbox One πνπ, ακθφηεξα, ηα ηειεπηαία ρξφληα είλαη «αλνηρηά» ζε 

αλεμάξηεηεο παξαγσγέο αιιά έρνπλ πνιχ δχζθνιε θαη ρξνλνβφξα γξαθεηνθξαηία. 

΋πσο επηζεκάλζεθε ζην πξψην Μέξνο , απηή ε γξαθεηνθξαηία νθείιεηαη θπξίσο 

ζηνλ απζηεξφ έιεγρν θαη ηνπο θαλνληζκνχο πνπ επηβάινπλ νη εηαηξείεο ησλ 

θνλζφισλ ζηηο εηαηξείεο παξαγσγήο γηα πςειήο πνηφηεηαο ηίηινπο, πξσηνχ ηνπο 

θπθινθνξήζνπλ ζηηο πιαηθφξκεο ηνπο (Kerr, 2006, ζ. 57-8). 

 Ζ πξφζβαζε ζ' απηά ηα θαηαζηήκαηα είλαη αξθεηά εχθνιε, γηα ην θνκκάηη ηεο 

ειιεληθήο ζθελήο πνπ εμέηαζα, κε ην κφλν πνπ απαηηείηαη, λα είλαη έλα, ζρεηηθά, 

κηθξφ πνζφ αληηθαηαβνιήο. Οη κφλεο δπζθνιίεο πνπ ππήξμαλ ήηαλ κε ην ζχζηεκα 

Greenlight ηνπ Steam θαη ην App Store. Καηά ηελ πεξίνδν 2012-2017, ηα παηρλίδηα 

πνπ ήηαλ λα δηαλεκεζνχλ ζην Steam, έπξεπε πξψηα λα πεξάζνπλ απφ ςεθνθνξία ηνπ 

θνηλνχ θαη απηφ είρε σο απνηέιεζκα πνιιά παηρλίδηα λα απνθιείνληαη ή λα 

θαζπζηεξνχζε πνιχ ε θπθινθνξία ηνπο. Απφ ην 2017, απηφ άιιαμε κε ηελ 

εγθαζίδξπζε ηνπ ζπζηήκαηνο Steam Direct, φπνπ ρσξίο θαλέλα εκπφδην κπνξεί 

θαλείο λα αλαθνξηψζεη ην πξντφλ ηνπ ζην Steam. ΋ζεο νκάδεο επηιέγνπλ ην App 

Store αληηκεησπίδνπλ ην «θιεηζηφ» γξαθεηνθξαηηθφ κνληέιν πνπ αθνινπζεί ε 

αγνξαζηηθή ζηξαηεγηθή ηνπ θαηαζηήκαηνο, φπνπ ειέγρνληαη ε πνηφηεηα θαη ηα 

ηερληθά ραξαθηεξηζηηθά ησλ παηρληδηψλ, πξηλ επηηξαπεί ε θπθινθνξία ηνπο ζην 

θαηάζηεκα. Δίλαη έλα γξαθεηνθξαηηθφ εκπφδην πνπ μεπεξληέηαη. Έρεη, φκσο, σο 

απνηέιεζκα ηελ θαζπζηέξεζε ηεο θπθινθνξίαο ελφο παηρληδηνχ.    

 Πέξα απφ ηελ ςεθηαθή δηαλνκή θαη ηηο κεραλέο παηρληδηψλ, ε επηινγή 

πιαηθφξκαο απνηειεί ζεκαίλνπζα επηξξνή ζηε δηακφξθσζε ηεο παξαγσγηθήο δνκήο 

θαη ηεο ηαπηφηεηαο ησλ αλεμάξηεησλ παηρληδηψλ πνπ παξάγνληαη ζηελ Διιάδα. ΋πσο 

ήδε αλαθέξζεθε, πνιιέο νκάδεο δνπιεχνπλ πάλσ ζε πνιιαπιέο πιαηθφξκεο, κε ηε 

πην δεκνθηιή πιαηθφξκα λα είλαη ηα θηλεηά θαη λα αθνινπζνχλ ηα παηρλίδηα γηα 

ππνινγηζηή, ηα VR θαη, αξθεηά ιηγφηεξν, ηα δηαδηθηπαθά, ελψ επηιέγνπλ λα κελ 

επηθεληξψλνληαη ζε θάπνην ζπγθεθξηκέλν είδνο (genre) παηρληδηνχ. Οη βαζηθνί ιφγνη 

πνπ επηιέγνπλ απηέο ηηο πιαηθφξκεο νθείινληαη ζε επαγγεικαηηθνχο θαη 
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νηθνλνκηθνχο  παξάγνληεο: επηιέγνπλ δειαδή, εθείλεο πνπ ηα εκπφδηα ηνπ θχθινπ ηεο 

παξαγσγήο είλαη ιηγφηεξα θαη φπνπ είλαη πην εχθνιν λα δεκηνπξγεζνχλ θαη λα 

δηαλεκεζνχλ ηα παηρλίδηα ζηελ αγνξά. 

 Πην ζπγθεθξηκέλα, φζνη επηιέγνπλ λα αλαπηχμνπλ παηρλίδηα γηα θηλεηά, ην 

θάλνπλ, θπξίσο, γηαηί απνηεινχλ ηάζε (trend) ζηελ αγνξά (newzoo, 2018b), ε νπνία 

θηλείηαη κφλν αλνδηθά ηα ηειεπηαία ρξφληα, νη κεραληζκνί παξαγσγήο (πνπ 

ρξεζηκνπνηνχλ ζηηο κεραλέο) είλαη αξθεηά εθαξκφζηκνη ζηελ ρξήζε ηνπο, αιιά θαη 

επεηδή πξνζθέξνπλ επηινγέο γηα θαηλνηφκνπο πεηξακαηηζκνχο (de Prato, 2014, de 

Prato θ.α, 2012). Γηα παξάδεηγκα, έλαο ζρεδηαζηήο αηηηνινγεί ηνπο ιφγνπο πνπ ε 

εηαηξεία ηνπ δηάιεμε λα αλαπηχμεη πάλσ απφ ηξία παηρλίδηα γηα θηλεηά:  

 

«Δθηφο απφ ηελ "κπίδλεο" επηινγή, φπνπ - απφ παξαγσγή κέρξη κάξθεηηλγθ - ηα 

πάληα είλαη πην θζελά, ην mobile ζνπ δίλεη πεξηζζφηεξεο επηινγέο γηα λα θάλεηο 

θαηλνηφκα θαη θαηλνχξγηα πξάγκαηα θαη λα πεηξακαηηζηείο κε ηα mechanics 

(κεραληζκνί). Όηαλ αξρίζακε εκείο [σο εηαηξεία] ήηαλ κηα πεξίνδνο πνπ ηα 

mobile έκπαηλαλ ζηελ αγνξά θαη άξρηζε λα θαηαιαβαίλεη ν θφζκνο θαη νη 

developers φηη είλαη αμηφινγα [...] θαη καο βνήζεζε πάξα πνιχ φηη ππήξραλ 

εξγαιεία γηα λα αλαπηχμεηο θαη λα θπθινθνξήζεηο θάηη ζε θηλεηφ».         

 

 Σα παηρλίδηα ππνινγηζηψλ έρνπλ πην ζχλζεηα ζηάδηα παξαγσγήο (Consalvo, 

2005) γη' απηφ νη ζπλεληεπμηαδφκελνη επηιέγνπλ πην δηαρεηξίζηκα πξφηδεθη πνπ δελ 

είλαη ηφζν απαηηεηηθά ηερληθά. Θα απνθαζίζνπλ λα αλαπηχμνπλ ηελ ηδέα ηνπο ζηελ 

ζπγθεθξηκέλε πιαηθφξκα φηαλ πηζηεχνπλ πσο ε δηάξθεηα, ην είδνο, ην χθνο θαη νη 

κεραληζκνί ηνπ παηρληδηνχ ηαηξηάδνπλ πεξηζζφηεξν εθεί, απφ ηηο ππφινηπεο 

πιαηθφξκεο. Οη εξγαδφκελνη κηαο εθ ησλ εηαηξεηψλ πνπ αλαπηχζζνπλ παηρλίδηα γηα 

θηλεηά θαη ππνινγηζηή, ζεσξνχλ πσο ε πνηφηεηα ησλ παηρληδηψλ ππνινγηζηή ηα θάλεη 

«πνιχ πην παηρλίδη[α]» απφ ηα παηρλίδηα θηλεηψλ, ιφγσ ηνπ ζχλζεηνπ πεξηερνκέλνπ 

θαη ηεο πινθήο ηνπο. Οη νκάδεο πνπ αλαπηχζζνπλ παηρλίδηα ππνινγηζηψλ 

πξνζπαζνχλ λα θαηλνηνκνχλ πάλσ ζηελ ηζηνξία θαη ην gameplay.  

 Σν VR ζα ην επηιέμνπλ γηα παξφκνηνπο ιφγνπο θαη γηαηί απνηειεί «ηερλνινγία 

πνπ έρεη κέιινλ. Ίζσο φρη γηα hardcore (ζθιεξνππξεληθφ) gaming αιιά ζίγνπξα γηα 

ηνλ ηνκέα ηεο εθπαίδεπζεο, ηνπ πνιηηηζκνχ, κπνξεί θαη γηα ιίγν πην απιφ (casual) 

gaming», φπσο ππνζηήξημε ε εθπξφζσπνο ηεο ViRA. Δθείλνη πνπ δεκηνπξγνχλ 

δηαδηθηπαθά παηρλίδηα, ην θάλνπλ, πιένλ, ζπλήζσο έπεηηα απφ αλάζεζε πειάηε.  

 ΋ιεο απηέο νη ηερλνινγίεο έρνπλ αιιάμεη πνιιά ζηνλ θιάδν ησλ ςεθηαθψλ 

παηρληδηψλ. Οη Έιιελεο δεκηνπξγνί θαηαθέξλνπλ λα εθκεηαιιεχνληαη ηηο λέεο 
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επθαηξίεο πνπ ηνπο πξνζθέξνπλ νη κεραλέο θαη ε εχθνιε δηαδηθηπαθή δηαλνκή, κε 

ζπλέπεηα λα έρεη αλζήζεη ν ζπγθεθξηκέλνο ηνκέαο θαη ζηελ Διιάδα, κε ηελ 

ζπκκεηνρή αξθεηψλ λέσλ δξψλησλ. Οη ηερλνινγίεο φκσο δελ θάλνπλ ηίπνηα απφ 

κφλεο ηνπο. Δίλαη, πξψηα, έλα κέζν πάλσ ζην νπνίν νη δεκηνπξγηθνί εξγαδφκελνη 

δνπιεχνπλ γηα λα πξαγκαηνπνηήζνπλ ηηο ηδέεο ηνπο.  
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9. Δργαηηθό δσλακηθό 

 

Ζ ςεθηαθή ηερλνινγία έρεη επαλαπξνζδηνξίζεη ηελ ζπλνιηθή αλάπηπμε ησλ 

παηρληδηψλ, απφ ηελ πξν-παξαγσγή κέρξη ηελ δηαλνκή ηνπο, πξνζθαιψληαο 

ζπγρξφλσο λέα άηνκα ζην λα αζρνιεζνχλ κε ηνλ ζπγθεθξηκέλν θιάδν (Martin & 

Deuze, 2009, Payne & Steiner, 2014). Πέξα φκσο απφ ηελ ηερλνινγία, ε δεκηνπξγία 

ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ εθθνιάπηεηαη απφ ηελ λφεζε, ηηο ηερληθέο ηθαλφηεηεο θαη 

ηελ αιιειεπίδξαζε φισλ εθείλσλ πνπ αθηεξψλνπλ έλα κεγάιν θνκκάηη ηεο κέξαο 

ηνπο ζηελ παξαγσγή ησλ ζπγθεθξηκέλσλ ςεθηαθψλ πξντφλησλ (Wimmer & 

Sitnikova, 2011). Μέζα ζηελ νηθνλνκηθή θξίζε πνπ ρηχπεζε ηνπο πεξηζζφηεξνπο 

εγρψξηνπο δεκηνπξγηθνχο θιάδνπο, ν ηνκέαο πνπ έρεη λα θάλεη κε ηελ παξαγσγή 

ινγηζκηθνχ θηλήζεθε ζε αληίζεην ξπζκφ θαη θαηάθεξε λα ζεκεηψζεη ζεκαληηθή 

αχμεζε ζηελ απαζρφιεζε (Απδίθνο 2014, ζ. 87). «Ο θπξηφηεξνο ιφγνο ηεο αχμεζεο 

ησλ απαζρνινχκελσλ είλαη φηη ε θχζε νξηζκέλσλ απφ ηηο δεκηνπξγηθέο 

δξαζηεξηφηεηεο (π.ρ. εηδηθεπκέλν ζρέδην, αλάπηπμε ινγηζκηθνχ), ηηο θάλεη λα είλαη 

βηψζηκεο σο πνιχ κηθξέο ή αθφκε θαη σο αηνκηθέο επηρεηξήζεηο. Απηφ ζπκβαίλεη γηαηί 

νη ηαιαληνχρνη άλζξσπνη πνπ εξγάδνληαη ζηηο δεκηνπξγηθέο επηρεηξήζεηο κπνξνχλ λα 

κεηαλαζηεχζνπλ απφ ηελ εμαξηεκέλε εξγαζία πην εχθνια απφ φηη ζε άιινπο ηνκείο 

[...]» (φ.π., ζ. 91).  

Ζ ειιεληθή ζθελή δηαζέηεη, αξρηθά, πνιινχο πξνγξακκαηηζηέο θαη ζηε 

ζπλέρεηα ζρεδηαζηέο επηπέδσλ θαη γξαθηθψλ, ζελαξηνγξάθνπο, κνπζηθνχο, 

κεραληθνχο ήρνπ, δηαρεηξηζηέο θνηλφηεηαο θαη άιινπ ηχπνπ εηδηθφηεηεο πνπ απαηηεί ε 

δεκηνπξγία ελφο παηρληδηνχ. Υαξαθηεξηζηηθφ ηεο ζθελήο είλαη φηη ν θάζε 

εξγαδφκελνο έρεη παξαπάλσ απφ κία δνπιεηά λα θάλεη εληφο ηεο νκάδαο. Γηα 

παξάδεηγκα, ε ζπλ-ηδξχηξηα κίαο ειιεληθή εηαηξείαο αλαθέξεη φηη:  

 

«Δίκαη κεραληθφο ήρνπ θαη αζρνινχκαη κε ην sound design θαη ην δεχηεξν 

θνκκάηη πνπ αλαιακβάλσ είλαη ην επηθνηλσληαθφ θαη ην θνζηνινγηθφ θαη φια 

απηά ηα "άραξα". Όκσο κέρξη πξφηηλνο αζρνιηφκνπλ θαη κε ην θνκκάηη ηνπ 

πξνγξακκαηηζκνχ, πνπ ηψξα ην έρεη αλαιάβεη [έλα άιιν κέινο] καδί κε άιια 

πξάγκαηα  [...]».  
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 Σα κέιε πνπ απαξηίδνπλ ηηο πην πνιιέο νκάδεο είλαη ηξία κε πέληε, κε ηνλ 

κηθξφηεξν αξηζκφ εξγαδνκέλσλ λα είλαη έλαο ή δχν θαη ηνλ κεγαιχηεξν λα είλαη 

έληεθα. Αλ ηηο ζπγθξίλεη θάλείο έζησ θαη κε ηελ ειιελν-αγγιηθή Terahard πνπ 

εδξεχεη ζην Λνλδίλν θαη κεηξάεη πεξίπνπ 20 εξγαδνκέλνπο, ζα θαηαιάβεη φηη ην 

κέγεζνο ησλ ειιεληθψλ νκάδσλ είλαη αξθεηά κηθξφηεξν απφ ηηο αληίζηνηρεο εηαηξείεο 

ηνπ εμσηεξηθνχ, φζνλ αθνξά ηνλ αξηζκφ ησλ εξγαδνκέλσλ.  

 Ζ ζχλζεζε ησλ δεκηνπξγηθψλ εξγαδνκέλσλ ηεο ζθελήο έρεη θάπνηεο 

ηδηαηηεξφηεηεο: Σα άηνκα πνπ αζρνινχληαη κε απηφλ ηνλ θιάδν είλαη ζπλήζσο 

ζπκκαζεηέο, ζπκθνηηεηέο, θίινη, δεπγάξηα ή πξηλ αθφκα αξρίζνπλ ηελ ζπζηεκαηηθή 

παξαγσγή παηρληδηψλ, είραλ αλαπηχμεη θάπνηα άιιε ζηελή ζρέζε κεηαμχ ηνπο. ΋ηαλ 

ζέινπλ επηπιένλ πξνζσπηθφ ζα ην βξνπλ ζε δηάθνξεο επαγγεικαηηθέο εθδειψζεηο 

πνπ ζα έρνπλ λα θάλνπλ κε ςεθηαθά παηρλίδηα (π.ρ. game jams) ή απφ ηα κέιε ηεο 

νκάδαο πνπ ζα πξνηείλνπλ έλαλ γλσζηφ ηνπο θαη πην ζπάληα, κε παξαδνζηαθνχο 

ηξφπνπο (π.ρ. αγγειίεο, castings). ΢εκαληηθφ κέξνο ηεο αλάπηπμεο πξνέξρεηαη θαη απφ 

ηνπο εμσηεξηθνχο ζπλεξγάηεο πνπ, ζε αξθεηέο πεξηπηψζεηο πξφηδεθη, μεπεξλάλε ηνλ 

αξηζκφ ησλ εξγαδνκέλσλ ηεο εθάζηνηε εηαηξείαο ή ζηνχληην. ΢ηελ αλεμάξηεηε 

παξαγσγή «κε έρνληαο εκπεηξία ζηελ βηνκεραλία παηρληδηψλ, θάπνηνη ζα αξρίζνπλ 

έλα παηρλίδη ή κία εηαηξεία παηρληδηψλ φηαλ έρνπλ ηελ ηδέα θαη ηελ έκπλεπζε θαη ζα 

δεκηνπξγήζνπλ θαη ζα παξάμνπλ ην παηρλίδη ηνπο αηνκηθά ή κέζα ζε κηθξέο νκάδεο 

[...]» (Martin & Deuze, 2009, ζ. 287), θαη απηφ αθξηβψο είλαη πνπ επίζεο ζπκβαίλεη 

ζηελ αλεμάξηεηε ειιεληθή ζθελή.  

 Δπίζεο, φινη νη ζπλεληεπμηαδφκελνη επηζήκαλαλ φηη κεγάισζαλ παίδνληαο 

παηρλίδηα, θάηη πνπ είλαη πνιχ ζχλεζεο ζηελ παγθφζκηα βηνκεραλία (Wimmer & 

Sitnikova, 2011), θαη φηη ζε πνιχ κεγάιν βαζκφ αθφκε θαη ζήκεξα ζεσξνχλ ηνπο 

εαπηνχο ηνπο «gamers», θάηη πνπ ην ζεσξνχλ απαξαίηεην γηα ηελ παξνχζα δνπιεηά: 

 

«Δγψ έπαηδα ζπλέρεηα games θαη ζπλερίδσ λα παίδσ. Δίλαη πξαθηηθά αδχλαην 

λα θάλεηο απηφ ην επάγγεικα θαη λα κελ παίδεηο παηρλίδηα. [...] βαζηθά είλαη 

πνιχ πεξίεξγν λα κελ παίδεηο παηρλίδηα. Σφηε ινγηθά ζα πξέπεη λα θάλεηο θάηη 

άιιν [ελλ. θάπνηα άιιε δνπιεηά]».   

 

 Ο ειηθηαθφο κέζνο φξνο ησλ εξγαδνκέλσλ ηεο ειιεληθήο ζθελήο είλαη αξθεηά 

λεαληθφο, κε ηνπο πεξηζζφηεξνπο λα θπκαίλνληαη γχξσ ζηα 31 έηε. Ο πην κηθξφο ζε 

ειηθία ήηαλ 19 ρξνλψλ θαη ν κεγαιχηεξνο 52, νπνίνο είρε κεγάιε ειηθηαθή απφθιηζε 

απφ ηνλ ακέζσο κηθξφηεξν πνπ ήηαλ 43 εηψλ. Ζ ζθελή, εθηφο απφ λεαληθή, είλαη θαη 
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αλδξνθξαηνχκελε. Οη γπλαίθεο ππνεθπξνζσπνχληαη, θαζψο απνηεινχλ πεξίπνπ ην 

25% ησλ εξγαδφκελσλ ζηελ ειιεληθή παξαγσγή. Βέβαηα, απηφ είλαη έλα γλψξηζκα 

πνπ ραξαθηεξίδεη ηελ παγθφζκηα βηνκεραλία θαη ην πνζνζηφ ησλ γπλαηθψλ ζηελ 

Διιάδα θαίλεηαη πνιχ κεγαιχηεξν απφ ην πνζνζηφ πνιιψλ δπηηθψλ ρσξψλ, πνπ ζε 

αξθεηέο πεξηπηψζεηο δελ μεπεξλάεη νχηε ην 13% (de Peuter, 2012, Kerr & Cawley, 

2012, Kerr, 2012, Nieborg & de Kloet, 2017). 

 Οη πεξηζζφηεξνη εξγαδφκελνη πνπ δνπιεχνπλ γηα εηαηξείεο δειψλνπλ φηη 

βηνπνξίδνληαη απφ ηνλ θιάδν, παξά ηηο δπζθνιίεο πνπ έρεη, ελψ απηνί πνπ δήισζαλ 

φηη αθφκα δελ έρνπλ θαηαθέξεη λα δνπλ απνθιεηζηηθά απφ ηελ αλάπηπμε παηρληδηψλ 

ήηαλ θπξίσο κέιε εηαηξεηψλ κε ιηγφηεξνπο απφ ηξεηο εξγαδφκελνπο θαη νκάδεο πνπ 

δελ έρνπλ απνθηήζεη αθφκα λνκηθή ππφζηαζε. Σν πην θνηλφ ζηνηρείν πνπ θηλεί φινπο 

ηνπο εξγαδφκελνπο ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ λα ζπλερίζνπλ απηφ πνπ θάλνπλ είλαη 

ην πάζνο θαη ε αθνζίσζε πνπ επηδεηθλχνπλ γηα ην επάγγεικά ηνπο, κνινλφηη νη 

απαηηήζεηο είλαη πνιιέο θαη δχζθνιεο. 

 Έλα αθφκε εκπφδην πνπ πξέπεη λα αληηκεησπίζνπλ νη ειιεληθέο νκάδεο, ζε 

ζρέζε κε ην εξγαηηθφ δπλακηθφ, είλαη ε δπζθνιία ζηελ εχξεζε ηαιέληνπ θαη ε 

έιιεηςε γλψζεσλ ζρεηηθά κε ηηο απαηηήζεηο ηνπ θιάδνπ. Απηά ηα δχν δεηήκαηα 

νδεγνχλ ζηελ θαζπζηέξεζε ελφο κέξνπο ηεο δνπιεηάο ή αξθεηά ζπρλά δίλνπλ 

κεγαιχηεξε έκθαζε ζε έλα ζηάδην ηεο αλάπηπμεο ελφο πξντφληνο, παξακειψληαο έλα 

άιιν, κε απνηέιεζκα ζηάδηα ηεο παξαγσγήο λα κέλνπλ πίζσ. Ζ Kerr (2006)  

ππνζηεξίδεη φηη νη γλψζεηο θαη ε εκπεηξία «απνηεινχλ ην "ηεξφ δηζθνπφηεξν"» (ζ. 91) 

πνπ ρξεηάδνληαη νη εξγαδφκελνη ησλ παηρληδηψλ. ΢ε θακηά πεξίπησζε δελ ιείπεη απφ 

ηελ Διιάδα ην ηαιέλην θαη ε ηερλνγλσζία φζνλ αλαθνξά ηελ αλάπηπμε παηρληδηψλ. 

Ζ εκπεηξία θαη νη γλψζεηο, πνπ απνθνκίδεη θαλείο απφ απηήλ είλαη ηα ζεκεία πνπ νη 

δξψληεο έρνπλ έλα ζεκαληηθφ θελφ, δηφηη έλα κεγάιν κέξνο ησλ εξγαδνκέλσλ ηεο 

ειιεληθήο ζθελήο δελ είρε μαλαζρνιεζεί κε ηελ παξαγσγή ςεθηαθψλ παηρληδηψλ ζην 

παξειζφλ. Πέξα φκσο απφ ηελ παξαγσγή, ε εκπεηξία πξνζθέξεη γλψζεηο θαη ζην πψο 

λα πξνζεγγίδεη θαλείο ηηο αγνξέο θαη λα θαηαθέξλεη λα θάλεη ζπκθσλίεο κε εθδφηεο 

(Kerr, 2006, φ.π.).    
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10. Έθδοζε θαη IP 

 

΢ην θεθάιαην πνπ πξνεγήζεθε αλαδείρηεθαλ ηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ εξγαηηθνχ 

δπλακηθνχ ηεο ειιεληθήο ζθελήο θαη ηα δεηήκαηα πνπ αληηκεησπίδεη ζρεηηθά κε ηελ 

έιιεηςε εκπεηξίαο θαη γλψζεσλ. Δδψ εμεηάδεηαη πψο νη Έιιελεο δξψληεο ρεηξίδνληαη 

ην IP ησλ παηρληδηψλ ηνπο θαη ε ζρέζε ησλ ειιεληθψλ νκάδσλ κε ηνπο εθδφηεο.  

 Έλα δηάρπην γλψξηζκα ηεο ειιεληθήο ζθελήο είλαη φηη, κε εμαίξεζε ηα 

outsourcing πξντφληα, ηα παηρλίδηα πνπ αλαπηχζζνληαη ζηελ Διιάδα βαζίδνληαη ζε 

πξσηφηππν IP. Απηφ νθείιεηαη, θαηά πνιχ κεγάιν βαζκφ, ζηελ έιιεηςε μέλσλ ή 

κεγάισλ εγρψξησλ εηαηξεηψλ (Ernkvist, 2012). H ζεηηθή πιεπξά απηνχ ηνπ γεγνλφηνο 

είλαη πσο ππάξρεη κηα αίζζεζε ειεπζεξίαο γηα ηηο ειιεληθέο νκάδεο σο πξνο ηελ 

δεκηνπξγία πξσηφηππσλ παηρληδηψλ. Ζ αλάπηπμε πξσηφηππσλ ηδεψλ απνηειεί έλα 

πξνλφκην έσο θαη φλεηξν γηα πνιινχο παξαγσγνχο πνπ εξγάδνληαη ζε ρψξεο κε 

ηζρπξή βηνκεραλία ςεθηαθψλ παηρληδηψλ (de Peuter, 2012, ζ. 84). Απηφ ζπκβαίλεη 

γηαηί ε έληνλε παξνπζία κεγάισλ εθδνηψλ θαη μέλσλ παξαγσγηθψλ εηαηξεηψλ 

απνδπλακψλεη ηελ εγρψξηα παξαγσγή πξσηφηππνπ πεξηερνκέλνπ, δηφηη επηδηψθνπλ 

ηελ αλάπηπμε IP ηίηισλ σο πην αζθαιή επηινγή (Kline θ.α., 2003, Van Slyke, 2008), 

φπσο ζπκβαίλεη π.ρ. ζηνλ Καλαδα (de Peuter, 2012) θαη ζηε ΢νπεδία (Ernkvist, 2012).  

 Παξφηη, ην IP είλαη απηφ πνπ μερσξίδεη ηελ ηαπηφηεηα ελφο παηρληδηνχ (Martin 

& Deuze, 2009, ζ. 277), αθνχ πεξηέρεη φια ηα αηζζεηηθά θαη ηερλνινγηθά 

ραξαθηεξηζηηθά ηνπ, δελ ην θαηνρπξψλνπλ φιεο νη ειιεληθέο νκάδεο. Απφ φζεο 

ζπκκεηείραλ ζηελ έξεπλα, νθηψ είλαη πνπ θαηνρπξψλνπλ ην IP ησλ παηρληδηψλ ηνπο. 

Οη ζπλεληεπμηαδφκελνη ησλ νκάδσλ πνπ δελ ην θαηνρπξψλνπλ, δελ ην θάλνπλ γηα 

ηνπο εμήο ιφγνπο: ζεσξνχλ φηη είηε ηνπο θαιχπηεη λνκηθά ην ςεθηαθφ θαηάζηεκα πνπ 

έρνπλ δηαλείκεη ην πξντφλ ηνπο είηε φηη είλαη κία αλνχζηα θίλεζε, γηαηί πηζηεχνπλ πσο 

ζηα ςεθηαθά παηρλίδηα είλαη αδχλαην λα απνδείμεηο ηελ πξσηνηππία ηνπ πξντφληνο ζε  

πεξίπησζε αληηγξαθήο. Κάπνηνη ζεσξνχλ φηη είλαη κία δχζθνιε δηαδηθαζία γηα λα 

αζρνιεζνχλ. Απφ ηελ άιιε, εθείλεο νη νκάδεο πνπ πξνρσξάλε ζηελ δηαδηθαζία ηεο 

θαηνρχξσζεο ζεσξνχλ πσο είλαη κία αλαγθαία θίλεζε γηα ηε πξνζηαζία ησλ 

πξντφλησλ ηνπο ζε κία άγξηα αγνξά: «Φπζηθά ην θαηνρπξψλνπκε. [...]. Δίλαη ν 

ζεζαπξφο καο. Υσξίο ην IP δελ έρνπκε ηίπνηα», είπε ν ππεχζπλνο κίαο εθ ησλ 

ειιεληθψλ εηαηξεηψλ. Δπηπιένλ, πεξηέγξαςαλ ηελ δηαδηθαζία σο θάηη πνιχ εχθνιν 
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θαη απιφ λα γίλεη ζηελ Διιάδα. Οη πεξηζζφηεξνη ην θαηνρχξσζαλ ζε 

ζπκβνιαηνγξάθν θαη ζε δηθεγφξν, ελψ ζε κία πεξίπησζε αλέιαβε ηε δηαδηθαζία ν 

εθδφηεο. 

 Αλαθνξηθά κε ηελ έθδνζε ησλ παηρληδηψλ, φπσο αλαθέξζεθε ζην θεθάιαην 

ηεο Φεθηαθήο ηερλνινγίαο, ζίγνπξα ε επηθξάηεζε ηνπ δηαδηθηχνπ θαη ηεο ςεθηαθήο 

δηαλνκήο παξέρεη ηελ δπλαηφηεηα ζηελ πιεηνλφηεηα ησλ αλεμάξηεησλ ειιεληθψλ 

εηαηξεηψλ θαη ζηνχληην λα πξνρσξήζνπλ κφλνη ηνπο ζηελ έθδνζε ησλ παηρληδηψλ 

ηνπο (self-publishing) θαη λα ηα πνπιήζνπλ δηεζλψο, ρσξίο ηελ βνήζεηα εθδφηε. Οη 

αηηίεο πνπ νη πεξηζζφηεξνη επηιέγνπλ λα κελ ζπλεξγαζηνχλ κε θάπνηα εθδνηηθή 

εηαηξεία είλαη γηαηί αξρηθά θνβνχληαη φηη νη ζρέζεηο ηζρχνο (de Prato, 2014, Johns, 

2006) πνπ ζα αλαπηπρζνχλ απφ κία ηέηνηα ζπλεξγαζία ζα ηνπο βιάςνπλ νηθνλνκηθά, 

αθνχ κεγάιν πνζνζηφ ησλ εζφδσλ ζα πεγαίλνπλ ζηνλ εθδφηε. ΢ηε ζπλέρεηα, έλα απφ 

ηα δεηήκαηα πνπ αληηκεησπίδνπλ είλαη φηη δπζθνιεχνληαη λα βξνπλ θαη λα 

θαηαιήμνπλ ζε ζπκθσλία κε έλαλ εθδφηε, κε απνηέιεζκα λα ζπαηαιηέηαη πνιχηηκνο 

ρξφλνο. Δλψ, θάπνηνη, ην βιέπνπλ ζαλ έλα είδνο νηθνλνκηθήο θαη δεκηνπξγηθήο 

ειεπζεξίαο πνπ ηνπο πξνζθέξεη ε ζχγρξνλε ςεθηαθή επνρή κε ην λα ηνπο επηηξέπεηαη 

εχθνια ε είζνδνο ζηα ςεθηαθά θαηαζηήκαηα (Payne & Streirer, 2014, Martin & 

Deuze, 2009). Γχν νκάδεο εμήγεζαλ πσο πεηξακαηίδνληαη κε ην πνηα επηινγή είλαη 

θαιχηεξε, δνθηκάδνληαο ηφζν ηελ ζπλεξγαζία κε εθδφηε φζν θαη ην self-publishing. 

Οη πξνθιήζεηο, φκσο, παξακέλνπλ ζηελ πξφζβαζε ζε επελδχζεηο θαη αγνξέο, θαζψο 

θαη ζηελ δπζθνιία εμαζθάιηζεο ζεκαληηθψλ θεξδψλ, ψζηε λα θαηαθέξνπλ λα 

βηνπνξηζηνχλ απφ ηα δηθά ηνπο παηρλίδηα.       

 Δπίζεο, δχν είλαη νη εηαηξείεο πνπ, εθηφο απφ ην λα παξάγνπλ παηρλίδηα, 

εθδίδνπλ θηφιαο: ε Tamasenco θαη ε eNVy softworks. Ακθφηεξεο, θάλνπλ self-

publishing ησλ δηθψλ ηνπο παηρληδηψλ θαη έρνπλ εθδψζεη, σο ηψξα, κφλν ειιεληθνχο 

ηίηινπο. Πην ζπγθεθξηκέλα, ε Tamasenco έρεη εθδψζεη παηρλίδηα απφ ηηο Dragontale, 

Traptics θαη Sick Rabbits Studios, ελψ ε eNVy έθδσζε ην Taco Gun ηεο Floating 

Island Studios. Οη ζρέζεηο κεηαμχ ησλ παξαγσγψλ θαη ησλ εθδνηψλ ζηελ ειιεληθή 

ζθελή είλαη αξθεηά θηιηθέο κε πνιχ πξνζηηέο ζπκθσλίεο θαη κε ηνπο δηαθαλνληζκνχο 

λα γίλνληαη ζε θιίκα εκπηζηνζχλεο. Δπηπξνζζέησο, ηέζζεξηο ειιεληθέο εηαηξείεο 

ζπλεξγάδνληαη ή έρνπλ ζπλεξγαζηεί ζην παξειζφλ κε μέλεο εθδνηηθέο εηαηξείεο. Μία 

ζπλεξγαζία κε έθδνηε, γηα ηνπο Έιιελεο δεκηνπξγνχο, σθειεί ζε ζέκαηα 

πξνυπνινγηζκνχ, κάξθεηηλγθ θαη ζηνλ λα κάζεη ν επξχο θφζκνο ην πξντφλ ηεο 

εηαηξείαο παξαγσγήο. ΋ζνλ αλαθνξά ηηο ζρέζεηο ηζρχνο κεηαμχ ησλ ειιεληθψλ 
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εηαηξεηψλ θαη ησλ μέλσλ εθδνηψλ, θαίλεηαη λα κελ είλαη ηφζν άληζεο (Kerr, 2006, ζ. 

65) φζν πεξίπινθεο, ιφγσ ηεο απφζηαζεο πνπ ηνπο ρσξίδεη θαη ηεο επηθνηλσλίαο, 

θαζψο έλαο ζρεδηαζηήο εηαηξείαο, πνπ ζπλεξγάδεηαη κε μέλν εθδφηε, πεξηγξάθεη φηη: 

 

«It's business. Σν πξφβιεκα είλαη φηη δελ κπνξείο λα μέξεηο πξαγκαηηθά αλ είλαη 

θαιή ε ζρέζε ζνπ καδί ηνπ. Απιά ζα ζνπ απαληήζνπλ ειεθηξνληθά ζ' απηφ πνπ 

ηνπο ξσηάο θαη δελ κπνξείο λα μέξεηο αλ ζνπ ιέλε θάπνηα πξάγκαηα επεηδή 

ζέινπλ λα είλαη επγεληθνί ή ηα ελλννχλ. Γειαδή, φηαλ θάλεηο έλα θαηλνχξγην 

πξφηδεθη ζνπ ιέλε "κίιεζε ζε καο" θαη φηαλ ην θάλεηο ζνπ ιέλε "δελ μέξσ, ζα 

δνχκε" θ.ιπ. Γηα κέλα, απηφ είλαη καχξν θνπηί. Μπνξεί λα ζεκαίλεη λαη, κπνξεί 

θαη φρη. Γελ έρεη λα θάλεη κε ην αλ ζε ζπκπαζνχλ ή φρη. Αιιά άκα απηφ πνπ 

έρεηο ζα ηνπο βγάιεη ιεθηά ή φρη. Οπφηε είλαη κηα επαγγεικαηηθή ζρέζε».      

 

 Δίηε δηαλέκνπλ ηα πξντφληα κφλεο ηνπο είηε κε ηελ βνήζεηα θάπνηνπ εθδφηε, 

νη ειιεληθέο νκάδεο ρξεηάδεηαη λα αληηκεησπίζνπλ ηηο απαηηήζεηο ησλ παγθφζκησλ 

αγνξψλ, νη νπνίεο ελ ηέιε θαζνξίδνπλ ηελ επηηπρία ελφο πξντφληνο θαη άξα ηα θέξδε 

κηαο νκάδαο θαη ηελ νηθνλνκηθή επηβίσζε ησλ κειψλ ηεο. Οη ζηξαηεγηθέο κάξθεηηλγθ 

παίδνπλ δσηηθφ ξφιν ζηελ πξνψζεζε ησλ πξντφλησλ ζην παγθφζκην θνηλφ.    
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11. Μάρθεηηλγθ θαη Αγορές 

 

Μεηά ηελ πξν-παξαγσγή θαη ηελ βαζηθή παξαγσγή ελφο παηρληδηνχ, ην επφκελν βήκα 

γηα κηα εηαηξεία θαη ζηνχληην είλαη λα αζρνιεζεί κε ηελ δηαλνκή θαη ην κάξθεηηλγθ 

ηνπ πξντφληνο ηνπο (Kerr, 2006, ζ. 62-66). Ο απαξαίηεηνο πξνυπνινγηζκφο κηαο 

νκάδαο, ινηπφλ, έρεη λα αληηκεησπίζεη θαη δξαζηεξηφηεηεο πνπ έρνπλ λα θάλνπλ κε 

ηηο ζηξαηεγηθέο πξνψζεζεο ησλ παηρληδηψλ ηνπο ζηελ αγνξά (de Prato, 2014, ζ. 172). 

Οη ειιεληθέο νκάδεο πξνηηκνχλ λα επελδχνπλ ηνλ πεξηζζφηεξν ρξφλν ηνπο θαη ην 

κεγαιχηεξν κέξνο ηνπ ζπλνιηθνχ πξνυπνινγηζκνχ ζηελ παξαγσγή ή ζηελ πιεξσκή 

εμσηεξηθψλ ζπλεξγαηψλ, παξά ζην κάξθεηηλγθ. Δίηε ινηπφλ επελδχνπλ ζην 

κάξθεηηλγθ φ,ηη απνκέλεη απφ ηνλ πξνυπνινγηζκφ, δειαδή ηα ρξήκαηα πνπ έρνπλ 

κείλεη απφ ηελ επέλδπζε ρξεκάησλ ζηελ παξαγσγή θαη ζηνπο κηζζνχο ησλ 

εξγαδνκέλσλ δεκηνπξγψλ, είηε δελ επελδχνπλ απνιχησο ηίπνηα ζην κάξθεηηλγθ ησλ 

πξντφλησλ ηνπο. Ζ ηαθηηθή δηαθνξνπνηείηαη αλάινγα κε ηνλ πξνυπνινγηζκφ πνπ έρεη 

καδέςεη κία νκάδα απφ ηηο πσιήζεηο ησλ πξντφλησλ ηεο: δειαδή, φζεο θαηαθέξλνπλ 

λα επελδχζνπλ έζησ θαη έλα κηθξφ θνκκάηη ηνπ πξνυπνινγηζκνχ ζην κάξθεηηλγθ, ην 

θάλνπλ κε ηα πεξηζζεπνχκελα θέξδε ησλ πξνεγνχκελσλ πξντφλησλ ηνπο. Αληίζεηα, 

φζεο νκάδεο δελ επελδχνπλ ζην κάξθεηηλγθ νθείιεηαη, θπξίσο, ζην φηη ηα κέιε 

ζπζηάδνπλ κεγάιν κέξνο ηνπ αηνκηθνχ ηνπο κηζζνχ ζηελ βαζηθή παξαγσγή ηνπ 

παηρληδηνχ ηνπο θαη εθφζνλ ην αλαπηχζζνπλ γηα πξψηε θνξά ή δελ έρνπλ θέξδε απφ 

ηα πξνεγνχκελα πξφηδεθη ηνπο, δελ ζα έρνπλ καδέςεη, ζπγρξφλσο, αξθεηφ 

πξνυπνινγηζκφ γηα λα επελδχζνπλ ζηελ πξνψζεζε ησλ πξντφλησλ ηνπο.  

 ΋πσο θάλνπλ κε ηελ δηαλνκή ησλ παηρληδηψλ ηνπο, φζνη Έιιελεο δεκηνπξγνί 

απνθαζίζνπλ λα επελδχζνπλ έλα κέξνο ηνπο πξνυπνινγηζκνχ ηνπο ζην κάξθεηηλγθ, 

ζα ην θάλνπλ αθνινπζψληαο ηελ ςεθηαθή νδφ ηνπ δηαδηθηχνπ, φπσο άιισζηε είλαη 

θαη ε ηάζε ηεο παγθφζκηαο βηνκεραλίαο ηα ηειεπηαία ρξφληα (newzoo, 2018b, Martin 

& Deuze, 2009). Σα Μέζα Κνηλσληθήο Γηθηχσζεο (social media) θαη νη δηαδηθηπαθέο 

πιαηθφξκεο ζπλζέηνπλ ηηο βαζηθέο πεγέο γηα ηελ πξνψζεζε ησλ ειιεληθψλ 

παηρληδηψλ: Google, Facebook θαη Instagram απνηεινχλ ζπλήζσο ηηο πιαηθφξκεο πνπ 

ε ειιεληθή ζθελή επηιέγεη λα πξνβάιεη δηαθεκίζεηο ησλ πξντφλησλ ηεο. Δπίζεο, πνιχ 

ζεκαληηθφ θαη ζχγρξνλν κέζν πξνψζεζεο ηεο δνπιεηάο ηνπο είλαη νη influencers· 
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δειαδή, ηα άηνκα πνπ αζθνχλ επηξξνή κέζσ ησλ ΜΚΓ, φπσο είλαη ην Youtube 

(«youtubers»), θάπνηεο θνξέο ην Instagram («instagramers»), ην Twitch πνπ είλαη 

εηδηθή πιαηθφξκα γηα gaming, θ.α. Γχν νκάδεο, πνπ έρνπλ αλαπηχμεη αξθεηά 

πξντφληα θαη έρνπλ βγάιεη θέξδνο, αλέθεξαλ φηη ζπλεξγάδνληαη κε εηαηξείεο πνπ 

εηδηθεχνληαη ζηνλ λα ηνπο θέξλνπλ ζε επαθή κε influencers γηα λα δηαθεκίζνπλ ηα 

παηρλίδηα ηνπο. 

 Γηα ηνπο κηζνχο, ηνπιάρηζηνλ, ζπλεληεπμηαδφκελνπο, ε ηδαληθή ιχζε γηα λα 

απνθχγνπλ ηα επηπιένλ έμνδα ηνπ κάξθεηηλγθ αιιά θαη γηα λα πξνσζήζνπλ κε 

ζσζηφηεξν ηξφπν ηα παηρλίδηα ηνπο είλαη λα ζπλεξγαζηνχλ κε εθδφηεο ψζηε λα 

αλαιάβνπλ εθείλνη ηνλ ξφιν ηεο πξνψζεζεο (Kerr, 2006, ζ. 64). Μηα ηέηνηα θίλεζε 

κπνξεί λα δηεπθνιχλεη νηθνλνκηθά ηνπο δεκηνπξγνχο κε ην λα απνθχγνπλ λα 

επελδχζνπλ απφ ηνλ δηθφ ηνπο πξνυπνινγηζκφ θαη ρξφλν ζην κάξθεηηλγθ (φ.π.). 

Δπηπιένλ, απνηειεί θαη κία πην αζθαιή επηινγή, απφ ηελ άπνςε φηη νη εθδφηεο 

εηδηθεχνληαη ζ' απηφ ην θνκκάηη ηνπ θχθινπ παξαγσγήο θαη άξα γλσξίδνπλ θαιχηεξα 

πψο λα αλαπηχμνπλ ηηο κάξθεηηλγθ ζηξαηεγηθέο (de Prato, 2014, ζ. 172). Έλαο 

ζπλεληεπμηαδφκελνο πνπ εηδηθεχεηαη ζηνλ ζρεδηαζκφ επηπέδσλ (level design) θαη 

εξγάδεηαη γηα ηελ Pixel Reign, κία απφ ηηο εηαηξείεο πνπ δνπιεχνπλ κε εθδφηε, εμεγεί 

γηαηί γηα κία αλεμάξηεηε νκάδα, ε ζπλεξγαζία κε εθδφηε είλαη ε πην αζθαιήο ιχζε 

γηα ην κάξθεηηλγθ αιιά θαη ηελ πνηφηεηα ηεο παξαγσγήο ελφο παηρληδηνχ: 

 

«[...] κεηά απφ πνιιέο ζπδεηήζεηο είδακε φηη ηελ δεδνκέλε ρξνληθή ζηηγκή γηα 

εκάο ην θαιχηεξν κνληέιν είλαη λα θηηάρλνπκε εκείο ην παηρλίδη, λα θάλνπκε 

focus (εζηίαζε) ζηελ πνηφηεηα λα βγεη [ελλ. ην παηρλίδη] φζν πην θαιφ γίλεηαη 

θαη λα θάλνπκε ηελ θαιχηεξε πηζαλή ζπκθσλία [κε εθδφηε] πνπ κπνξνχκε, κε 

ηνλ ζσζηφ ηξφπν γηα θάζε πξφηδεθη. Κάζε εθδφηεο εθδίδεη δηαθνξεηηθνχο 

ηχπνπο παηρληδηψλ θαη αληίζηνηρα μέξεη πσο λα ηα πξνκνηάξεη ζσζηά. Οπφηε ην 

θαιχηεξν είλαη λα πεηο φηη ζα βξεηο εθδφηε λα θάλεη ην κάξθεηηλγθ θνκκάηη θαη 

εκείο λα θάλνπκε ηελ παξαγσγή. Απηφ καο βνεζάεη. Γελ θάλεηο risky 

(επηζθαιείο) θηλήζεηο, ελψ ζπγρξφλσο έρεηο βξεη ελαιιαθηηθέο».   

 

 Ο αληίινγνο πνπ κπνξεί λα εηπσζεί πάλσ ζ' απηφ ην απφζπαζκα πξνέξρεηαη 

απφ ηηο νκάδεο πνπ δελ επηζπκνχλ λα ζπλεξγαζηνχλ κε εθδφηεο. Αθελφο είλαη 

θαρχπνπηνη απέλαληη ηηο άληζεο ζρέζεηο δχλακεο (Johns, 2006) πνπ κπνξεί λα 

αλαπηπρζνχλ κεηαμχ ηνπο θαη αθεηέξνπ θνβνχληαη φηη ζα ράζνπλ θέξδε απφ ηηο 

ελδερφκελεο πσιήζεηο ηνπ πξντφληνο ηνπο, απφ ηελ ζηηγκή πνπ ν εθδφηεο ζα 

δηαρεηξίδεηαη ηα νηθνλνκηθά ηνπ παηρληδηνχ ζηελ αγνξά.  
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 ΋ζνλ αθνξά ηνλ αληαγσληζκφ, νη ειιεληθέο νκάδεο ζίγνπξα δελ 

αληαγσλίδνληαη κεηαμχ ηνπο. Αληίζεηα, κάιηζηα, πέξα απφ ηηο πνιχ θαιέο ζρέζεηο 

πνπ έρνπλ νη πεξηζζφηεξεο, δελ είλαη ιίγεο νη θνξέο πνπ κπνξεί λα κεηαθέξεη ε κία 

ζηελ άιιε δνπιεηά γηα πειάηε άκα δελ πξνιάβεη λα ηελ θάλεη ε πξψηε ή αθφκα θαη 

λα ζπλεξγαζηνχλ καδί γηα έλα πξφηδεθη. Ο αληαγσληζκφο ηνπο είλαη κε ηελ 

παγθφζκηα αγνξά. Σν 100% ησλ νκάδσλ πνπ ζπκκεηείραλ ζηελ παξνχζα έξεπλα 

ππνζηήξημαλ πσο νη αγνξέο πνπ θνηηάλε είλαη παγθφζκηεο θαη αληαγσλίδνληαη θάζε 

κηθξή ή κεγάιε εηαηξεία ςεθηαθψλ παηρληδηψλ ηεο παγθφζκηαο ζθαίξαο. ΋πσο ιέεη 

ραξαθηεξηζηηθά ν ηδξπηήο κηαο ειιεληθήο εηαηξείαο πνπ εηδηθεχεηαη ζηνπο ηίηινπο γηα 

θηλεηά ηειέθσλα: 

 

 «Γελ έρσ ιφγν λα αληαγσληζηψ θάπνηνλ απφ Διιάδα. Πψο λα ζην πσ... ζα 

θνηηάμσ λα "θιέςσ" παίρηεο απφ ηελ Ubisoft ή ηα άιια κεγάια ςάξηα ηεο 

[παγθφζκηαο] βηνκεραλίαο. [...]. Γελ γίλεηαη λα θάλεηο αιιηψο, αλ έρεηο, φπσο 

εκείο έρνπκε, βιέςεηο γηα πνιχ καθξηά». 

 

 Γηα ηελ Owiwi πνπ αλήθεη ζε έλαλ πην επξχ επηρεηξεκαηηθφ ηνκέα
24

 ή γηα φζεο 

νκάδεο θάλνπλ outsourcing, ε ζηξαηεγηθή ηνπο είλαη φηη ζα θνηηάμνπλ λα 

αληαγσληζηνχλ κεγάιεο πνιπεζληθέο ή αληίζηνηρεο κηθξέο θαη κεγάιεο εηαηξείεο ηνπ 

εμσηεξηθνχ πνπ ςάρλνπλ θαη απηέο επελδπηέο θαη πειάηεο, εθηφο ηεο ρψξαο ηνπο.  

 Σέζζεξηο νκάδεο επηζήκαηλαλ φηη έρνπλ βιέςεηο λα δξαζηεξηνπνηεζνχλ ζηελ 

αγνξά ζπγθεθξηκέλσλ ρσξψλ ή πεξηθεξεηψλ: θπξίσο ζε Αγγιία, Γεξκαλία, Ζ.Π.Α. 

θαη Κίλα, δειαδή ζηηο κεγαιχηεξεο αγνξέο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ
25

. Άιιεο νκάδεο 

εμήγεζαλ πσο ζην εγγχο κέιινλ ζα επηδηψμνπλ λα επελδχζνπλ ζηηο εζληθέο αγνξέο 

πνπ ζχκθσλα κε ηα δεδνκέλα ηνπ Steam είλαη πην εκπνξηθά ηα παηρλίδηα ηνπο. Απηφ 

φκσο πνπ ελδηαθέξεη φιεο είλαη λα πξνσζήζνπλ ηα πξντφληα ηνπο ζε φζν πην πνιιέο 

ρψξεο κπνξνχλ. 

 Δπίζεο, έλα θνκκάηη ηνπ κάξθεηηλγθ κε ην νπνίν αζρνινχληαη νη νκάδεο είλαη 

ε ηνπηθνπνίεζε (localization) (Consalvo, 2005) ησλ πξντφλησλ ηνπο κε ηελ 

κεηάθξαζε ησλ θεηκέλσλ πνπ πεξηέρνπλ ηα παηρλίδηα θαη ηνπ θεηκέλνπ ηεο 

                                                
24  Σν παηρλίδη ηνπο απεπζχλεηαη ζε δηάθνξνπο ηχπνπο κεγάιεο επηρεηξήζεηο σο έλα δηαδξαζηηθφ 

ςπρνκεηξηθφ ηεζη γηα πξνζιήςεηο εξγαδνκέλσλ. 

25 Ζ Owiwi πνπ απνηειεί εμαίξεζε απφ ηηο άιιεο νκάδεο, ιφγσ ηεο θχζεο ηεο εηαηξείαο, επίζεο έρεη 

ζεκαληηθή θηλεηηθφηεηα, εθηφο ηεο Διιάδαο, θπξίσο ζε Κχπξν, Σνπξθία, Νηνπκπάη, Βξαδηιία θαη έρεη 

ζηφρν ηελ Δπξψπε. 
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πεξηγξαθήο ηνπο ζηα ςεθηαθά θαηαζηήκαηα
26

. Μεηαθξάδνπλ ζπλήζσο ζε πέληε κε 

δψδεθα γιψζζεο. Ζ δηαδηθαζία ηεο ηνπηθνπνίεζεο παίδεη αμηνζεκείσην ξφιν δηφηη 

πξνζθέξεη κηα παξαπάλσ ψζεζε ζηελ αλάδεημε ηνπ παηρληδηνχ ζε θαηαλαισηέο απφ 

δηάθνξεο ρψξεο (Chung, 2017, Kerr, 2012): «Θα πξέπεη λα κηιήζεηο ζηνλ θαζέλα κε 

ηελ γιψζζα ηνπ», επεμήγεζε έλα κέινο ηεο Dragontale. Πάλσ ζην ίδην ζέκα, ν 

πξνγξακκαηηζηήο ηεο onSkull εξκήλεπζε πσο νη κεηαθξάζεηο πνπ έθαλαλ, σθέιεζαλ 

ηηο πσιήζεηο ησλ παηρληδηψλ ηνπο ζε ρψξεο πνπ δελ πεξίκελαλ: 

 

«Σν ηειεπηαίν game καο ην κεηαθξάζακε ζε δψδεθα γιψζζεο θαη έρνπκε δεη 

αληαπφθξηζε. [...]. Με ην πνπ κεηαθξάζακε ζηελ ζπλέρεηα θαη ηα παιηφηεξα καο 

- θάηη πνπ δελ ην θάλακε απφ ηελ αξρή - καδί κε ηα θαηλνχξγηα έρνπκε δεη 

πεξηζζφηεξεο εκπνξηθέο πσιήζεηο ζε κε αλακελφκελεο, γηα εκάο, ρψξεο, φπσο 

νη Γεξκαλία, Ρσζία θαη Κίλα, κφλν θαη κφλν ιφγσ ησλ κεηαθξάζεσλ [...]».  

 

 Έλα κέξνο ησλ ειιεληθψλ εηαηξεηψλ, θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο έξεπλαο, αλέθεξε 

φηη ζηνρεχεη πέξα απφ εζληθέο αγνξέο θαη ζε κία πην εμεηδηθεπκέλε αγνξά (niche 

market). Γηα παξάδεηγκα, φζεο αλαπηχζζνπλ VR παηρλίδηα αλαγθαζηηθά βαζίδνληαη 

ζην κηθξφηεξν - ζε ζχγθξηζε κε ηη άιιεο πιαηθφξκεο  - κεξίδην θαηαλαισηψλ πνπ 

έρεη ζηελ θαηνρή ηνπ ζπζθεπέο VR
27

. Δλψ, πξφζεζε ηεο Noema Games είλαη λα 

δνθηκάζεη ην Aurora – The lost medallion ζηελ εμεηδηθεπκέλε αγνξά γηα ηνπο ιάηξεηο 

ησλ point and click παηρληδηψλ πεξηπέηεηαο, πξνσζψληαο ην ζε δηαδηθηπαθέο 

θνηλφηεηεο ησλ ζπγθεθξηκέλσλ fan πνπ ππνζηεξίδνπλ έλζεξκα ηέηνηνπ είδνο 

παηρλίδηα.   

 ΢ε δηάθνξεο ρψξεο, νη εηαηξείεο βαζίδνπλ έλα κέξνο ησλ εζφδσλ ηνπο ζηηο 

ηνπηθέο αγνξέο (βι. de Peuter, 2012 ζρεηηθά κε ηελ πεξίπησζε ηνπ Καλαδά, Kerr & 

Cawley, 2012 γηα ηελ Ηξιαλδία, Chung, 2017 γηα ηε Ν. Κνξέα, Consalvo, 2005 γηα 

ηελ Ηαπσλία θαη ηηο Ζ.Π.Α., Chung & Fung, 2013 ζρεηηθά κε ηελ Κίλα). ΢ηελ 

ειιεληθή ζθελή, κφλν φζεο νκάδεο θάλνπλ outsourcing ζα επηθεληξσζνχλ θαη ζε 

πειάηεο απφ ηελ Διιάδα. Σα ειιεληθά εκπνξηθά παηρλίδηα δελ έρνπλ ηελ επηζπκεηή 

απήρεζε ζηελ ηνπηθή αγνξά θαη έηζη νη νκάδεο δελ επελδχνπλ, πέξα απφ ηελ 

                                                
26 Μέρξη ζηηγκήο θακηά εηαηξεία δελ έρεη αιιάμεη θάηη ζην πεξηερφκελν ηνπ παηρληδηνχ γηα λα είλαη πην 

πξνζθηιέο ζηελ θνπιηνχξα κηαο ρψξαο, παξφηη δχν-ηξεηο νκάδεο αλέθεξαλ φηη γεληθά πξφζεμαλ λα 

κελ βάινπλ ζχκβνια πνπ κπνξεί λα είλαη απξνζπέιαζηα ζηηο αζηαηηθέο αγνξέο.   

27  Βέβαηα, γηα λα απνθχγνπλ ηνλ «πεξηνξηζκφ» ηεο εμεηδηθεπκέλεο αγνξάο, εηαηξείεο φπσο π.ρ. ε 

onSkull , έρνπλ αλαπηχμεη ηα παηρλίδηα ηνπο ηφζν γηα ηνπο ρξήζηεο ππνινγηζηψλ φζν θαη VR.  



 79 

αλάδεημε ηνπο ζηα θεζηηβάι, ζε έλα ηνπηθφ κάξθεηηλγθ. ΢χκθσλα κε ηηο απαληήζεηο 

ησλ εξσηεζέλησλ ηεο έξεπλαο, νη ιφγνη πνπ δελ θνηηάλε ζηελ εγρψξηα αγνξά είλαη, 

θπξίσο, δχν: πξψηνλ, νη Έιιελεο έρνπλ κία ξνπή πξνο ηελ πεηξαηεία, φζνλ αλαθνξά 

ηα νπηηθναθνπζηηθά
28

, θαη δεχηεξνλ, ππάξρεη έιιεηςε εκπηζηνζχλεο ηνπ ειιεληθνχ 

θνηλνχ απέλαληη ζηηο κηθξφηεξεο, αλεμάξηεηεο παξαγσγέο παηρληδηψλ. Γηα 

παξάδεηγκα, έλαο Έιιελαο δεκηνπξγφο πνπ ζεψξεζε φηη ζα έδηλε ψζεζε ζην παηρλίδη 

ηνπ αλ, πξψηα, ζηφρεπε ζε κία ειιεληθή θνηλφηεηα, εμεγεί γηαηί απηή ε θίλεζε 

απέηπρε:  

 

«Σν πξψην πιάλν ήηαλ λα έρνπκε έλα cluster ζηελ Διιάδα. Απηφ γηαηί 

ρξεηάδεηαη κηα θνηλφηεηα πνπ κπνξεί λα ζηεξίμεη ην παηρλίδη κε ην λα δείρλεη φηη 

είλαη αξθεηνί παίρηεο online [ζ.ζ. ην είδνο ηνπ παηρληδηνχ ηνπ είλαη MMO]. [...]. 

Απηφ θάλεθε λα κελ πνιπ-πεξπαηάεη γηαηί δελ αξθνχζε γηα ηνπο Έιιελεο 

παίρηεο λα είλαη ειιεληθφ ην παηρλίδη. Ο κέζνο έιιελαο gamer απ' φηη θαίλεηαη 

έρεη αθφκα ιίγν ην ζηάληαξ ησλ Triple-A
29

 ηίηισλ. Γειαδή, ζέιεη λα δεη ην 

"ζεληαξηζκέλν" gaming θ.ιπ. Γελ είλαη εχθνιν λα ηνλ πείζεηο [...] λα ζηεξίμεη 

θάηη ειιεληθφ θαη πην κηθξφ. Γελ έρεη βαξεζεί αθφκα ηελ απξνζσπία πνπ 

βάδνπλ πνιιά παηρλίδηα πνπ είλαη Triple-A. Οπφηε είλαη πην εχθνιν λα κηιήζεηο 

κε έλαλ Ακεξηθάλν ή Άγγιν [θαηαλαισηή] θαη λα εθηηκήζεη ηελ πξνζσπηθή ζνπ 

δνπιεηά. Όηη θάζε θνκκάηη ηνπ παηρληδηνχ έρεη θαη θάηη απφ ην κέζα ηνπ 

developer κε ηνλ νπνίν κπνξείο λα θάηζεηο θαη λα κηιήζεηο πξνζσπηθά ζηα 

θνηλσληθά δίθηπα ή αθφκα θαη λα παίμεηο καδί ηνπ. ΢ηελ Διιάδα ηνπιάρηζηνλ 

αθφκε δελ παίξλεηο ην boost [ψζεζε] πνπ ρξεηάδεηαη». 

 

 Ζ ψζεζε ηεο παξαγσγήο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ κπνξεί λα ζηεξηρζεί ζε πνιχ 

κεγάιν βαζκφ απφ εζληθνχο θαη ηνπηθνχο παξάγνληεο, αλ ππάξρεη ζέιεζε, θαη λα 

κηιάκε γηα θάηη πνπ πξαγκαηηθά κπνξεί λα μερσξίζεη ηφζν ζε νηθνλνκηθφ θαη ζε 

πνιηηηζηηθφ επίπεδν φζν θαη ζηελ ζχγρξνλε θνπιηνχξα κηαο ρψξαο. Ζ παξαγσγή 

ςεθηαθψλ παηρληδηψλ ζηελ Διιάδα έρεη ηηο πηζαλφηεηεο θαη ηηο επθαηξίεο γηα λα 

πξαγκαηνπνηήζεη θάηη ηέηνην, απφ ηελ ζηηγκή πνπ ππάξρεη αλνδηθή πνξεία. Σν 2018 

βξήθε ηελ Διιάδα, γηα πξψηε θνξά, λα βξίζθεηαη ζηηο πξψηεο πελήληα ρψξεο - ζηελ 

48ε ζέζε - ζηελ ιίζηα ησλ ρσξψλ κε ηα πεξηζζφηεξα έζνδα απφ παηρλίδηα (newzoo, 

2018a). Ο ξφινο ηεο πνιηηείαο θαζίζηαηαη έλαο, πιένλ, πνιχ δσηηθφο παξάγνληαο γηα 

ηελ επηβίσζε θαη ηελ επηηπρία ηεο ζθελήο.  

                                                
28 Πξάγκαηη, ζηε πεηξαηεία ινγηζκηθνχ ε Διιάδα βξίζθεηαη ζηελ πξψηε ζέζε ζηελ ΔΔ-27 (Απδίθνο, 

2014, ζ. 96).  

29 Triple-A ή ΑΑΑ είλαη νη ηίηινη πνπ ηππηθά έρνπλ κεγάιν πξνυπνινγηζκφ παξαγσγήο θαη κάξθεηηλγθ, 

πνπ επίζεο δεκηνπξγνχληαη θαη δηαλέκνληαη απφ κεγάιεο ή κεζαίεο εηαηξείεο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ. 
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12. Δζληθή ποιηηηθή θαη ΢ύιιογος 

 

Ζ εζληθή πνιηηηθή ελφο ηφπνπ, φπσο ζίρηεθε θαη ζην πξψην Μέξνο (βι. ζ. 32-35), 

είλαη εμαηξεηηθά ζεκαληηθή γηα ην παξφλ θαη ην κέιινλ ηεο παξαγσγήο ςεθηαθψλ 

παηρληδηψλ. ΢χκθσλα κε ηνλ Hesmondhalgh (2007, ζ. 106), νη θξαηηθνί ζεζκνί κίαο 

ρψξαο κπνξνχλ λα εκπιαθνχλ ζηελ αλάπηπμε ησλ δεκηνπξγηθψλ θιάδσλ κε ηξεηο 

ηξφπνπο: κε λνκνζεηηθνχ ραξαθηήξα πξσηνβνπιίεο, κε ξπζκίζεηο-θαλνληζκνχο θαη κε 

επηδνηήζεηο. ΢' απηφ ην πιαίζην, νη ειιεληθέο θπβεξλήζεηο, ηηο πξνεγνχκελεο 

δεθαεηίεο, ππήξμαλ αλεπαξθείο θαη αδηάθνξεο γηα ηνλ θιάδν ησλ παηρληδηψλ. Γελ είρε 

γίλεη πνηέ αλαθνξά γηα ηελ ζηήξημε θαη ηελ αλάπηπμε ηνπ θιάδνπ. Απηφ ην θιίκα 

άξρηζε λα αιιάδεη ηα ηειεπηαία ηξία ρξφληα κε ηελ ίδξπζε ηνπ Τπνπξγείνπ Φεθηαθήο 

Πνιηηηθήο, Σειεπηθνηλσληψλ θαη Δλεκέξσζεο, ην 2016. Ήδε, βέβαηα, απφ ην 2015, 

κε λφκν ηεο θπβέξλεζεο ηδξχζεθε ην Δζληθφ Κέληξν Οπηηθναθνπζηηθψλ Μέζσλ 

Διιάδνο (ΔΚΟΜΔ), ηνπ νπνίνπ ην θαηαζηαηηθφ αλαγλψξηζε ηα παηρλίδηα σο 

πνιηηηζηηθά πξντφληα. Δλψ, κε πξσηνβνπιία ηνπ ππΦΖΠΣΔ, ην 2017, ην ςεθηαθφ 

παηρλίδη ζπκπεξηιήθζεθε ζε λνκνζεηηθφ άξζξν (λ.4487/2017) σο απηνηειέο 

νπηηθναθνπζηηθφ έξγν. Δηδηθφηεξα, ε θηλεηηθφηεηα ηεο Πνιηηείαο απέλαληη ζηα 

ςεθηαθά παηρλίδηα, ηα ηειεπηαία ρξφληα, κπνξεί λα ρσξηζηεί ζε ηέζζεξηο θαηεγνξίεο.  

 Σν ππΦΖΠΣΔ ζε ζπλεξγαζία κε άιινπο θνξείο - φπσο, γηα παξάδεηγκα, ην 

ΔΚΟΜΔ, δξψληεο ηνπ αθαδεκατθνχ ρψξνπ, ην gi-cluster Corallia πνπ ζπκπξάηηεη κε 

εηαηξείεο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ, θ.α. - πξνζπαζεί λα εληζρχζεη ηελ ειιεληθή ζθελή 

ζπλ-δηνξγαλψλνληαο δηάθνξεο εθδειψζεηο πνπ απεπζχλνληαη ηφζν ζε εγρψξηνπο 

δξψληεο φζν θαη ζε παξάγνληεο απφ ην εμσηεξηθφ: π.ρ. ην Athens Game Festival, 

Game Jams, εθπαηδεπηηθά ζεκηλάξηα (workshops), ζεξηλά ζρνιεία θ.ηι. Απηέο νη 

εθδειψζεηο απεπζχλνληαη ζε έλα επξχ θνηλφ αιιά έρνπλ θαη επαγγεικαηηθφ 

ραξαθηήξα, κε ηελ έλλνηα φηη, απφ ηελ κία, νη ειιεληθέο νκάδεο γλσξίδνληαη κεηαμχ 

ηνπο θαιχηεξα, αληαιιάδνπλ πιεξνθνξίεο θαη γλψζεηο θαη ζπλεξγάδνληαη κε αθνξκή 

ηελ δεκηνπξγία θάπνηνπ πξφηδεθη. Μάιηζηα, δηάθνξεο νκάδεο έρνπλ βξεη θαηλνχξγην 

εξγαηηθφ δπλακηθφ κέζα απφ ηέηνηνπ ηχπνπ εθδειψζεηο ή λέεο νκάδεο 

απνπεηξάζεθαλ λα αλαπηχμνπλ παηρλίδηα γηα πξψηε θνξά, ζπκκεηέρνληαο ζε Game 

Jams. Απφ ηελ άιιε, επεηδή ηα θεζηηβάι είλαη παγθφζκηα έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα λα 

έξρνληαη ζηε ρψξα δξψληεο απφ ην εμσηεξηθφ (μέλεο εηαηξείεο, επελδπηέο). Έηζη, 
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επηηπγράλεηαη κηα ξνή πιεξνθνξίαο κεηαμχ εγρψξησλ θαη παγθφζκησλ δξψλησλ, ελψ 

παξάιιεια εμσηεξηθεχεηαη ε παξνπζία ηεο ειιεληθή ζθελήο, ε νπνία γηα πνιινχο 

ζπλεληεπμηαδφκελνπο ππήξμε απνθνκκέλε απφ ηελ παγθφζκηα βηνκεραλία.  

  Ο επφκελνο ηξφπνο πνπ ε Πνιηηεία ελδπλακψλεη ηελ ειιεληθή ζθελή είλαη ε 

ζπγθξφηεζε δηθηχσλ κε ην εμσηεξηθφ. Απηφ επηηπγράλεηαη κε ηελ εμαζθάιηζε 

ειιεληθψλ πεξηπηέξσλ (booths) ζε επαγγεικαηηθέο εθδειψζεηο ζε δηάθνξεο πφιεηο 

ηνπ εμσηεξηθνχ θαη ηελ ρξεκαηνδφηεζε ελφο κέξνο ηνπ ηαμηδηνχ. Δθεί, νη Έιιελεο 

δεκηνπξγνί έρνπλ ηελ επθαηξία λα κηιήζνπλ κε ζπλαδέιθνπο ηνπο θαη λα 

απνθνκίζνπλ εκπεηξίεο θαη γλψζεηο ζρεηηθά κε ηελ ιεηηνπξγία ηεο αγνξάο, φπσο πψο 

λα παξνπζηάζνπλ ηα πξντφληα ηνπο θαη λα θεξδίζνπλ ηελ εχλνηα επελδπηψλ θαη 

εθδνηψλ. ΢ηφρνο είλαη λα πξαγκαηνπνηεζνχλ δηεζλείο ζπκπαξαγσγέο κεηαμχ 

ειιεληθψλ θαη μέλσλ νκάδσλ. Αθφκα, ζχκθσλα κε ηηο απαληήζεηο ησλ 

ζπλεληεπμηαδφκελσλ, ηα απνηειέζκαηα θαίλνληαη λα είλαη πεξηνξηζκέλα, κε 

πξννπηηθή φκσο εμέιημεο θαη βειηίσζεο. Να ζεκεηψζσ, επίζεο, φηη ζην εμσηεξηθφ 

πάλε εληαία, σο ειιεληθή απνζηνιή, φρη σο μερσξηζηέο νκάδεο.  

 Πνιχ ζεκαληηθφ ξφιν παίδνπλ νη λνκνζεηηθέο πξσηνβνπιίεο ηνπ ππΦΖΠΣΔ 

πνπ έρνπλ ζθνπφ λα βνεζήζνπλ ηνπο Έιιελεο δεκηνπξγνχο λα έρνπλ πξφζβαζε ζε 

εζληθνχο πφξνπο. Μφιηο κέζα ζην 2019 (ιίγνπο κήλεο πξηλ ηελ θαηάζεζε απηήο ηεο 

εξγαζίαο) δεκνζηεχηεθε ην ζρέδην (Δθεκεξίδα ηεο Κπβεξλήζεσο, 2019) γηα ηελ 

ελίζρπζε ησλ νπηηθναθνπζηηθψλ παξαγσγψλ ζηελ Διιάδα, ην νπνίν αθνξά ηηο 

θηλεκαηνγξαθηθέο ηαηλίεο, ληνθηκαληέξ, ην animation θαη ηα ςεθηαθά παηρλίδηα. Απηή 

ε ελίζρπζε παίξλεη θπξίσο δχν κνξθέο: πξψηε είλαη ε έκκεζε επηρνξήγεζε (cash 

rebate) κε ηελ νπνία κπνξεί λα επηηεπρζεί ε επηζηξνθή πνζνζηνχ 35% ησλ 

επηιέμηκσλ δαπαλψλ ελφο παηρληδηνχ. Απηφ κπνξεί λα βνεζήζεη ζην πξφβιεκα ησλ 

ρξεκαηνδνηήζεσλ, πνπ αληηκεησπίδνπλ νη πεξηζζφηεξεο νκάδεο, κε ην λα ηξαβήμεη 

ηελ πξνζνρή ελφο ελδερφκελνπ επελδπηή, απφ ηελ ζηηγκή πνπ ζα μέξεη πσο είλαη 

δπλαηφλ λα κπνξεί λα πάξεη κέξνο ησλ ρξεκάησλ ηνπ πίζσ. Ζ δεχηεξε κνξθή είλαη 

απηή ηεο θνξναπαιιαγήο γηα θάπνηεο επηιέμηκεο δαπάλεο. Απηφ, πξνβιέπεηαη λα 

εθαξκνζηεί κέζα ζην 2019 θαη ίζσο δψζεη κηα ζεκαληηθή αλάζα γηα ηελ ειιεληθή 

παξαγσγή ςεθηαθψλ παηρληδηψλ. ΢ηελ εξψηεζε πνην ζεσξνχλ ην κεγαιχηεξν 

εκπφδην γηα ηελ αλάπηπμε κηαο εηαηξείαο θαη ζηνχληην ζηελ Διιάδα, ζρεδφλ, φινη 

φζνη ζπκκεηείραλ ζηελ έξεπλα απάληεζαλ πσο είλαη ε πςειή θνξνινγία. ΋πσο 

ραξαθηεξηζηηθά αλέθεξε ν ηδξπηή κίαο εηαηξείαο, παξά ηελ επηηπρία ηνπ παηρληδηνχ 

ηεο, ιφγσ ηεο θνξνινγίαο αλαγθάζηεθε λα ηελ θιείζεη: 
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«H θνξνινγία ζηελ Διιάδα δελ καο επέηξεςε λα ζπλερίζνπκε παξφιν πνπ ε 

θαζεαπηή επηρείξεζε ππήξμε θεξδνθφξα. [...]. Αλ θαη πξνζπαζψ κε λχρηα θαη 

κε δφληηα λα παξακείλσ ζηε ρψξα, ε θνξνινγία είλαη ηφζν απαξάδεθηε θαη 

θνβάκαη πσο κε βιέπσ λα θεχγσ θαη εγψ [ζην εμσηεξηθφ]». 

 

 Σέινο, κε πξσηνβνπιία ηνπ ππΦΖΠΣΔ θαη ζε ζπλεξγαζία κε ηελ ειιεληθή 

ζθελή νξγαλψλνληαη νη δηαδηθαζίεο, πνπ μεθίλεζαλ ηνλ Γεθέκβξην ηνπ 2018, γηα ηε 

ζχζηαζε ελφο ΢πιιφγνπ ησλ Διιήλσλ παξαγσγψλ. Τπήξρε θαη ζην παξειζφλ έλαο 

αληίζηνηρνο ζχιινγνο πνπ φκσο ζηακάηεζε λα ιεηηνπξγεί ην 2016-17. Οη δξψληεο 

πνπ ζπκκεηέρνπλ ζηηο δηαδηθαζίεο ηνπ κειινληηθνχ ζπιιφγνπ ηφληζαλ φηη πιένλ ε 

ειιεληθή ζθελή - ή «θνηλφηεηα», φπσο ηελ νλνκάδνπλ αξθεηνί - έρεη κεγαιψζεη 

αξθεηά θαη νη ζρέζεηο κεηαμχ ησλ νκάδσλ είλαη πνιχ πην δεκέλεο, απ' φ,ηη ππήξμαλ  

ζην παξειζφλ. ΢θνπφο απηνχ ηνπ λένπ ζπιιφγνπ ζα είλαη λα αλαπηχμεη πεξαηηέξσ 

ηελ ζθελή ζε εγρψξην θαη παγθφζκην επίπεδν, λα δεκηνπξγήζεη επαθέο κε επελδπηέο, 

λα βξίζθεη πεγέο ρξεκαηνδνηήζεσλ θαη λα ζρεκαηίζεη κα πην νξγαλσκέλε παξνπζία 

ησλ αηφκσλ πνπ εξγάδνληαη ζηνλ θιάδν. Ο πην βαζηθφο ζηφρνο είλαη λα εδξαησζεί ην 

gaming σο ηέρλε θαη ε ειιεληθή ζθελή σο θάηη ζχγρξνλν θαη δεκηνπξγηθφ πνπ 

κπνξεί λα πξνζθέξεη, φρη κφλν ζηνλ ίδην ηνλ θιάδν, πνιηηηζκηθή αμία θαη 

ζεκαληηθνχο νηθνλνκηθνχο πφξνπο ζηελ ρψξα. Οξηζκέλνη ζπλεληεπμηαδφκελνη είλαη 

επηθπιαθηηθνί γηα ηελ επηηπρία ηνπ ζπιιφγνπ, φκσο, φινη ππνζηήξημαλ φηη βιέπνπλ, 

γηα πξψηε θνξά, επθαηξίεο λα αδξάμνπλ, ψζηε λα εμειηρζνχλ ζε θάηη αθφκα 

πεξηζζφηεξν απφ φ,ηη είλαη ηψξα. Καηαιαβαίλεη, φκσο, θαλείο φηη φια απηά είλαη 

πξσηνβνπιίεο πνπ θηλνχληαη κφιηο ηνλ ηειεπηαίν θαηξφ. ΢ην κέιινλ ζα έρνπλ αιιάμεη 

πνιιά αθφκα. 
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΢σδήηεζε: Η θαηλοηοκία από ηο twee ζηελ ειιεληθή ζθελή  

 

Πξαγκαηνπνηψληαο ηελ έξεπλα κνπ γηα ηνλ ζπγθεθξηκέλν δεκηνπξγηθφ θιάδν 

πξνζπάζεζα λα αληρλεχζσ, πέξα απφ ηελ αιπζίδα αμίαο θαη ηελ θχζε ηεο παξαγσγήο 

ηεο ειιεληθήο ζθελήο, θαη ην αλ έρεη θάπνηα μερσξηζηή ηαπηφηεηα. Κάηη, δειαδή, 

πνπ κπνξεί λα ηελ θάλεη ηδηαίηεξε απέλαληη ζηνπο κεγάινπο ηίηινπο παηρληδηψλ ή ζηηο 

ηδηαηηεξφηεηεο ησλ βηνκεραληψλ ηνπ εμσηεξηθνχ. Δπέιεμα ηελ έλλνηα ηεο «ζθελήο» 

γηα λα ραξαθηεξίζσ ηελ παξαγσγή ςεθηαθψλ παηρληδηψλ ζηελ Διιάδα, έλαλ, δειαδή, 

φξν πνπ αξρηθά ρξεζηκνπνηήζεθε γηα ηελ κνπζηθή παξαγσγή (Straw, 2001). 

Φηάλνληαο ζηγά-ζηγά ζην ηέινο ηνπ θεηκέλνπ ζα ήζεια λα παξαζέζσ ηελ πξνζσπηθή 

κνπ παξαηήξεζε γηα ηα θνηλά ραξαθηεξηζηηθά πνπ βξήθα κεηαμχ ηεο ειιεληθήο 

ζθελήο παηρληδηψλ κε ηελ ηδηαίηεξε αλεμάξηεηε κνπζηθή ζθελή ηεο guitar pop (ή 

twee pop), γηαηί ε κνπζηθή ηαπηφηεηα ηεο κε βνήζεζε λα θαηαιάβσ αξθεηά γηα ηελ 

ηαπηφηεηα ησλ ειιεληθψλ παηρληδηψλ. 

 Ζ guitar pop ζθελή - ζήκεξα ζεσξείηαη ππφ-είδνο (sub-genre) ηεο indie pop - 

μεθίλεζε απφ ηελ ΢θνηία θαη δηάθνξεο πφιεηο ηεο Αγγιίαο κέζα ζηελ δεθαεηία ηνπ 

1980.  Οη κπάληεο αλαπηπζζφληνπζαλ κε ην πλεχκα ησλ Do It Yourself (DIY, Κάλην 

κφλνο ζνπ) ηερλνινγηψλ θαη ηξφπσλ δηαλνκήο, ζηήλνληαο έλα ηνπηθφ δίθηπν, δίρσο 

λα θαηαθέξνπλ λα εμαπισζνχλ πέξα απφ ην Ζ.Β. Σα κνπζηθά ζρήκαηα απνηεινχληαλ 

απφ λένπο, ζπκθνηηεηέο, θίινπο, δεπγάξηα, κε έληνλε ηελ παξνπζία ησλ γπλαηθψλ θαη 

ησλ θσλεηηθψλ ληνπέησλ κεηαμχ ησλ δχν θχισλ. Μεηέπεηηα, ζηα κέζα ηνπ 1990 ε 

ζθελή εδξαηψζεθε θαη κεηαθέξζεθε ζηελ Οιχκπηα, Οπάζηγθηνλ θαη ηελ Καιηθφξληα 

ησλ ΖΠΑ, γηα λα απνθηήζεη ηελ ππφζηαζε θνπιηνχξαο, φηαλ πιένλ ην πλεχκα ηνπ 

DIY είρε εδξαησζεί, ην θνηλφ είρε ην δηθφ ηνπ ζηπι θαη ε guitar pop ιεγφηαλ πιένλ 

twee pop. «Twee» απφ ηελ πξνθνξά ηνπ κσξνχ φηαλ πξνζπαζεί λα πξνθέξεη ηελ 

ιέμε «sweet» (γιπθφο/-ηά-φ). «Twee» γηαηί ε κνπζηθή πνπ παίδαλε ήηαλ απιντθέο πνπ 

κεισδίεο κε πηαζάξηθεο αξκνλίεο ζηελ θηζάξα, νκαδηθφ ηξαγνχδη θαη λαΐθ ζηίρνπο, 

γεκάηνπο απφ αζσφηεηα, πνπ είραλ λα θάλνπλ κε ζέκαηα φπσο ε αγάπε, ε θηιία, ηα 

φξηα κεηαμχ ηνπο. Ζ κνπζηθή ηνπο, φκσο, πέξα απφ ηνπο ζηίρνπο, ήηαλ ζθνηεηλή, 

γεκάηε απφ άγρνο θαη ζεμ, ηξαγνχδηα, δειαδή, πνπ έρνπλ λα θάλνπλ κε ηελ 

πξαγκαηηθή εθεβηθή θαη λεαληθή ςπρνζχλζεζε θαη ηηο επαηζζεζίεο ηεο. Ζ θαηλνηνκία 
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ηεο ζθελήο είλαη αθξηβψο φηη ήηαλ πνπ αιιά indie· πνπ αιιά φρη καδηθή· κε ηελ βάζε 

ηεο λα είλαη ε πνπ - ζεσξεηηθά, εκπνξηθή - κνπζηθή, φκσο, κε ηηο δηθέο ηεο ηδηαίηεξεο 

κεισδίεο, ζεκαηνινγίεο θαη χθνο (Γηα πεξηζζφηεξα ζρεηηθά κε ηελ guitar θαη twee 

pop βι. Abebe, 2005). 

 Ζ ειιεληθή ζθελή, φπσο έθαλε θαη ε twee pop, δελ πξνζπαζεί λα 

θαηλνηνκήζεη δεκηνπξγψληαο παηρλίδηα πνπ θαλέλαο ρξήζηεο δελ έρεη μαλαδεί ή 

παίμεη. Αληίζεηα, ηα πξντφληα ηεο βαζίδνληαη ζηηο ηάζεηο ηεο αγνξάο ή ζε είδε 

παηρληδηψλ πνπ παξακέλνπλ δεκνθηιή ηηο ηειεπηαίεο δεθαεηίεο (π.ρ. platform, 

πεξηπέηεηαο, θαληαζίαο). Σν πην θνηλφ ραξαθηεξηζηηθφ ησλ ειιεληθψλ νκάδσλ είλαη 

φηη πξνζπαζνχλ λα δεκηνπξγήζνπλ θάηη λέν παηψληαο ζε κία ήδε δεκνθηιή 

επηηπρεκέλε θφξκα, απηφ δειαδή πνπ έρεη ραξαθηεξηζηεί σο επαπμεκέλε θαηλνηνκία 

(incremental innovation) (Peterson & Anand, 2004), πξνζζέηνληαο, ε θάζε νκάδα 

μερσξηζηά, ηνλ δηθφ ηεο πξνζσπηθφ ηφλν ζε θάζε πξντφλ κε ηα κέζα πνπ δηαζέηνπλ 

θαη ηηο δηθέο ηνπο DIY ηερλνινγίεο αλάπηπμεο θαη δηαλνκήο. Οη ζεκαηνινγίεο θαη ν 

ζρεδηαζκφο (γξαθηθά, animation) ησλ παηρληδηψλ, επίζεο, είλαη πνπ θαη λαΐθ ή, 

κάιινλ θαιχηεξα, twee: είλαη πνιχρξσκα. Ζ κνξθή ηνπο ηζνξξνπεί αλάκεζα ζην 

παηδηθφ θαη ην ελήιηθν κε θανπκπφηο επηρεηξεκαηίεο, δαπάηα γνπέζηεξλ κε κπνπξίηνο 

γηα ζθαίξεο, θιέθηεο ςπρψλ πνπ θπλεγάλε ην θέξδνο, έμππλα αιιά απιά πάδι, 

αζπλήζηζηεο κνξθήο φληα, θαθνχο ρακνγειαζηνχο εμσγήηλνπο ή εμσγήηλα θνξίηζηα 

πνπ ηαμηδεχνπλ γηα λα αλαδεηήζνπλ ην Δίλαη ηνπο, κεηακνληέξλεο αθεγήζεηο απφ ηελ 

Αξραία Διιάδα, θ.α. Γελ ζεσξψ ηπραίν φηη πνιινί ζπλεληεπμηαδφκελνη κνχ αλέθεξαλ 

φηη ηα παηρλίδηα πνπ αλαπηχζζνπλ βαζίδνληαη ζε ηδέεο θαη ζελάξηα πνπ είραλ απφ ηελ 

εθεβεία. 

 Δπηπιένλ, είλαη κία ζθελή πνπ νη πεξηζζφηεξνη γλσξίδνληαη κεηαμχ ηνπο, ελψ 

πνιιά απφ ηα κέιε ηεο θάζε νκάδαο είραλ πξνζσπηθέο ζρέζεηο πξηλ θαλ ζρεκαηίζνπλ 

ηελ εηαηξεία/ζηνχληην. Οη θαιέο ζρέζεηο αληαλαθινχληαη θαη ζηελ απνπζία εγρψξηνπ 

αληαγσληζκνχ θαη ηελ αλάπηπμε ζπλεξγαζηψλ κεηαμχ ησλ νκάδσλ. Ζ θνπιηνχξα ηνπ 

twee pop εθθξάδεηαη κε ην κφηην πνπ έρεη βγάιεη ην θνηλφ ηεο: «twee as fuck», απφ 

έλα θνκκάηη ησλ Tullycraft. Ζ ειιεληθή ζθελή έρεη θαη εθείλε έλα πην twee κφηην: «

❤  Greek Games» - έκπλεπζε ηεο Happyland. Πηζηεχσ πσο φια απηά, αλ θαη 

ζπκππθλσκέλα, ζπλζέηνπλ έλα πιαίζην απφ μερσξηζηά ραξαθηεξηζηηθά, γηα λα 

κηιάκε πεξί κίαο αλεμάξηεηεο ειιεληθήο ζθελήο κε ηελ δηθή ηεο πξνζσπηθή 

ηαπηφηεηα - παξά ηηο ηδηαηηεξφηεηεο ζην χθνο πξντφλησλ πνπ έρεη ε θάζε νκάδα. 
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Μέζσ απηήο ηεο ηαπηφηεηαο πξνζπαζνχλ λα  θεξδίζνπλ ηηο παγθφζκηεο αγνξέο θαη 

λα δεκηνπξγήζνπλ πξντφληα πνπ κπνξνχλ λα αληαγσληζηνχλ ηελ απξνζσπία πνιιψλ 

κεγάισλ ή κηθξψλ ηίηισλ πνπ ππάξρνπλ ζηελ αγνξά. Ζ ινγηθή ηεο αληίζεζεο κεηαμχ 

ηεο επηθξαηνχζαο, ζπκβαηηθήο παξαγσγήο κε ηελ αλεμάξηεηε είλαη «ειαθξψο 

απαηειή» (Martin & Deuze, 2009, ζ. 290), φπσο ήδε αλαδείρηεθε (βι. Μέξνο Η, ζ. 

29-31). ΋κσο, ν ξφινο ηεο αλεμάξηεηεο παξαγσγήο παηρληδηψλ σο έλα ελαιιαθηηθφ 

κνληέιν (φ.π.) έλαληη ησλ ηαθηηθψλ ησλ κεγάισλ ζπκβαηηθψλ εηαηξεηψλ ηεο 

παγθφζκηαο βηνκεραλίαο παηρληδηψλ (Kerr, 2006, Kline θ.α., 2003), ηφζν ζηελ 

παξαγσγή φζν θαη ζηελ δηαλνκή, δηακνξθψλεη έλα πεδίν φπνπ νη δξψληεο 

δεκηνπξγνχλ ηα εγρεηξήκαηα ηνπο κε πνιχ πην πξνζσπηθά θίλεηξα (Martin & Deuze, 

2009, ζ. 291), φπσο ζπκβαίλεη θαη ζηελ αλεμάξηεηε ειιεληθή ζθελή. Ζ ςεθηαθή 

δηαλνκή θαη ε γξήγνξε εμάπισζε θζελψλ ή δσξεάλ κεραλψλ παηρληδηψλ (φ.π., ζ. 290) 

επηηξέπνπλ έλαλ πην επξχ πινπξαιηζκφ θσλψλ θαη θαηλνηφκσλ πεηξακαηηζκψλ ζηελ 

αλάπηπμε ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ θαη ζηελ παξαγσγή ηεο θνπιηνχξαο (Peterson & 

Anand, 2004). Μέζα ζε έλα ηέηνην πιαίζην, νη ειιεληθέο νκάδεο πξνζπαζνχλ λα 

αλαπηχμνπλ ηηο δηθέο ηνπο θαηλνηφκεο ηδέεο, απεπζπλφκελεο ζηηο παγθφζκηεο αγνξέο.  

 Δλ θαηαθιείδη, ζην παξφλ θείκελν επηρείξεζα λα αλαδείμσ ηελ δεκηνπξγία θαη 

ηελ παξαγσγή ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ ζηελ Διιάδα, έλαλ θιάδν αξθεηά άγλσζην 

θαη παξακειεκέλν γηα αξθεηά ρξφληα. Σελ ηειεπηαία δεθαεηία παξαηεξείηαη κία 

έμαξζε εκθάληζεο ειιεληθψλ νκάδσλ θαη αχμεζε ηεο παξαγσγήο. ΢ηα παξαπάλσ 

θεθάιαηα, πξνζπάζεζα λα δείμσ πψο νη δξψληεο ηεο ειιεληθήο ζθελήο 

εθκεηαιιεχνληαη πξνο φθεινο ηνπο ηηο δηάθνξεο επθαηξίεο πνπ ηνπο πξνζθέξνληαη. 

Γειαδή, θάλεθε πψο ηα λέα ηερλνινγηθά εξγαιεία έδσζαλ πην εχθνινπο ηξφπνπο γηα 

θάπνηνλ λα πεηξακαηηζηεί θαη λα αλαπηχμεη έλα παηρλίδη αιιά θαη λα ην δηαλείκεη 

παγθφζκηα πνιχ πην απιά απφ φηη γηλφηαλ ζην παξειζφλ. Δπίζεο, θάλεθε φηη νη 

ειιεληθέο νκάδεο αλαπηχζζνπλ παηρλίδηα κε βάζε ηηο ηάζεηο ηεο αγνξάο, ζε 

δεκνθηιείο πιαηθφξκεο αιιά θαη ζε θάπνηεο πην εμεηδηθεπκέλεο, φπσο είλαη ην VR. 

Δπηπξνζζέησο, αλαδείρηεθε ην εξγαηηθφ δπλακηθφ ηνπ θιάδνπ, ρσξίο ην νπνίν δελ ζα 

κπνξνχζαλ λα ζηαζνχλ νη νκάδεο, ελψ αθφκα αλαθέξζεθα ζηνλ ζεκαληηθφ ξφιν ηεο 

Πνιηηείαο πνπ ηα ηειεπηαία ρξφληα έρεη απνπεηξαζεί λα δψζεη κηα λέα ζεζκηθή ψζεζε 

ζηνλ ζπγθεθξηκέλν δεκηνπξγηθφ θιάδν. Φπζηθά, ηα πξνβιήκαηα δελ εθιείπνπλ. 

Αληίζεηα κάιηζηα είλαη νξαηά. Δηπψζεθαλ, φκσο, ψζηε λα ππάξμεη κηα θαιχηεξε 

θαηαλφεζε ηεο ειιεληθήο ζθελήο αιιά θαη ε απαξαίηεηε βειηίσζε κέζα απφ ηελ 

ζέαζε απηψλ ησλ δεηεκάησλ.  
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Δπίιογος - Περηορηζκοί Έρεσλας θαη Προηάζεης 

 

«Up, up, down, down, left, right, left, right, B, A, Start 

Just because we use cheats doesn't mean we're not smart» 

 

- Moldy Peaches  

 

Κιείλνληαο ηελ εξγαζία, ζα ήζεια λα επηζεκάλσ ηνπο δηάθνξνπο πεξηνξηζκνχο ηεο 

θαη θάπνηεο πξνηάζεηο έξεπλαο γηα ην κέιινλ. Αξρηθά, παξά ηελ έκθαζε πνπ έδσζα 

ζηηο ζχγρξνλεο θαη ελεξγέο νκάδεο πνπ απαξηίδνπλ ηελ ειιεληθή ζθελή, απηή ηελ 

ζηηγκή νη γλψζεηο γηα ηελ ηζηνξία ηεο απφ ην μεθίλεκα ηεο είλαη ειάρηζηεο. Μέζα απφ 

κία έξεπλα ηεο ηζηνξίαο ησλ ειιεληθψλ παηρληδηψλ κπνξεί λα αλαδεηρζεί ηφζν ην 

πνιηηηζκηθφ παξειζφλ ελφο θιάδνπ φζν θαη νη ιφγνη πνπ πνιιέο εηαηξείεο έθιεηζαλ ή 

γηα πφζν θαηξφ θαηάθεξαλ λα επηδήζνπλ, ψζηε λα ππάξμεη κηα θαιχηεξε θαηαλφεζε 

ησλ πξνβιεκάησλ θαη, ίζσο, ησλ ελδερφκελσλ κειινληηθψλ απνηπρηψλ ή επηηπρηψλ. 

Αθφκα, κέζα απφ ηελ ηζηνξία ηνπ θιάδνπ κπνξεί λα αληρλεπηεί ε ρακέλε επθαηξία γηα 

ηελ ελδπλάκσζε ηεο εγρψξηαο παξαγσγήο κε ην θιείζηκν ηεο Aventurine αιιά θαη ην 

πψο νη πξψελ έκπεηξνη εξγαδφκελνη ηεο έρνπλ δεκηνπξγήζεη (ή ζπκκεηέρνπλ ζε) λέεο 

νκάδεο. 

 ΢ηε ζπλέρεηα, νη ζπλεληεχμεηο αλαγθαζηηθά δηεμήρζεζαλ κε έλα δείγκα απφ ην 

ζχλνιν ηεο ειιεληθήο ζθελήο θαη έλαο ζεκαληηθφο πεξηνξηζκφο ήηαλ φηη δελ 

ππάξρνπλ επίζεκα ζηνηρεία απφ ηελ Πνιηηεία γηα ηηο νκάδεο πνπ δξαζηεξηνπνηνχληαη 

ζηελ παξαγσγή παηρληδηψλ. ΢ην κέιινλ, κπνξεί λα πξαγκαηνπνηεζεί ε πιήξεο 

ραξηνγξάθεζε ηεο ειιεληθήο ζθελήο αιιά θαη κεγαιχηεξε επηθέληξσζε ζηελ 

παξαγσγή ησλ ειιεληθψλ ζνβαξψλ παηρληδηψλ πνπ δελ πξννξίδνληαη γηα εκπνξηθφ 

ζθνπφ. Δπηπιένλ, ζηελ Διιάδα ππάξρνπλ δεθάδεο ειεχζεξνη επαγγεικαηίεο πνπ 

αλαπηχζζνπλ, απηφλνκα, ςεθηαθά παηρλίδηα ηνπο νπνίνπο δελ ζπκπεξηέιαβα ζηελ 

έξεπλα, επεηδή πηνζέηεζα ηελ νηθνπκεληθφηεξε ζηαζεξά πνπ εζηηάδεη θχξηα ζηηο 

εηαηξηθέο παξαγσγέο, φπσο πξνθχπηεη θαη απφ ηελ δηεζλή βηβιηνγξαθία ζην 

αληηθείκελν. Άπνςε κνπ είλαη φηη ε παξαγσγή παηρληδηψλ απφ ειεχζεξνπο 

επαγγεικαηίεο, ίζσο, έρεη ηδηαίηεξν ελδηαθέξνλ γηα κηα πηζαλή μερσξηζηή έξεπλα. 

 Πνιχ ζεκαληηθφ είλαη λα γίλεη κία έξεπλα εζηηαζκέλε ζην εξγαηηθφ δπλακηθφ 

ηεο ειιεληθήο ζθελήο. Έλαο πνιχ λένο θιάδνο επηθέξεη λέεο πξνθιήζεηο γηα ηνπο 

αλζξψπνπο πνπ βξίζθνληαη πίζσ απφ ην δεκηνπξγηθφ απνηέιεζκα, θαζψο θαη λέεο 
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επθαηξίεο απαζρφιεζεο, εηδηθά ζε κία ρψξα κε νηθνλνκηθή θξίζε, φπσο είλαη ε 

Διιάδα. Σα δεηήκαηα πνπ ζα πξνθχςνπλ είλαη αξθεηά ελδηαθέξνληα: Σί ηχπνπ άηνκα 

είλαη νη Έιιελεο δεκηνπξγνί; Πνηα είλαη ηα εξγαζηαθά ηνπο δηθαηψκαηα θαη 

πξνβιήκαηα; Καηαθέξλνπλ λα βηνπνξίδνληαη απφ ην επάγγεικα ηνπο θαη, αλ λαη, πψο; 

Σί ζεσξνχλ πην ζεκαληηθφ ζηελ δνπιεηά ηνπο; θ.ιπ. 

 ΢ηελ έξεπλα δφζεθε έκθαζε ακηγψο ζηελ ειιεληθή ζθελή, δίρσο λα 

πξνρσξήζσ ζε ζπγθξίζεηο κε αληίζηνηρεο έξεπλεο άιισλ ρσξψλ. Μεηαγελέζηεξεο 

έξεπλεο ζα κπνξνχζαλ λα εζηηάζνπλ ζηελ γεσγξαθηθή ζέζε ηεο Διιάδαο θαη ζηα 

ελδερφκελα δίθηπα πνπ ζα κπνξνχζαλ λα αλαπηπρζνχλ κε ρψξεο ησλ Βαιθαλίσλ θαη 

ηεο Μεζνγείνπ. Δπίζεο, εμίζνπ ζεκαληηθφ ζα ήηαλ λα εζηηάζεη θαλείο ζηελ ζρέζε ηεο 

ζθελήο κε ηηο ρψξεο ηεο Δπξσπατθήο Έλσζεο θαη ηελ πνιηηηθή ηεο απέλαληη ζηα 

ςεθηαθά παηρλίδηα. 

 Σα ςεθηαθά παηρλίδηα είλαη κέξνο ηεο θαζεκεξηλήο καο δσήο. Δίλαη φκσο θαη 

κία απφ ηηο πην επηθεξδείο δεκηνπξγηθέο βηνκεραλίεο ζηνλ θφζκν. Ζ δχλακε ηεο πέξα 

απφ νηθνλνκηθή είλαη θαη βαζηά πνιηηηζκηθή. H ειιεληθή παξαγσγή θαη δεκηνπξγία 

ςεθηαθψλ παηρληδηψλ πξέπεη λα εληζρπζεί πεξαηηέξσ θαη είλαη αλάγθε λα ζηακαηήζεη 

ε αληηκεηψπηζή ηνπο σο απιά «παηρλίδηα» ή έλαο αθφκε «εζηζκφο». Ζ παξνχζα 

δηπισκαηηθή εξγαζία ήηαλ πξψηα κία πξνζπάζεηα εζσηεξηθήο αλάγθεο λα γλσξίζσ 

θαιχηεξα ην ειιεληθφ θνκκάηη ελφο θιάδνπ πνπ ήηαλ θαη ζπλερίδεη λα είλαη 

ζεκαληηθφο παξάγνληαο έμεσλ θαη αηζζήζεσλ ηεο παηδηθήο θαη ελήιηθεο δσήο. 

Απνηέιεζε φκσο θαη κία απφπεηξα λα γίλεη κηα πξψηε αλάιπζε ελφο κέρξη πξφηηλνο 

άγλσζηνπ θιάδνπ ζηελ Διιάδα. Έπεηαη πνιχ δνπιεηά αθφκα.  
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